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Terry Pratchett’s

DISCWORLD

_“biscworld ist spannend, lustig, schon anzuschauen, umfangreich und
klingt toll - was will man mehr ?” :
Video Games, 90 %

“Wer [...] Grafik-Adventures der obersten .,
Kategorie liebt, kann bei Discworld ohne: . - 2
jegliche Bedenken zugreifen.” 3
Fun Generation, 8 von 10 '

“... einen der grofiten Angriffe auf
. die Lachmuskeln ...”
* TV Today

“... ein echter Adventure-
Knaller ...” oo
Play Time, 89%
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Discworld ist komplett auf Deutsch. Mit der Syno,p ST [ e"'von"“.:lfom Hanks, Eric Idle und
Bill Murray. Erhiltlich in jedem Kaufhdus oder im Fachhandel.




Nach abgeschlossenem Weihnachtsgeschdaft
begann bei den Videospielherstellern Anfang des
Jahres das grofie Rechnen und Zdahlen. Welche Kon-
sole lohnt die steigenden Entwicklungskosten, welche
Hardware ist endgUltig am Ende? In Europa hat die
Playstation mit 300.000 verkauften Gerdten einen Ach-
tungserfolg erzielt und Segas Saturn geschlagen. Aus
den USA erreichten uns dhnliche Nachrichten, die Ver-
kaufszahlen der Sony-Konsole werden auf 600.000
geschdtzt, der Saturn liegt mit rund 300.000 Einheiten
deutlich darunter. Nur in Japan hat sich die Situation
umgekehrt: Durch die pUnkiliche Auslieferung von "Virtua
Fighter 2", "Sega Rally” und "Virtua Cop” liegt Sega bei
Uber zwei Millionen Grundgeraten und hat das Kopf-an-
Kopf-Rennen in Fernost gewonnen — Sony vergaf. einen
zugkrdftigen Weihnachtstitel zu présentieren. Alle
anderen Konsolen-Hersteller haben's jetzt schwer:
Der 3DO-Markt stagniert, soeben hat Lizenznehmer
Goldstar die Hardware-Fertigung eingestellt — mit die-
ser Technologie liefe sich kein Geld verdienen.
Ahnliches mupte auch Atari erkennen. Nach heftigen
Umstrukturierungen und einem Ruck vom Jaguar zum
PC, scheint sich das Unternehmen vom Konsolen-

sektor zu verabschieden. Nur fOr

Freaks bleiben 3DO und Jaguar noch
von Interesse.

Dap sich die Next-Generation nicht so recht entwickelt (verglichen mit
Nintendo-Yerkaufszahlen sind funf Millionen 32-Bitter weltweit nicht
viel), liegt auch an der Lustlosigkeit der Software-Hersteller, bahn-
brechend Neues zu entwickeln, Auch wenn einige PC-Umsetzungen
nach zwei Jahren noch konkurrenzféhig sind (siehe "Magic Carpet”-
Preview auf Seite 8). drohen Spielspap und Originalitdt im Konvertie-
rungs-Troft zu ersticken. Yom Nachzugler Nintendo abgesehen, reali-
sieren nur noch Namco und Sega, mit leichten Abstrichen auch Sony
und Konami, Konsolen-Gropprojekte. Ohne diese Hersteller ware die

32-Bit-Generation langst tot & begraben.

Priigelspiele sind die einzige Konstante im 32-Bit-Geschaft: Takaras Toshinden 2 (Test auf Seite 34).
Deutschland-Vorstellung auf der Spielwarenmesse im Februar: Namcos Tekken 2 fur die Playstation
Madchen als die Zukunft des Beat'em-Ups: Rares Killer Instinct 2 lockt mit weiblichen Neuzugangen.

Wird auch der rasende Igel zum Priigelstar? Erste Bilder des Sonic-Automaten versprechen ein Polygon-Beat'em-Up.
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. MANIAC auf dem Zauberteppich: Bulifrog
présentiert das Fantasy-Actionspiel

"Magic Carpet" flr Saturn und Playstation.

. ]

Auf stahlernen Schwingen nahert sich
"Panzer Dragoon 2", Segas ultimative

3D-Drachen-Action fir den Saturn.

Das Wohnzimmer wird umgebaut;

Digital Video Disc und AC-3-Sound bestim-

men das zukinflige Heimkino-Ambiente.

Unser exklusiver Rollenspielausblick ‘96
fuhrt Euch in die Geheimnisse der
nachsten RPG-Generation ein

. N : &

Panzer Dragoon 2

Der Drache fliegt wieder: Atemberaubende

Fortsetzung der 3D-Schlacht auf dem Sega Saturn.

8 Magic Carpet: Duell der Hexenmeister

Marchenhafte 3D-Action flr Playstation und Saturn

10 Magnetsturm contra Laser-Flirren
Gesucht: Das alternative Speichermedium flur das
Ultra 64. Ein Blick hinter die High-Tech-Kulissen.

14 Virtual Bros: Mario & Wario im Cyberspace
Mario-Doppelpack fir Nintendo’s Virtual Boy

16 Talkshow: Torsten Oppermann (Sega)

18 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

42 ..

In the Hunt ==

Rollenspiele ‘96
Robert’s Rollenspiel-Fibel taucht ins Reich der Fantasy
und zeigt Euch die RPG-Highlights dieses Jahres

Winter-CES in Las Vegas
88 Heimkino-Revolution: Digital Video Disc & AC-3-Sound
86 Asian Cinema: Eastern, Animes und Mangas
91 ME@N!AC online: Netscape 2.0 mit neuen Features
92 Laser Cinema: Neue Video-CDs & Laserdiscs

Last Resort
Tip des Monats: "Warhawk“

3 Editorial 82 Kleinanzeigen
80 Leserbriefe 86 Replay: PC-Engine
81 Impressum 93 Abo-Anzeige
81 Inseretenverzeichnis 94 \Vorschau
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66 Aaahh!
Real Monsters

66 Aaahh!
Real Monsters

et

54 FIFA Soccer 96 55 FIFA Soccer 96

76 Final Fight 3

78 Madden ‘96

68 Revolution X

68 Revolution X

| 64 Psychic
Detective
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65 Battlesports 60 Breath of
Fire 2

79 Discworld

58 NBA In the
Zone
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70 Primal Rage

67 Supercross 59 Zero Divide



““dern die Kameraein-

CANYON-RITT

Euer Baby ist zum pumml:geu Drachen-Teenie heran-
gewachsen. Der Ausflug durch die helmisnhen Canyons
: Iieﬂrt in eine wilde Verfalguuﬁ:jagd Von rechts
und finks iiberfallen Euch drah!ﬂ;e Pygméenreiter, hin-
ter Euch krachen ekli_gw_l(mstenhere aus dem Wiisten-
sand. Wie im ersle_'_'Ta'l'I wechselt lhr mit der oberen
Taste den Bllckuiﬁ- : ]

stellung: thr hait

Der bio-technische Drachen-Séaﬁ-
ner (oben rechts) zeigt, ob Euch
Gegner in den Riicken fallen.

zer hinweg aufdring-
liche Jéger ab oder
zielt iiber den Dra-
chenschweif. Nach der ersten Gegnerwelle gabelt sich der Canyon. Wer
die linke Abzweigung wihit, springt von einer Klippe und marschiert in
die wﬁsleubééfinn Nach der Rechisbiegung hoppelt Euer Baby vom
Bargmassw und brettert mit gespremaﬂ Schwingen knapp iiber den
. Wiistenboden hinweg.

ach der finalen Schlacht
tberlifit Euch der Drachen-
kumpan aus "Panzer Drago-
on” vertrauensvoll seinen Nachwuchs.
Noch schlummert der Sprofling in
einem Ei, doch schon bald kommen

An den Reiteranimationen wird
noch gewerkelt: Noch dreht sich

der Nomade nicht um.

= =

Schert ein Gegner zur Seite aus
wechselt Ihr mit Links- oder

Rechtstaste die Blickrichtung.

Nomaden zu. Zwar wiichst der Dreiki-
sehoch rasend schnell, doch bis zum
ausgewachsenen Drachenmann miissen
sich Adoptivvater und Schiitzling den
Weg durch monsteriberlaufene 3D-
Welten freischiefien, Wie im ersten Teil
zerblast Thr bizarre Krustentiere und
Blech-Flieger in flotter Schuffolge oder
nehmt eine Monsterrotte mit Suchraketen
aufs Korn. In den ersten Abschnitten

Die Waﬁenarme trefft lhr nur ]
mit Missiles, einzelne Lasersalven
richten kaum Schaden an.

= T N i =
Die Endgegner-AusmaBe erkennt lhr,
wenn das Wrack an Euch voriiberschleift.

flitzt Thr noch tiber den Boden, fliigge
wird Euer Baby spiter: Euer Begleiter

segelt erst als Teenie-Drachen zwischen
Luftschiffen und Wolkenfestungen hin-
durch. Wird Fuer Freund mide, landet
er wieder und legt die Stummelfligel
an. Im Luftgefecht breitet Euer Reittier

L bl 1 i
Gegnerische Projektile
werden ausmanovriert

stressige Vaterpflichten auf Euren

oder abgeschossen.

Flug der néichsten Drachengeneration: Die Echsen-Mutter bat Eurem
Helden einen schuppigen Zogling anvertraut. Ibr begleitet Euren
Freund von den ersten Schritten bis zur finalen Luftschlacht.

SCHLACHT DBER DEN WOLKEN

Wer im Canyon die linke Abzweigung wahit, segell aus dem Gebirge heraus und diist iiber die Ebene. Ihr
brettert durch riesige Jagergeschwader und schieBt Luftschiffen die AbschuBirampen vom Rumpf: Wer die
Galeonen einfach links fliegen I%i'l'll, schldgt sich mit unerschopflichem Jéger-Nachschub herum und gerat
ins Laser-Kreuzfeuer. Ihr iiberfliegt die Flotte von oben und ballert Euch langsam ins Zentrum vor. Eine
schwebende Festung verschieBt mit vier Waffenarmen Felsbrocken. Wie im ersten Teil sind die Geschosse
als Sprites abgelegt, mit Lichtreflexen und Rotationseffekt wirken die Kugeln plastischer als im Vorgénger.
Er;l:véimn Ihr sdmtliche Luftschiffe vom Himmel geholt habt, geht Euer Drache auf Ausweichkurs: Ihr taucht

 unter der Festung ab und setzt zur Landung an. Euer Reittier flitzt iiber den postapokalyptischen Wiistenbo-

: den und wartet auf das Duell mit dem mon- N :
strisen Endgegner. !

Jungfernflug: Euer Schitzling fliegt zum ersten Mal,
auf den zarten Babyfiligeln erkennt Ihr noch Adern.

A - dnbeetiy

Ihr verfolgt die feindlichen
Luftschiffe und zielt auf ihre
AbschuBrampen.

Ihr fliegt wie im Vorganger einen
vorgeschriebenen Kurs ab, den
Blickwinkel bestimmt Ihr selber. o & :
+ Wenn die fliegenden Galeonen
anriicken, verschwindet Euer Dra-
che in einem Jéagergeschwader.

Vor einem Duell mit dem Flagg-
schiff bombardiert Euch eine
vierarmige Wolkenfestung.

MAN!AC mérz




PANZERDUEI.I.

Flitzt Euer Drache wieder zu Fufl iiber die
verdorrie Ebene, stellt sich der erste End-
gegner zum Kampf. Das gigantische Flagg-
schiff der Wiistenflotte wirbelt eine dichte
Staubwolke auf und fahrt etliche Waffensy- Drache Steuerbord voraus! Eure
stem aus. Aus dem Rumpi klinken zwei bt P : Lasers_alven prallen an de( Stahl-
s - verkleidung des Flaggschiffs ab.
dreirohrige Raketenwerfer, aus vier Luftru- SR
dern zischen Euch Suchraketen um die

Ohren. Ihr attackiert das Schiff von hinten  EERETHEWESE SN PAFSwp SRS . i Wenn Ihr von hinten anriickt,
und ballert die Raketenwerfer herunter, den Blickwinkel und beschieBt den e klinkt das Stahlmonster seine

3 5 riesigen Obermotz von allen Seiten. 5 i rteas i Raketenwerfer aus.
anschliefend umrundet Ihr Euren Feind, ¢

wechselt mit Links- oder Rechtstaste
die Richtung und zerlegt die Wafiensy-

seine Fliigel aus, steme stiickweise: Ihr prescht links

auf die majestiti- = Die Kondensstfeifan Eurer oder rechis vorbei, zielt iiber den Dra-
2] schen Schwingen Raketen werden bis zum chenschweif hinweg auf die Luftruder

; Aufschlagspunkt berechnet.
seiner Mutter gsp

mufl der Jung-
drache allerdings

und schiefit die Masten vom Deck.

bis zum Finale warten. Unsere
Vorab-CD enthielt leider erst eine B . i ’
Episode, der Japan-Import ist fir s et : %

April angekiindigt. rb - N

Wie im ersten Teil haltet
Ihr die SchuBtaste ge-
driickt und visiert etliche
iele gleichzeitig an.

Wenn Ihr Einen Cbermotz besiegt, zerfallt das Wrack
unter donnerndem Getose in seine Einzelteile.

Die Flanken des riesigen Flaggschiffs werden von zerbeulten Stahlplatten gedeckt. lhr
zielt auf die Laserstellungen und ballert die Raketen-Rampen vom Rumpf.

IN DER WOSTENBASTION

Wenn lhr im Cani'p'n links abhieqt, stiirmt Euer Gespann 'q’ine
‘\%} e . feindliche Wﬁsien-Festung: Vor dem ersten Portal iiberrumpelt
' ; Euch ein Jigerge-

schwader, etliche i
Geschiitztirme L Bevor Ihr zum Endgegner wetzen konnt muBt lhr am
letzten Tor zwei riesige Kanonentiirme zerstoren.

nehmen Euren Dra- TR
chen aufs Korn. Ihr schieft die K_aﬂonéﬁmh?re mit Suchraketen ab, anschlieBend kiimmert
=2 Ihr Euch um einen Giiterzug: Die Stahischiange windet sich iiber den Torbogen und ballert
Auf derﬁ #;ugh;;fer; der - : = aus allen Rohren, Iht v{silm jeden Waggon einzeln an. Die glihenden Zug- SGgmBme stiir-

Wiistenflotte beschieBt Ihr eine zen vom Portal und poltern auf Euch zu, ohne flinkes Ausweichmandver werdet Ihir platige-
startende Wolken-Galeone. ‘Ubor die Bricken rauschen Gite walzt. Ihr stiirmt durchs Stahiportal, liefert Euch hp_k_t_ische SchuBwechsel mit tiet fliegen-

ziige: Ihr nehmt jeden Waggon mit den Luftsehiffen und nehmt das Eingangsportal der Festung auseinander.
einer Suchrakete ins Visier. i o lliE]
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Summ: Die Ries
meln sind |&

eter Molyneux,
Grinder des
englischen Ent-
wicklungshauses Bullfrog,
versprach schon vor 18
Monaten eine Playstation-
Umsetzung der
Magierschlacht
"Magic Carpet".
Die 3D-Leistung der Sony-
Konsole solle eine Version
ermoglichen,
die sich hinter
der Pentium-ge-
powerten PC-Variante
nicht verstecken briuchte.
Auf eine Saturn-Version
angesprochen, reagierte
Molyneux skeptisch.

Ende Januar flatterte uns
der langerwar-
tete "Magic Car-
pet" in die Re-
daktion. Und siche da:
Neben der Playstation-
Umsetzung lag auch eine
Saturn-Version im Pick-
chen aus Eng-
land. Beide Ver-
sionen sind fer-
tiggestellt. Sowohl auf der
Sony-, als auch auf der Se-
ga-Konsole
kann es der flie-
gende Teppich
mit dem PC-Vorbild locker
aufnehmen. Mehr noch:
Den 50 Welten des Origi-
nals wurden 25 weitere
Archipele beigelegt, die
urspriinglich
als zusiitzliche
Data-Disk "Hid-
den Worlds" erschienen.
Auch einen neuen Zauber-
spruch schiittelten die
Bullfrog-Desig-
ner fiir die Kon-
solen-Versio-
nen aus dem Armel.

"Magic Carpet" ist ein wiir-
diges Ziel fiir aufpolierte
Konsolen-Umsetzungen
und fiir einen
PC-Titel erfreu-
lich unkompli-
ziert. Als Jungmagier reitet
Ihr Euren Teppich durch
Inselwelten, die allesamt

Der ausgebrannte Vul-
kan zeugt vom Besuch
: Hexenmeisters

Die StrauBenreiter
attackieren mit Armb
Euren Turm.

2] Fahne am Hauptlings-
zelt; Das Nemadenvolk hat
>h Euch unterworfen.

meister:
Unter Euren Salven hat auch
die Landschaft arg zu leiden.

Die Playstation-V
als das Saturn C (
Grafisch gibt's I«aum Untersc

die Euer magisches Sortiment erweitern

unter der Geifiel boser Michte stoh-
nen. Nach Eurem Eintreffen be-
stimmt Thr mit einem Zauberspruch
den Standpunkt Eurer Burg und
begebt Euch dann auf die 3D-Jagd
nach Monstern und Manakugeln, die

von sterbenden Gegnern zu-
riickgelassen werden. Zu Beginn
kennt Ihr lediglich
einen offensiven "Feu-
erzauber” und einen
"Besitz"-Spruch, der
neutrale Mana-Kugeln
weifd firbt. Die Ballon-
fahrer Eures Schlosses
sind den ganzen Tag
damit beschiftigt, die
Kiisten nach weiffiem
Mana abzusuchen, es
zu verladen und zum
Schlof zu bringen.
Mana ist der Schliissel
zu all Euren Zauberspruchen und
gleichzeitig Euer Lebenselexier.

Neue Spriiche findet Thr in roten
Amphoren oder in den Taschen
eines anderen Zauberers, den Ihr im
Duell besiegt. Michtige Spriiche
(Erdbeben, Vulkan, Gewitterstiirme)
erinnern ein wenig an die gottlichen
Fihigkeiten aus "Populous", dem
Spiel, mit dem Bullfrog seinen Ruhm
begriindete. Tatsichlich hat das
schnelle Action-Geballere (Einige
Eurer Spriiche erreichen die Feuer-
rate eines Maschinengewehrs!) mit

In jeder Welt findet Ihr andere Zauberspriiche,

) 1_r auch andere j
nt::’ dr,—r |Flbf.‘. velt beh

dem epischen Echtzeit-
Strategiespiel  eine
Menge gemein. Denn
unter Eurem fliegen-

den Teppich entfaltet
sich eine Welt mit Ei- [
genleben. Handler zie- 'L
hen durch die Wiiste,
in den Stidten konnt
Ihr das Gemurmel der
Biirger horen, unter der Meeresober-
fliche verbergen sich archaische
Monster. Wie in "Populous"
schliefien sich die menschlichen
Bewohner der Welten Eurem Banner
an und machen selbstindig Jagd auf
Eure Feinde. Verirgert die Mensch-
lein nicht, sonst fliegen Euch

' schaell die Armbrust-
bolzen um die Ohren,
Doch die Simulation |
der 75 Fantasy-Welten ;
stellt nur den Hinter-
grund zu hitzigen Du-
ellen auf dem fliegen-
den Teppich: Eine plas-
maspeiende Wiirmer-
horde iiberrollt das
Land, im Sturzflug
stofit Thr auf die Dra-
chen herab. Ein feind-

™% licher Magier versucht

Euren Mana-Vorrat umzufirben —
jagt den Frechling iibers Meer!
Rasend schnell zoomen Palmen,
Fliisse und mysteriose Steinbauten
unter Eurem Teppich vorbei, tiber
dem Gebirgspafi hort Ihr das Siu-
seln des Windes, von Siiden wehen
Kampfgeriusche heran. Dariiber
legen sich orientalische Weisen —
"Magic Carpet” entfiihrt Action-Spie-
ler mit schnellen 3D-Reflexen in die
Welt von "1001 Nacht". Warum auch
sollen Laserfreaks auf ewig durch
den Weltraum jagen? wi

MANIAC miirz



Sieben Hexenmeister

gewicht iiber dém\[nsel-Arcbz‘pel wiederberstellen.

Auf fliegenden Teppichen jagen sie Kraken, Flugdrachen
und ibre Konkurrenten!

Nach einem "Burg"-Zauberspruch erhiebt sich
Euer Tirmchen, und der erste Ballon schwebt los

Nach einem zweiten Zauber stehen
bereits vier massive Ecktlirme
in der Landschaft.

L &
Der Fesselballon fliegt Eure Schl
felder ab und sammelt Mana,
um es in der Burg zu bunkern.

Nach einem dritten "Burg"-Spruch weht
Eure weiBe Fahne liber einer vollaus-

3 P
Beim Kampf gegen einen fliegenden
Wurm schlieBt Ihr eine kurzzeitige Allianz
mit dem roten Magier.

Wom feindlichen Zauberer aufgebracht, belagern die
rotbemantelten Soldaten Eure Festung (Playstation).




. Ein neues Speichermedium —
. nicht nur fiir "Zelda” und

die "Final-Fantasy"-Helden:

Nintendos Alternative

zur beschrdnkten CD-ROM

ist magnetisch, billig

und Ronkurrenzlos flink.

A ngeblich gibt es
in Nintendos Ent-
wicklungslabors
einen speziellen
Hiirtetest fiir die
Eignung eines
neuen Spiele-Spei-
chermediums:
Kann das Modul
o.d. noch verwen-
det werden, nach-
dem der Abtei-
lungsleiter kriftig
draufgestiegen

ist, gilt das wich-
tigste Krilerinm
(Stabilitil im Kin-
derzinnner) als
erfiilll. CD-ROMs
verbiegen in der
Regel unter einer
solchen Bebanedd-
ling. das Zip
Drive-Medium wie-
dermme bal unseven

internen Hiirtetest,

snach Nintendo-
Muster durchge-

[fribri, bestanden.

geschiilzte
Herstellerangaben

intendos Konzern-Bosse

wissen genau, warum sie

CD-ROM so vehement ig-
norieren. Die sekundenlangen Ladepau-
sen passen nicht in ihr Konsolen-Kon-
zept, auBerdem lassen sich CDs von
jedem Heimanwender miithelos kopie-
ren. Letzteres ist ein KO-Kriterium fiir
die Firma Nintendo, die mit weltweit
verbreiteten Abspielgerdten das ideale
Opfer fiir Software-Piraten wire. Davon
abgesehen ist ein droges, innovations-
armes CD-ROM-Laufwerk nicht der
geeignete Partner fiir die 64-Bit-Edel-
konsole. Selbst die schnellsten Silber-
scheiben geben ihre Daten nur gemich-
lich ab und sind dabei noch nicht ein-
mal beschreibbar. CD-ROMs sind zu-
dem unhandlich und empfindlich gegen
tapsige Kinderhinde, Kratzer und Dreck
machen das 120-Mark-Spiel schnell

"Zelda 64" (hier ein Biid aus dem SGl-Demo) wirde jeden Modulspeicher sprengen.

Das lang erwartete Action-Rollenspiel wird mindestens 600 MBit auf einer Diskette belegen.
Ein ROM-Modul in dieser GroBe wiirde (ber 500 Mark in der Herstellung kosten,

unbrauchbar. Den Arger iiber defekte
CD-Spiele méchte Nintendo den Kids,
aber auch den Eltern ersparen. Ninten-
do entschlof8 sich deswegen, nach
einem neuen Medium zu suchen.

Die Zielvorgaben an ein Nintendo-taug-
liches, alltagsgerechtes System sind
hoch: Schneller als CD, sehr zuverlissig
und handlich, nicht kopierbar, Speicher-
kapazitit mindestens 100 Megabyte,
wiederbeschreibbar (fiir Spielstinde
und Online-Downloads), unempfind-
liche Mechanik, stabiles Medium mit
eigenem Gehiduse und vor allem — ein
glinstiger Preis.

Ein richtiges Wundermedium mufste
geschaffen werden. Die meisten auf
dem Markt befindlichen Systeme schei-
den wegen des Preisargumentes sofort
aus. Magnetooptische Systeme wie
Sonys Minidisk oder MO-Drives sind zu
teuer, wenn sie auch fast alle anderen
genannten Kriterien erfillen. Rein
magnetische Losungen wie z.B. Wech-
selplattensysteme sind glinstiger, schei-
den aber u.a. wegen der empfindlichen
Laufwerksmechanik und der anfilligen
Medien gleich wieder aus.

Doch auch den PC-Markt diirstet es
schon seit geraumer Zeit nach dhnlich

GEBRAUCHLICHE UND ZUKUNFTIGE SPEICHERME

Medium ROM-Modul CD-ROM Minidisk MO Syquest-EZ 135
Hersteller diverse diverse Sony / Sharp diverse Syquest
Typ ROM optisch magnetooptisch magnetooptisch magnetisch

5,25 Zoll 2,5 Zoll 3,5 Zoll starre Wechselplatte
Kapazitat 2 bis 8 MByte 650 MByte 140 MByte 230 MByte 135 MByte
Iransferrale > 5 MB/sec 300 KB/sec 150 KB/sec 1,2 MB/sec 1,9 MB/sec

esen

Zugriffszeit <1 ms 100 ms 40 ms 40 ms 20 ms
Preis des - 150 Mark 400 Mark 700 Mark 400 Mark (EZ 135)
Laufwerks (Doublespeed) L
Herstellungs- 25 bis 60 Mark 1,50 Mark 10 Mark 18 Mark 15 Mark
kost. Medium
Bemerkungen schnellste Transferrate und  billigstes Medium, aber langsam, schnell, teures Laufwerk, schnell, aber stoBempfind-

Zugriffszeit, deswegen keine
Nachladepausen, aber sehr
teuer, komplizierte Her-
stellung, geringe Kapazitat

langsam und leicht
kopierbar (kein wirksamer
Kopierschutz existent)

glinstiges Medium

teures Medium

liches Medium, empfindlich
Laufwerksmechanik

MAN!AC marz
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. ULTRA
_64-NEWS

Nach dem Nintendo-64-Launch im April
soll im Herbst die Speicheralternative

% e = zum ROM-Modul erscheinen. Noch keine Ultra-64-Konsole
. d— . it . hat das japanische
| R e nische Konzer produer auch das N MNESY
— das ideale Medium fiir das Ultra 647 Tomegas Zip Drive) fiir die passen- doch weltweit arbeiten
den Laufwerke bereits im Testbe- die Entwickler mit Hoch-
praktikablen, wechselbaren Massenspei-  herkommlichen Diskette fagt eine  trieb sind, um den Produktionsstart druck an den Spielen.
cherlosungen. Fast alle groien Magnet-  ATOMM-Disk gleicher Grofe bis zu  im Herbst 1996 zu garantieren. Die Acclaim wird nach "Turok"
medien-Hersteller richten ihre For-  hundertmal mehr Daten. Ein extrem  Datentransferrate des "64 DD" wird gleich vier neue Projekte
schungsanstrengungen fieberhaft in  diinner Magnetfilm wird von einer  mit ca. 1 Megabyte pro Sekunde etwa in Angriff nehmen,
diese Richtung. Einer japanischen Firma  Titan-Schutzschicht stabilisiert. Dies  das Dreifache eines Doublespeed- ' BMG Interactive kiindigt
gelang der Durchbruch. 1994 entwickel-  ermoglicht die ungemein hohe Spei-  CD-ROMs betragen. Da echte 3D- fiir den Zeitraum September
te Fuji Photo Film Ltd., Japan ein neuar-  cherdichte auf einem flexiblen Triger.  Spiele weniger Daten nachladen «SSSRELIFISIIETSLEYEITIE
tiges Disketten-Beschichtungsverfahren  Das Medium ist mit 66 Mikrometer  miissen als Spiele in herk6mm- falls vier Ultra-64-Produkte an:
namens "ATOMM", das steht fiir  Dicke aber dennoch leicht biegsam und  licher Technologie, ist fliissi- DMaAs Actionspiele "Race &
"Advanced super Thin layer and high  elastisch und damit ebenso stounemp-  ger Spielablauf garantiert. Chase" und “Covert" werden paral-
Output Metal Media". Gegeniiber einer  findlich wie eine normale Diskette, Die Speicherkapazitit des lel fiir die Playstation entwickelt,
| Die amerikanische Firma lomega, Utah  Mediums wird etwa 60 bis ebensa das Strategiespiel "Cranium"
EN I M “ E n G l E I c H lizensierte diese Technologie und ent- 100 Megabyte betragen. und das Rollenspiel "Silicon Valley" -
_ wickelte ein Laufwerk dazu, das auf  Um Raubkopien zu ver- ob Nintendo dazu wohl ein OK gibt?
c I unkomplizierter, preisgiinstiger Technik  hindern, wird nicht der B Bekanntlich hat der Markifiihrer
3 _Em basiert. Massengefertigte "flicgende"  gesamte Bereich des “® gegen PC-Versionen nichts einzu-
Festplatten-Schreib-/Lesckopfe werden  Mediums fiir Euch be- wenden, mit Playstation- und
samt Motor direkt in ein robustes Pla-  schreibbar sein, Das 64 DD «  Saturn-Versionen friiher UG4-Spiele
stikgehduse montiert, in dem die Dis-  soll eigene Prozessor-Intel- F aber Probleme.
kette mit 3000 Umdrehungen pro Minu-  ligenz besitzen und einen Gut stehen somit die Chancen fiir
‘ te rotiert. Die Daten werden im Ver-  kleinen Pufferspeicher. Es eine U64-Variante des potentiellen
AT'_]MM‘NSI‘ s X-Floppy - gleich zur CD-ROM dreimal schneller  ist so konstruiert, daf es  gRERITE]CR (1R 1l S TG
5 ;Eis'énmmega / Seiko Egﬁébmuﬂ}[séiggtlﬁg- tbertragen. Dieses "Zip Drive" ist seit  nur mit dem Ultra 64 zusam- Apogee midchte nach dem PC-Start
| nics / Compagq ‘95 in Amerika erhiltlich und besticht  menarbeitet. = des 3D-Actionspiels eine U64-Versi-
magnetisch magnetisch durch eine narrensichere Technik und  Nintendo ist derzeit mit on entwickeln und zur Veriffent-
flexible Diskette flexible Diskette den giinstigen Endkundenpreis von  mehreren Online-Firmen B SSRIH T OELEELETCHT R RPCL A
25 MByte / 100 MB 120 MByte* etwa 300 Mark. Eine 100 MB Leer-Dis-  in Verhandlungen, um nehmer abgeben. Auch "Quake"
980 KB/sec 1 MB/sec* kette ist fiir 25 Mark zu haben, die 25- Downloads aus dem Inter- & soll, geht’s nach dem Willen des
MB-Disk kostet acht Mark weniger. net (ber ein Modem zu Id-Chefprogrammierers Jay Wil-
35 ms 40 ms* Flexible, hochkapazitive Magnetmedien — ermoglichen. Neben Spielen bur, noch Ende des Jahres auf
300 Mark (Zip Drive) 400 Mark* erfiillen also alle Anforderungen Ninten-  sollen RPG-Charaktere, De das Ultra 64 portiert werden.
dos. Selbst wenn Nintendo dicse Tech-  mos und Spieleinfos au Saturn- oder Playstation-Versionen
5 Mark (25 MByte), 10 Mark* nologie nicht von Fuji lizensiert (was DD ladbar = sein sind technisch hingegen schwer zu
9 Mark Emp MByt_e) - allem Anschein nach der Fall is0), so  FErstauslieferung des : realisieren.
e T 14y inddas 64 DY cin ervande T i in pielg
zierte Laufwerksmechanik  Laufwerke fiir 2. Quartal nik verwenden. Brancheninsider kol- — Man rechnet mi
1996 angekiindigt portieren sogar, dald mehrere Ferti-  hohen Einst
gungslinien bei Seiko Epson (der japa-  etwa 350 Mark.
MAN!AC mérz
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, GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

| Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieRt zuriick. Virtua Cop ist an



the S,EEWA‘\

GAME 1S NEVER
Over.

Realismus kaum zu iiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daR® Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!



e

Nintendos Virtual Boy auf
dem Cyber-Speedway: Nach an-
JSanglicher Spiele-Flaute gibt's jetzt
zwei Module aus der Mario-KolleRtion.

werfen. Lungert beispielsweise Mario

smd Hauptdarsteller Mario kann die  auf einer Plattform im Hintergrund
meisten Ebenen via Sprung errei-  und ein Gegner Liuft auf der paralle- -

Neu-  chen oder benutzt die gut gedlten  len Plattform im Vordergrund ent-
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|'
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e oben g ten Titel d

auch in den USA erssllsmtn

'._-JO N D

: ten Game-Boy-
Antl-Marlo Wario
pmgebung. In 14 recht
umfangreichen Le-
vels setzt er auf tradi-
tionelle Features,
entdeckt in den ver-
zweigten Arealen
nicht nur Dutzende
von Bonusgegenstin-
den, sondern auch
Schliissel und gut
versteckte Kunstob-

Mahjong jekte. Ohne diese

Sammlerstiicke kann

foch fiir die USA nur drei Spiel iindigt sind (
Witen wir zumindest die J

ten sind, andere entwickeln iiberra-
schende Taktiken. Auferdem werden
die Plattform-Bauten immer kompli-
zierter und verwirrender, sodaf
neben viel Geschicklichkeit auch
eine Prise Strategie vonnoten ist.

Mit .Mario Clash* hat Nintendo eine
intelligente Mischung aus Oldie-
Remake und 3D-Schmankerl zuberei-
tet, die zu den besten Virtual-Boy-
Spielen zihlt. Die ersten vierzig

Verdtfentlichungen austiihren.

er zwar das Spiel

beenden, erfiillt aber seine Aufgabe
nicht zu unserer vollsten (Punkte-)
Zufriedenheit.

Um dieses Ziel zu erreichen, dotzt
Wario an briichige Felsformationen
und verwandelt sich via Kopfbe-
deckung in vier verschiedene Super-
Warios: Er kann plétzlich fliegen,

legt ein paar Kilo Muskelmasse zu,
speit Feuer oder kombiniert im Opti-
malfall alle drei genannten Tugen-

lige Ritsel und
pit dem einzigartigen
-Feature zurecht: An-
alten sich die Levels ganz
typisch, indem sie brav in alle Rich-
ungen scrollen. Schon bald bemerkt
Ihr jedoch Sprungfedern, die Mario
auf eine Parallel-Ebene im Hinter-
grund schleudern. All dies ist auf
dem Bildschirm gut sichtbar, wenn
auch deutlich kleiner als die vorder-
griindige Spielebene dargestellt. Im
Lauf des Spiels wird dieses Feature
immer ofter eingesetzt und raubt
selbst geiibten Spielern erstmal den
Uberblick, wo's denn nun weitergeht
und wo man schon gewesen ist.

Ansonsten blieb alles beim alten: Das
Level-Design ist gewohnt motivie-
rend, Extra-Menge und Gegner-Intel-
ligenz sind auf hohem Niveau. Den-
noch merkt man, daf die letzte
Detail-Konsequenz fehlt: Gegeniiber
dem aktuellen Super-Nintendo-Mario
(,Yoshi's Island“) gibt's deutlich
weniger Ideen und deutlich weniger

Levels. ,Wario Land” ist definitiv das

beste Virtual-Boy-Spiel, aber insge-

- samt einen Tick weniger iiber-

zeugend als die Game-Boy-Warios. Zu
selten werden die 3D-Fihigkeiten der
Konsole eingesetzt (nur bei den
Parallelebenen & den Endgegnern),

zZu so.uvé_rﬁn kimpfen sich Mario-

ctes durch die Rotlicht-Gegender.
Routiniert inszeniert — aber insge-

samt dnch etwas enttauschend. mg

Jiirs erste ibr

Und was bringt
die Zukunfi?
In Japan sind
zwar ovdentlich
viele Virtual-
Boy-Spiele in der
Mache (siebe
Tabelle), doch
USA-Entwicklun-
gen sind selten.
Selbst Nintendo
bat mit ,Mario
Clash” und

« Wario Land®

Pulver verschossen —
w3D-Tetris" ist

uns kein potentieller

daifser

Kniiller bekannt. Wer
will schon die ,,Power
Rangers” durch den
vituellen Raum lenken
oder eine Partie Cyber-
Bowling (.Nester's
Funky Bowling®) ab-
solvieren? lm Momen!
siebt die Software-
Zukunft des Virtual
Boy nichi

berauschend aus.

U | I, e e s




S egas Marketing
Manager Torsten
Oppermann ist
einer der dienstéilie-
sten Angestellten
der Hamburger
Sega-Niederlassung
und trotz seines
Jungen Alters einer
der Veteranen der
deutschen Soft-
ware-Branche,
Bis Ende der 80er
Jabre schrieb
Oppermann beim
Spielemagazin
"Aktueller Software
Markt", ein Sprung-
brett fiir xablreiche
Manager und
Pressesprecher der
Indusirie.
Danach fithrte
Oppermana eine
Filiale der Handels-
kette ECS, bevor er
ein kitrzes Gast-
spiel bei der ehema-
ligen Bertelsmann-
Tochter United
Saftwave gab,
Uber das Spielema-
 gazin "Gamers”
kam Oppermann
nach Hamburg und
zu Sega, wo er sich
innerbalb von drei
Jabren vom Pro-
duct Manger zum
Marketing
Manager
emporarbeitere,

+: WARRBOLNG WARAGSR

Cpotio:Seftware Verkaufh Hardware

Kurzer Blick zurtick zum Welhnachtsge-

schaft: Was hat Dich positiv iiberraseht,
was hat Dich enttduscht?
Oppermann: Das diesjihrge Weihnachtsgeschift
war, (ber den gesamten Videospielmarkt gesehen,
leider riickldufig. Positiv iberrascht war ich hin-
gegen vom Erfolg des Saturn, der gerade in den
letzten Wochen der Saison und im Januar stark
durchverkauft wurde.

Woran lag es, daB Sony als relativer New-

comer an Sega vorbeizog und bis zum Jah-
reswachsal mehr Playstations als Saturn-Kensolen
abgesetzt wurden?
Oppermann: Zum einen hatte Sega einen Nachteil
durch anfangliche Komplikationen in der Preisstel-
lung, zum anderen hat der Goliath Sony nat(irlich
werbemaBig ganz andere Mdglichkeiten als David
Sega. Deswegen wissen noch nicht alle Spiel-
freaks, daf der Sega Saturn die bessere Wahl ist.
Durch hervorragende Software wie "Virtua Fighter
2", "Sega Rally" und "Virtua Cop”(wir nennen die
{ibrigens "The Big Three") werden wir verlorenes
Terrain wieder gutmachen. Leider sind VF2 und
Rally erst im Januar erschienen. Dafiir aber ohne
den von anderen 32-Bit-Produkten beriichtigten
"Widescreen-Effekt”, da unsere Titel immer an die
PAL-Auflbsung angepaBt werden.
Weltweit gesehen llegen wir mit drei Millionen ver-
kauften Saturns sehr gut im Rennen — auch unsere
Europa- und USA-Zahlen kdnnen sich sehen las-
sen. Seit der Verdffentlichung von VF 2 ist das
Durchverkaufsverhdltnis Saturn vs Playstation in
Japan (ibrigens bis zu 6 zu 1.
E Glaubst Du, daB Produkte wie 32X und

Mega CD, die die versprochene Software-
Unterstiitzung nicht erhielten, ein Grund fiir das
gesunkene Kundenvertrauen sind?
Oppermann: Sicherlich hat die schwierige Situa-
tiuon bei 32X und Mega CD einige Videospieler
verprellt. Wir haben aber aus unseren Fehlern ge-
lernt: Der Sega Saturn hat unangefochten das
starkste Software-Lineup aller 32-Bitter. Produkte
wie "VF 2", "Fighting Vipers” (kommende Priigel-
Automatenumsetzung, Anm.d.Red), "Sega Rally”,
"Indy 500" & "Panzer Dragoon 2" sind Klare Chart-
stirmer und erscheinen exklusiv fir den Saturn.

E Statt einer Geschifts-
fithrung in Hamburg wird
Sega Deutschland seit kurzem
von Malcolm Miller aus England
gesteuert, Ist das nicht ein Riick-
schritt in das dilsters 8-Bit-Mittel-
alter, ist der deutsche Markt so
unbedeutend?
Oppermann: Nein, der deutsche Markt ist fiir Sega
einer der wichtigsten in Europa. Die hiesigen
Belange wird Sega natiirlich auch weiterhin von
Hamburg aus steuern.
Hat die veranderte Marktsituation (Sony als
32-Bit-Marktfihrer) Einflug auf die Pro-
duktpolitik von Sega?
Oppermann: Das Rennen um den 32-Bit-Markt hat
gerade erst begonnen. Wir meinen, Software ist
der Schliissel zum Erfolg, und unsere Entwickler
gehdren zu den kreativsten in der Welt. Die Bewer-
tungen von "VF2", "Sega Rally" & Co. sprechen ja
wohl fiir sich. Und wer diese Referenzprodukte
spielen will, bendtigt einen Sega Saturn.
E Ist es maglich, daf Sega sich bel der Ent-
wicklung neuer Hardware mit starken Part-
nern zusammentut und sich an einem kommenden
3D0-M2-Standard beteiligt, statt ein eigenes For-
mat zu vermarkten?
Oppermann: Privat halte ich das fiir nicht unwahr-
scheinlich. Maglich ist alles, spruchreife Aussagen
zu diesem Thema gibt es von Sega jedoch noch
nicht.
E Werden wir die Saturn-Varianten von JVG
und Hitachl, in Japan seit Gber einem Jahr
aerhdltlich, auch In Deutschland kaufen kinnen?
Oppermann: Das ist zwar maglich, liegt aber in
den Handen der jeweiligen Lizenznehmer der
Saturn-Technologie. Momentan gibt es keine

Ankiindigungen von JYC und Hitachi fiir einen

Deutschland-Start,

Slaht Sega seinen wichtigsten Markt in
Zukunft bel Hard- oder bel Software?
Oppermann: Tradtitionell liegt Segas Kernkompe-
tenz im Software-Bereich. Was niitzt die beste
Hardware, wenn die Spiele fehlen? Aber wieso

gigentlich "oder"? Und!
Eine neue Saturn-Variante ist schon konzipiert,

. raue; PORSTEN

wobei ich aber nicht auf ein 64-Bit-Update anspie-
le, sondern auf eine Saturn-Variante mit Internet-
Auslegung. Dazu kann ich aber im Moment noch
nicht mehr sagen.
Davon unbertihrt bleibt iibrigens das externe Inter-
net-Modem fiir den Saturn, das offiziell Ende
1996, vorsichtiger geschatzt eher Anfang 1997, in
Deutschland ausgeliefert wird.
E Ihr vermarktet seit kuzer Zeit auch PC-Spie-
le. Welche Prigritit hat das Windows-
Geschéft fiir Sega?
Oppermann: Auch das ist keine "Videospiele oder
PC?"-Frage, sondern Wir werden beides machen,
Exklusiv-Entwicklungen fiir den PC, die fir keine
Sega-Konsole erscheinen, wird es aber mittelfri-
stig nicht geben. Fiir den PC umgesetzt wurden
bislang "Panzer Dragoon” und "Virtua Fighter”, die
dank der Unterstiitzung der "Diamond"-3D-Grafik-
karte fast Saturn-Niveau erreichen. Ohne die
Unterstiitzung von 3D-Beschleunigern laufen die
anderen Sega-PC-Umsetzungen: "Ecco” und
"Tomeat Alley”, "Comic Zone" und "Sonic”.

Was machen eigentlich die amerikanischen
E Entwicklungsabteilungen von Sega? Die
bigherigen Saturn-Spiele stammen ja alle aus
Japan,

Oppermann: Nicht ganz: Eines der innovativsten
Saturn-Produkte, das 3D-Jump'n’Run "Bug”,
stammt aus den USA, ebenso z.B. "NHL Allstar
Hockey". Unsere amerikanischen Kollegen arbei-
ten aber Hand in Hand mit der Entwicklungsabtei-
lung von Sega of Japan zusammen.
E Entwickelt Sega auch Saturn-Spiele in Euro-
pa? Ist der Aufbau einer deutschen Develop-
ment-Abteilung geplant?
Oppermann: Eine eigene Entwicklungsabteilung in
Deutschland wird Sega nicht eroffnen. Dafiir
haben wir eine R&D-Abteilung in England, in der
aber eher unsere Produzenten, als Designer und
Programmierer sitzen. Europdische Spiele werden
in England meist von externen Teams realisiert.
Gremlin arbeitet z.B. zur Zeit an einem Saturn-FuB-
ball mit dem Arbeitstitel "Ran UEFA Soccer”, das
in der deutschen Version von Jorg Wontorra kom-
mentiert wird. Auch in Frankreich entstehen im
Auftrag von Sega neue Saturn-Spiele: Ich person-
lich bin zuversichtlich, daB die erste fertiggestelite
Version des Action-Adventures "Heart of Dark-
ness” die fiir den Saturn sein wird!

MAN!AC mérz




Adapter us/jp/dt
Batman forever dt
Clay Fighter dt
Deep Space Nine dt
Donald Duck in M. M.  dt
FIFA"96 dt
Justice League dt
Kiinig der Liwen dt
Light Crusader dt
Markes Magic Footh.  dt
Mega Bomberman dt
Micro Machines'36 dt
NBA Jam TE. dt
NHL'36 dt
Paws of Fury dt
Phantasy Star IV dt
Rise of the Rahots t
Shadowrun us
Sonic vs. Knuckles dt
Stargate dt
True Lies dt
Turtles dt
Turtles Tournament dt
Urban Strike dt
Warlock dt
Woalverine dt
WWF Raw dt
WWF Wrestl, Arcade  dt

CON-Adapter
Earthworm Jim
Lunar 11

Lunar 1l Hinthook
Paws of Fury
Shining Force
Silpeed
Thunderhawk
Tomecat Alley

dt
dt
us
us
dt
dt

LD IR

Der .'Ilnpl;_it':

Vorhestellung ab
sofort moglich.

38,
8g,-
98,

108,-

108,-
98-
99.-
99.-

118,-
19,-
99,
99,

108,-

19,

19,
118,

59,-
99,
119,-
59,-
59,-
99.-
69,-
89,-
88,-

32X Aufsatz

Corpse Killer [(CD)
Motorcross

NBA Jam T.E.

Super Space Harr. 1l
Supreme Warr. (CD)
WWF Raw

dt
dt
dt
dt
dt
dt

189,-
79,
19,
9g,-
18,
78,
93.-

SUPER ININTENDO|

Action Replay 11l dt
Asterix und Dbelix dt
Batman Forever dt
Captain Comando dt
Cut Thrat Island dt
Demalition Man dt
Donald in Maui M. dt
Donkey Kong C. 11 dt
Dschungelbuch dt
Earthworm Jim Il dt
FIFR'96 dt
Foreman for real dt
Heberekes Popoitto dt
Hulk dt
Int. Superstar Socc. Il dt
Joe & Mac Il dt
Jungle Strike dt
Kawasaki Superbikes  dt
Killer Instinct dt
Kirbys Ghost Trap dt
Mario Paint dt
Mechwarrior dt
Mechwarrior 3050 dt
Megaman 7 dt
Megaman K 2 dt
Mickey & Minnie dt
NBA Live'36 dt
NHL 36 dt
Pinocchio dt
Pop’n Twinbee II dt
Prehistorik Man dt
Revolution X dt
Sim City dt
Sim City 2000 us
Star Trek: Deep 5p. 9 dt
Star Trek: Next Gen.  dt
Super Bomberman Il dt
Super Mario Kart it
Super Mario World Il dt
Tetris 11 dt
Theme Park dt
Tim in Tibet dt
Urhan Strike dt
Utopia dt
Waterwaorld dt
Weapon Lord us/dt
Wild Guns dt
IWWF Raw dt
\WWF Wrest. Arcade dt
Telda 111 dt

83,-
129
18-
89,-
99,-
g8,-
129,-
125,-
gg,-
19,
19,-
18,
89,-
B9,-
129,-
129,-
109,-
129,
94,-
99,
B9,-
78,
109,
109,
109,
109,
109,-
109,-
129-
89-
109,-
189,
89,-
139,-
129,-
108,-
119,
69,-
109,-
109,-
19,-
129,-
19,
129,-
119,-
119,-
109,
79,
119,
99,-

ADVENTURE |5
ROLLENSPIELE

US-Adapter dtfus/jp
Brain Lord us
Breath of Fire us
Breath of Fire Il us
Chrono Trigger us
Final Fantasy Il us
Final Fantasy il us
Illusion of Time dt
Robotrek us
Romance IV us

Secret of Evermore
Secret of the stars
Shadowrun

dt
us
dt

39,
129,-
149,-
149,-
149,-
149,-
144,-
119
139,-
159,-
108,
129,-
129,-

The Tth Saga Il L)  us

HINTEOOKS

Breath of Fire us
Chrono Trigger us
Final Fant. Il P. Guide us
Final Fant. |1l H.book  us
Killer Instinct us
SONY
Sony+Demo CO dt
Joypad dt
Link Kabel dt
Memory Card dt
Mouse dt
NeGcon Contr. (Fe/M&) dt
RGB-Kabel dt
A-Train (Fe/Mi) dt

Rd&D Forg. R.(Fe/Md] dt
Rftermath (Fe/Ma) dt
Air Combat dt
Alien Trilogy (Fe/M&]  dt
Alone i.t. D, Il (Fe/Md) dt
Rssault Rigs [Fe/Md]  dt
Casper [Fe/Ma) it
Champ. Socc. (Fe/Md) dt
Chaos Control [Fe/M&) dt

Cyberia (Fe/Md) dt
CyberSpeed dt
1] [Fe/Mi) dt
Defcon 5 [Fe/Mi) dt
Descent [Fe/Ma) dt
Destruction Derby dt
Disc World dt
Extereme Sports dt
FIFA Soccer'36 dt
Goal Storm dt
Hebereke Popoi.(Fe/Mé) dt
Hi Dctane dt
John Madden F. (Fe/Ma) dt
Jumping Flash dt
Jdupiter Strike dt
Kileak the Blood dt
Krazy lvan dt
Lemmings 3D dt
Loaded dt
Lone Soldier dt

Lost Vikings 2 (Fe/Md) dt
Magic Carpet (Ma/Apr) dt
Motor Toon GP (Fe/Ma) dt
Namco Museum [ in
NBA Jam TE. dt
NBA Live’'36 (Ma/Rpr) dt
Need f. Speed [Mid/Apr] dt
NFL Buaterh.’36 (Fe/Ml dt
Nova Storm dt
0ff World Inter. (Fe/Ma) dt
Panzer General [Fe/Md) dt

Parodius deluxe dt
PGA Tour Golf'96 dt
Philosoma (Fe/Ma) dt

Powers. Tennis (Fe/Ma] dt

Primal Rage dt
Psy. Detective (M&/Rpr) dt
Raiden dt
Rapid Reload dt
Rayman dt
Revolution K dt
Ridge Racer dt

Ridge Racer Il us/jp
Rise o.t. Rob. 11 (Fe/Ma) dt
Road Rash [Fe/Mi) dt
Rock’N'Roll R. 11 (Fe/Maldt
ShellShock (Fe/Ma) dt
Shock Wave (Fe/Md)  dt
Sim City 2000 (Fe/Mi) dt

149,-

58,-
a8,-
49,-
59,-
49,-

569,-
59,-
58,-
a8,-
58,-
88,-
48,-
98,
99,
89,-
8Y,-
g5,-
89,-
89,-
99,-
89.-
83,
84,
89,

83,-

83,-

89,
89,
8Y,-
B3,
89,-
BY,-
83,-
93,-
98,-
89,-

139,-
95,
89,-
89,-
83,
83,
89.-
8-
84,
89,
89,
89,
89,
89,-
78,-
89.-
89,-
89,-
9g.-

139,-
89,
89,

89,-

79,-

83,-

88,-

Space Hulk [M&/Rpr]  dt

Starblade Alpha (Fe/Ma] dt
Street Racer dt
Streetfighter-The Mavie di
Striker'36 dt
Syndicate Wars [M&/Aprldt
Tekken dt
Theme Park dt
Thunderhawk 11 dt
Time Commando (Fe/Mé) dt
Tohshinden 1l ip
Toshinden dt
True Pinball (Fe/Ma) dt
Twisted Metal dt

Viewpoint (Fe/\d) dt
Virtual Snooker (Fe/Ma) dt
Warhammer (Fe/Mal  dt
Warhawk it
Waterworld (Fe/M&)  dt

Wing Comm. |1l (M&/Apr.)dt
WipEout dt
World Cup Golf (Fe/Ma) dt
Worms dt
WWF Arcade dt
K-Com dt
K-Men [Fe/Ma) dt
Saturn+1 Pad dt
Action Replay dt
Adapter us/dtfjp
Antennenkabel dt
Backup Memory dt
Control Pad dt
Demeo CD in
Lenkrad dt
Photo-CD-System it
Pistole

Video CD-Karte dt

Aftermath (Fe./M4.) dt
Alien Trilogy (Fe/M&.)  dt

Blackfire (Fe./Ma.) dt
Bug! dt
Casper (Fe./M3.) dt
Castlevania (Fe./M&.) us
Clockwork Knight dt
Congo (Fe./M&.) dt
Corpse Killer us
Cyber Speedway dt
Cyberia (Fe./Mi.] dt
Darius Gaiden in
Dark Stalker (Fe./Md.) jp
Descent (Fe./Ma.) dt
Digital Pinball dt
F-1 Live Informartion  jp
Fantastic Pinball in
FIFA Soccer ‘36 dt
Galactic Attack us
Galactic Attack dt
Galany Fight in
Gunbird in
Hi-Octane us
In the Hunt in
King of the Spirits ip
Minnesota Fats us
Mr. Bones Adv (Fe./M&.)us
Myst us
Myst dt
Mystaria us
NBA Baskethall (Fe./Ma.ldt
NBA Jam T.E. dt

NFL Quater.'36 (Fe./Ma.) dt
NHL All Star Hockey  us
NHL All Star Hockey dt
0ff World Interceptor us
Panzer Dragoon dt

98,-
83,
89,
98,
89,
99,
99,
8g,-
78,-
88,-
139,-
83,-
83,-
83,
89,
109,-
89,
89,
99,-
88,-
88,-
83,-
84,-
98,
98,-
89,

599,-
99
58,-
59,-
88,-
3s,-
59,-

129,-
59,-
99,

324,
99,-
99,
88,-
88,-
9g,-

139,-
8d,-

108,-

118,-
99,
99,

129,-

139,-

108,-
89,-

139,
83,-
83,-

118,
8g,-

129,

129,-

118,

129,-
99,

119,

138,-
BY,-
89,-

138,-

99,

99,

89,-

99,-

99,.

89,-

99,-

P. Dragoon 1l (Mi.) in 139,-
P. General (Fe./Ma.] dt 89,-
Parodius dt 89,-
Peehle Beach Golf dt  B9,-
Primal Rage (Fe./M&.) dt 99,-
Rayman us BY,-
Rayman dt B9,-
Revolution X (Fe/M&.) dt 89,-
Romance IV us 139,-
Sega Rally dt 99-
Shin. Wisdom (Fe./Mi.) us 129,-
Shinohi us 89,
Shinohi X jn 69.-
Sim City 2000 (Fe/M4.] dt 99,-
Slam Dunk in 49.-
Slayer (Fe./Ma.) dt 99,-
Solar Eclipse us 119,-
Stree Fighter Zero jp 139,-
Street Fi. the Movie dt  99,-
Str. Racer (Fe/Ma.) dt 89,-
Sui-Ke-Enbu in 89.-
The Duell in 119,-
The Man. o.t.h. Souls us 83,-
The Man. o.t.h. Souls  dt 113,-
Theme Park us 99.-
Theme Park dt 89
Thunderhawk 11 dt 99,-
Thunderh. Il {unzensiertlpal 89,-
Toh Shin Den jp 129,-
Toh Shin Den [M&./Rp.) dt 108.-
Uictory Boxing dt 99-
Victory Goal dt 79,
Virtua Cop + Pistole us/dt 159,-
Virtua Fighter jp 49,
Virtua Fighter 2 us 119,-
Viirtua Fighter 2 dt 99,-
irtua Fighter Remix  dt 68,-
Vfirtua Fighter Remix  jp 43,-
Uirt. Hang On [Fe/M&.) dt 109,-
Uirt. Racing [Fe/M&.) dt 989,
Virt. Snooker (Fe./M&.) dt 99,-
Uirt. Soccer (Fe/M&.) dt 109,-
Wing Arms us 129,-
World Adv. Mil.Com.  jp 169,-
World Cup Golf us 119,-
W. Cup Golf (Fe./M&.] dt 93,
World Series Baseball dt 99,-
Worms (Fe./Mé.) dt 89,-
K-Men (Fe./Mi.) dt  99,-
Neo Geo CD PAL 399,-
Neo Geo CD NTSC 399,-
Rero Fighters I us 99,-
Rero Fighters 11 us 79,-%
Aggr. of Dark Kombat uws 73,
Alpha Mission Il us 79,-%
Baseball Stars 11 in 49,-%
Burning Fight jp 69,
Fatal Fury 11l us 79,-%
Galany Fight us 99,
Galany Fight us 79,-%
King of Fighters'34 us B9,-%
King of Fighters'35 us 79,-*
King of Fighters'35 us 99,
Magican Lord us 59,-%
Mah-Jang jp 39,-%
Ninja Commando jn 59,-%
Pulstar us 99-
Pulstar us 79,-*
Samurai Showdown jp 59,-%
Samurai Showdown Il us 99,-
Savage Reign us 99,

Street Hoop
Street Hoop
Super Sidekicks 2

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-.
Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervan unberthrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,- + NN

9g,-
5,-%
79,

Super Sidekicks 11 ip

Super Sidekicks 111 us
Super Sidekicks 111 us
View Point us
Viewpoint us

World Herpes Perfect us
World Heroes Perfect us

300 PAL
300 NTSC
Rlone i.t. Dark us
Blade Force us
Burning Soldier us
Gex us
Guardian War us
Hell us
Immercenary us
Iron Angel us
Jammit us

John Madden Foothall us

Jurrasic Park us
Lemmings us
Mega Race us
Meonster Manor us
Night Trap us
Nova Storm us
0ff World Interceptor us
Dut of this World us
Paldaank us
Pebhble Beach Golf us
Real Pinball us
Rebel Assault us
Return Fire us
Road Rash us
Samurai Shodown us
Seal of Pharaoh us
Sewer Shark us
Shock Wave us
Shockw.: Dp. Jumpgate dt
Slayer us
Soccer Kid us
Star Blade us
Stellar 7 us
Subreme Warrior us

Super Wing Commander dt

The Horde us
The Inor. Machine us
Theme Park dt
Toon Time us
Twisted us
Ultraman in
JAG F
Jaguar PAL
Jaguar NTSC
Alien vs. Predator it
Bubsy dt
Club Drive dt
Crescent Galaxy dt
Dino Dudes dt
Flip Dut dt
Iron Soldier dt
Kasumi Nunja it
Pinball Fantasies dt
Raiden dt
Sensible Soccer dt
Syndicate dt
Val d'Isere dt
Zool 1l dt

Sega-NDMAD

* Mega-Drive Handheld mit
Farb-LCD - auch an TV
anschlieBbar !!

69,-%
8g,-
78,5
78,5
99,-
79,-%
99,-

399,-
399,
59,%
89,
69,
59,-¢
69,-%
79,%
59,-*
B,-*
B3,-*
59,-%
69,
69,
59,-#
B9,-*
79,-%
B,
59,-%
58,
4g,-*
59,-%

59,-%
79,-%
79,-¢
79,%
78,-%
69,-*
58,-%
58,-%
69,
79,-%
59,

59,
49,-%
79,
69,7
B9,-*
49,5
69,
39,7
38,
ag.¢

239,
239,-*
83,-%

B9,-*
59,-*
68,-*
B9,-*
gg,-

88,-*
88,-*
88,-

69,*
9g,-

89,-+
78,-%
68,-*

398,-

4521-4873 oder 71497

A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten @ Keine Haftung fir Kompatibilitat

Héindler willkommen! Fax: 04521-1025




Ué4: Polygon-Klauberei

intendo hat die technischen Eckdaten des Ultra 64 verraten, jetzt
* geben die "Dream Team™Unterlagen genauere Auskunft iiber

die 3D-Fihigkeiten der Konsole. Aul dem Papier relativiert sich
die Zahl der darstellbaren Polygone: Mit allen Effekten eingeschaltet
(u.a. Anti-Aliasing, Smoothing) sind 120.000 Polygone pro Sekunde,
bzw. 2.000 pro Bild bei 60 Bildern in der Sekunde méglich. Im direkten
Vergleich mit Sonys internen Playstation-Daten (360.000 Polygone pro
Sekunde) ist das nur ein Drittel. Doch Sonys Zahl ist reine Theorie:
Selbst 3D-Meisterwerke wie "Wipe-Out” oder "Tekken” schaffen nicht
mehr als 120.000 texturierte und schattierte Polygone in der Sekunde,
bzw. 2.000 pro Bild. Die gleiche Anzahl wie heim Ultra 64, wobei die
Nintendo-Grafik aufgrund der vielen Spezialeffekte deutlich besser
riiberkommt. Geht man davon aus, daR der rechenaufwendige Z-Buffer,
den die Playstation gar nicht bietet, ausgeschaltet wird, sind schon 4.000
Polygone pro Bild und damit 240.000 Polygone pro Sekunde moglich.
Fiir 3D-Spezialisten interessant: Auf dem Ultra 64 kénnen Effekte fiir
jedes Polygon einzeln ein- und ausgeschaltet werden.
Neben der puren Darstellung von Polygonen — Amerikanische Entwickler
sind deren Berechnung und die Auswirkun-  gehen den 3D-Féhigkeiten
gen auf das Spiel von Bedeutung — denn des U64 auf den Grund.
auch die Spiellogik frift CPU-Power. Gehen wir von der typischen Spiel-
geschwindigkeit von 30 Bildern pro Sekunde aus ("Ridge Racer”, "Sega
Rally”, "Super Mario 64"), konnten Playstation und U64 laut obigen
Angaben ca. 4.000 Polygone darstellen. Stimmt nicht, denn damit bliebe
der Playstation-CPU kaum Zeit, das eigentliche Spiel zu berechnen. Mehr
als 3.000 Polygone sind nicht drin. Die 64-Bit-CPU von Nintendo ist hin-
gegen so schnell, daf noch Zeit fiir die Spiellogik bleibt — 4.000 Polygo-
ne bei 30 Bildern pro Sekunde sind also auch unter echten Spielbedin-
gungen machbar, eine Halbierung der Bildrate bringt auRerdem eine
echte Verdopplung der Polygon-Anzahl. Fazit: Das U64 {iberzeugt nicht
durch pure Zahlen, sondern durch gekonnt aufeinander abgestimmte
Hardware-Elemente. je

Sei friedlich, Mann!

m en in der letzten Vorschau ver-
sprochenen "Shellshock”-Test
miussen wir auf MAN!AC 4/96 ver-
schieben: Simon Phipps’ Crew arbei-
tet an zusitzlichen Features, unter
anderem ist ein drehbarer Kanonen-
turm fiir Euren 3D-Panzer geplant,

"Shellshock”-Audio-CD

"Sei friedlich, Mann!”

Ab Februar im Handel.

Render-Panzer in Cores

Stattdes-
HLARECE Panzer-Schiacht "Shellshock.

sen  ver-
trostete uns Distributor Centregold mit dem
Band-Projekt "Shellshock”. Der Song auf der
Maxi-CD trigt den sinnigen Namen "Sei fried-
lich, Mann!", in England und den Staaten
liuft die Scheibe unter “Just keepin’ da’
Peace”. Tatsichlich werden simtliche
Song-Versionen in Deutsch getriillert,
Text und Musik lassen wir als pazifisti-
schen Hip-Hop durchgehen: Das Sold-
ner-Quintett preist mit verschnupften
Stimmen den lieben Frieden und fordert:
"Sei friedlich, Mann!” Core's ironischer
Finstieg in die Musikszene ist gelungen,
bierernste Gemiter sollten den Schocker
jedoch meiden. rh

@tari-Debakel

or einem Monat hat Atari die "Atari Interactive™Abteilung ins

Leben gerufen und PC-Umsetzungen der erfolgreichsten Jaguar-
Spiele angekiindigt. Laut dem englischen Atari-Pressebiiro sollen die
Adaptionen von Spielen wie "Attack of the
Mutant Pinguins” und "Tempest 2000" die
Popularitit des Jaguars erhéhen, sogar eine
Konvertierung des neuen "Iron Soldier 2" ist
im Gesprich. Doch Ataris Sprung auf den PC-Zug kam nicht iiberall gut
an: Insider fliisterten iiber Ataris Ende, Nachrichtendienste nahmen die
Gertichte dankbar auf. Lediglich Atari dementierte.
Vergangene Woche hiufien sich E-Mails und Faxe mit neuen Atari-Mel-
dungen in den Redaktionen, Agenturen und Fachleute wollten um Ataris
endgiiltigen Riickzug aus dem Spielegeschiift wissen. Angeblich hiitten
die Tramiels (mit 47% Besitzer des groften Atari-Aktienpakets) die erst
kiirzlich erdffnete "Interactive™Abteilung wieder geschlossen und woll-
ten die verblichenen 50 Millionen US-Dollar weder in Jaguar- noch in
PC-Entwicklungen, sondern in andere Geschiftszweige investieren. Man
munkelt sogar iiber die Verschmelzung mit einem amerikanischen Com-
puterhersteller unter dem Namen "ATC” (Atari, Tramiel, Chairman), der
Name des omindsen Partners ist unbekannt. Doch noch bestehen zehn -
Millionen US-Dollar schwere Vertrige zwischen Atari und externen Ent-
wicklungsteams.
Von MANIAC befragt, erzihlen Atari-Insider cine andere Geschichte:
Nach einem Herzanfall {iberlief$ Firmenchef Sam Tramiel seinem Vater
Jack flr ein paar Monate das Ruder. Dieser nimmt knallharte Umstruktu-
rierungen vor und lichtet die Gehaltslisten. Neben Kultprogammierer Jeff
"Tempest 2000” Minter ging Ted Hoff, Vizeprisident von Atari USA. Hoff
und die Tramiels hatten gravierende Meinungsverschiedenheiten, angeb-
lich stammen die bosartigen Atari-Gertichte aus dem Mund des Ex-Vize.
Eingestellt sei die Jaguar- und PC-Entwicklung nicht. Unter anderem soll
auch Mark Rosochas "Iron Solider 2” in den nichsten Wochen auf CD
ausgeliefert werden. Fiir die deutsche Presse wirkt sich der Wechsel von
Europas Marketing-Verantwortlichen aus: Darryl Still verli®t Atari Eng-
land und wechselt Anfang Februar zu Electronic Arts. b

Atari am Ende? Jeff Minter
und US-Vize- Ted Hoff rei-
chen ihren Abschied ein.



;- ; Als Konkurrenz zu
Konamis "NBA [n the

(o Zone” (siehe Test auf
V  Seite 58) bereitet Sony
“Total NBA” vor: Die Basketball-
Simulation wird in England ent-
wickelt und prisentiert sich im sachlichen Stil von "NHL Face-Off”,
Auf dem Court geht's dann aber zur Sache: Die Animationen der

-

~d

Maximal acht menschliche
Spieler durfen mitmachen

Polygon-Spieler sind nicht minder spektakuldr wie bei Konamis
NBA-Adaption, jedoch setzt "Total NBA”™ nichit ausschlieBlich auf
Slam-Dunks & Dauer-Action. Simulationsfreunde werden das etwas
"gemiitlichere” Geschehen auf dem Platz begriifien, bis zu acht
Korbleger machen per Multitap-Doppelpack mit.

Unsere Vorab-Version war bereits spielbar und hinterlies einen
erstklassigen Eindruck. Ob die Spielspas-Wertung jedoch hoher als
bei "NBA In the Zone™ ausfallen wird, erzihlen wir in der A§®,
niichsten MANIAC, %

Lo
Aus der seitlichen Perspektive
habt Ihr eine prima Ubersicht

- Mit der' manuellen Kamera
zoomt lhr in das Geschehen

Total NBA, Sony, fiir Pl pril in Deutschland

Vampire

i ; Statt die Playstation-Umsetzung
» o ihres "Darkstalkers"-Automaten

\"y  selber in die Hand zu neh- :

V' men, liBt Capcom Psygnosis - i
ran: Neben dem (blichen Zeichen- » =
trickfilm gibt's plotzlich eine geren- -

derte Intro-Gruft, dafiir wurde tech-
nisch abgespeckt. Wie im Vorbild
wiihlt Thr zwischen zehn Anime-
Monstern wie Mumie, Zombie,
knackiger Didmonenbraut oder
Frankenstein. Zeichentrickreife
Animationen sowie die Steue-
rung erinnern an "Street Fighter
Zero”, auch simtliche Speci-

als sind dem groRen Vor- ARB,
bild nachemptunden,

Psygnosis-Neuerung: Die
Render-Gruft im Vorspann.

-

p i o S W E s id
4 v.a™ il
™ ¥ Charakterauswahl: Inr wahit %%

zwischen zehn Monstern.

=

i g 4 2 :
Damonische Specials:
Morrigana vs Morrigana.

Vampire (Darkstalkers), Capcen/Psygnosis, fiir P n, ab Sommaer th Europa

Soul Edge

; ; Takara schickt die "Toshinden”-Crew in den Ring, Sega
»  antwortet mit den "Fighting Vipers”. Grund genug fiir

\" 5 Namco, das cigene Automaten-Board neben "Tekken 27

v ebenfalls mit bewaffneter Verstirkung zu unterstiitzen. In
"Soul Edge” haben sich Namcos Grafiker die "Tekken-Kritik zu
Herzen genommen, die eindrucksvollen Animationen der Kimpfer
muten diesmal etwas menschlicher an — weg mit den Polvgon-
Marionetten. Entgegen den ferndstlichen "Toshinden”-Helden ori-
entieren sich die "Soul Edge’-
Kimpfer an mittelalterlichen
und europiischen Vorbildern,
statt den flachen "Tekken"-Hin-
tergriinden berblickt Thr 3D-
Szenarien. Ob die 3D-Objekte
auch in die Playstation-Version
tbernommen werden, /g
ist unbekannt.

TN

Q Brutal: Waffengewalt statt
Tritten und Schlagattacken.

£ 13
__'-" - = } )
B o I i Vi
Die Playstation-Version soll
640x480 Bildpunkte nutzen.

Schmierige Monster fur
gruseliges Fantasy-Flair.

ico, Playstation, ab Juni in Japan

Chronicles

§ ; Nach etlichen Verfil-
¢ mungen wird die

3

\‘:}, Arthus-Sage als Video-

V' spiel aufgewirmt. Psyg-
nosis konzipiert den stim-
mungsvollen Ausflug nach
Camelot als klassisches PC-
Adventure mit icongesteuertem
Interface: Erlaubte Aktionen
werden mit unterschiedlicher
Cursor-Optik angezeigt, knacki-
ge Ritsel in PC-Tradition sollen
Euch fir Wochen fesseln. Simt-
liche Charaktere und Schauplit-
ze wurden auf Workstations
gerendert, aufwendige Zwi-
schensequenzen verbliiffen mit

Traditionelle PC-Oberflache
flr beschauliches Ratseln.

.
Render-Wahn: Sogar Mor-
ganas Poren sind zu sehen.
groBer Detailtreue zur mensch-
lichen Anatomie. Lebensechte
Animationen versetzen Euch
direkt ins mittelalterliche Eng-
land: Euer Helden-Sprite er-
forscht Camelot und hofft auf
den Ritterschlag. Arthus-Kenner

freuen sich Uber authenti- .
sche Schauplitze. p

Chionicles, Sony Interactive, Playstation, at

In Camelot begutachtet Ihr
die legendére Tafelrunde.

Sommer in Deutsehland
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Die Logos sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Firmen




Blick in die Kﬁstazzkug-
Die MAN!AC-Abenteurer i

. geeigneten Hardwa

> lenspiel ein,
< | zeigt aktuelle

| Fernost-Perlen

.-"I im De-

/ tail und

',’! kldrt tiber

/ Umsetzun-
/ gen fir USA

/ oder Europa

/' auf. Kuchendia-

‘ gramme verglei-

/ chen Tendenzen

 und geben Denkan-

/ stoRe fiir die Zukunft.

= ‘,-" Die Wertungskistchen

ihrend die 32-Bit-Gene- | [/ Zaraias RS / beim "lm Detail"-Preview

i ] s e = J ; £ Im Detail: Enix’
ration tiber 3D-Perfor- | - Nl ST / geben einen Vorgeschmack Rollenspielhammer

mance und Polygon-Power spe- auf die Qualitit des Produktes: “Dragon Quest 6” findet
; i . 72— j} o £ 3 lhr auf Seite 26.

kuliert, gucken die Rollenspieler | P % Die Sternchen-Wertungen rei-

in dILI Rohu:. D}@ wenigen Rol NV SR T2 Lhu} ¥en eins bis tunff auf dlt:‘b{ﬂl' Se

lenspielankindigungen machen F Kulleraugen pur: erkliren wir die Beurteilungskriterien,

sich in den langen Release-Listen - g'ampi'h:Matgg *:”'gg‘ = um ihr Lieblings-  Wer die Fibel studiert hat und simtli

: ayearth” auf Seite 23. o s .

fir Playstation, Saturn und 3DO y genre. Wir haben  Ankiindigungen auf einen Blick habet

recht mager, Sogar auf dem PC sind  uns schlau gemacht, simtlichen Gerlich- — mochte, wirft einen Blick in die Tab

Drachenjagden und Schatzsuche rar  ten auf den Zahn gefiihlt und das  unten. Berlicksichtigt haben wir nur pu

geworden, Rollenspieler fiirchten ange-  altehrwiirdige Genre in seine Einzelteile  Rollenspiele und Rollenspiel-dhnlich

sichts mangelndem Umsetzungsmaterial — zerlegt. Unsere Fibel fithrt Euch ins Rol-  Action-Adventures im "Zelda'-Stil. v

elsinterungen zum Huzit-Rasten Rollenspiel- Hrik

= : 7 2 7 Japan UsA in Deutsch
Prasentation UpISETe NI akusllsch.e ﬂI.IfME.!i:hlII.'Ig des Spiels f Super NES Dragon Quest 6 7th Saga 2 Breath of Fire 2  Earthbound
Kampisystem Bei Rollenspielen beziehen sich die Sternchen auf Options-Vielfalt und takti- Mario RPG Mario RPG Mario RPG

sche Tiefe, bei Action-Adventure bewerten wir die Steuerung. Sheiken Densetsu 3
Meniisteuerung Sind die Meniis leicht und iibersichtlich oder erstickt der Spieler in einem S:r:::”;‘“ﬂ A4ga 3

wirren Fensterwust? Uberschaubar gegliederte Meniis mit Untermeniis sind optimal. 7th Saga 2
Spielwell Die Wertung beinhaltet Konzept, Hintergrundgeschichte und Charakterdesign. Ys3

Latscht Ihr nur stur durch die Pampa oder seid Ihr Hauptakteure in einem mitreiBenden Fantasy- Tales of Phantasia

4 " : - . : : L Dragonforce Mystaria Mystaria
? -
Epos? Kieine Spielwelten reduzieren die Wertung, Mammut-Rollenspiele mif Langzeitmotivation Guardian Heross Shining Wisdom — Shining Wisdom

haben gute Karten. Dark Savior Magic Knight... Magic Knight...
Sortiment Wie umfangreich sind Spruchbiicher und Ausriistungslisten? Viele Rollenspiele Beyond Dasis Beyond Oasis Beyond Oasis
quilen Euch mit riesigem Angebot, obwohl die meisten Gegensténde identisch sind. Eine hohe fihadt Quysser

: o Playstation Wizardry 7 Wizardry 7 Wizardry 7
Wertung verspricht Abwechslung und Komplexitat. Arc the Lad




"Bahamut Lagoon”: Zum 16-Bit-Endspurt
reizt Square die betagte Hardware aus.

arum im Waffenmenii wiihlen,

wenn Action-Rollenspiele und
D-Reisen in Echtzeit ein hautnahes
Erlebnis vermitteln? Insbesondere
europiische Videospieler wollen ihre
Figuren selber kontrollieren und
schwertfuchtelnd in den Kampf ziehen.
Beschaulichere Meniikloppe und Text-
flut lockt die Beat em-Up-gestihlten
Spieler kaum. Doch erfahrene Nippon-
Zocker und ruhige Gemiiter wissen es
besser: Zwar werden Action-Spiele und
Jump'n 'Run-Abenteuer mit dem Medi-

ﬁul[enﬁfielfﬁhrer

Kein Rollenspiel ohne Handbuch: Je komplexer die
Oberflache und die Spielwelt, desto fetter die
Regelschwarte. Die Entwickler erldutern die Menii-
steuerung, schliisseln die Spieldaten auf, erzdhlen
stimmungsvoll die Hintergrundgeschichte und stel-
len Euren Heldentrupp vor. RPG-Fans begeistern
sich fiir ausfiihrliche Regeln mit schicken lllustratio-
nen. Besonders Nippon-Rollenspieler freuen sich iiber Handbiicher mit
versteckten Tips und Farbdrucken: Japanische Original-Regeln (und oft
auch die US-Ubersetzung) prasentieren die Informationsfiille liebevoll, in
der deutschen Version bleibt vom Hochglanz-Heft meist nur ein farbloser
Beileger iibrig. Bietet das Hefichen nicht genug Tips, greift der verzweifel-
te Spieler zum Hintbook: Die oft mehrere hundert Seiten starken Losungs-
biicher (die es in Japan zu absolut jedem Rollenspiel gibt) helfen Euch mit
Karten und sirategischen Tips auf die Spriinge. Deutsche Lasungshiicher
haben wir bislang noch nicht gesichtet, US-Importe wie das "Chrono Trig-
ger"-Hintbook bezieht Ihr bei Dynatex in Dortmund (040/556140).

Klassisches Piattfrmrétsel: Zwel
"Final Fantasy 3"-Helden koordinieren
ihren Verlies-Ausflug.

um CD immer umfangreicher, doch mit
komplexen Fernost-Rollenspielen wie
"Final Fantasy" oder "Dragon Quest"
konnen die Action-Monster nicht kon-
kurrieren. Anstatt Euch nur bis zum
nichsten Obermotz durchzuballern und
stur Extras aufzusammeln, geniefit der
Rollenspieler eine mitreiende Hand-
lung: Euer Heldentrupp streunt durch
Dorfer und Wilder, knackt Ritsel und
schwatzt mit den Bewohnern der Spiel-
welt. Mirchenreiche wie die "Final Fan-
tasy"-Welt fesseln mit riesigem Spiela-
real, etliche Stidte und bizarre Gegner
beschiftigen selbst Haudegen fiir
Wochen. Rollenspiel-Entwickler basteln
jahrelang an ihrem Fantasy-Kosmos und

ilmeif: Das Mammut-RPG "Tales of
Phantasia” friit 48 MBit, eine US-
Umsetzung ist Namco zu teuer.

Squares hauseigene "Final Fantasy”-Konkurrenz: "Romanbing Saga 3
besticht mit Zwischensequenzen und Junghelden-Romantik.

entwerfen sympathi-
sche Kameraden fiir
Euren Helden: Thr sam-
melt die wackeren Mit-
- streiter in den abge-
legensten Oitcn ein, oft verstrickt Euch
der neve Kumpel in einen gefihrlichen
Auftrag oder startet eine Solo-Mission.
Richtig lebendig wird Euer Fantasy-Aus-
flug, wenn Ihr eine Stadt besucht. Die
Bewohner der mal vertriumten, mal
hektischen Siedlungen helfen Euch mit
Hinweisen und Gertichten, laden zum
kostenfreien Nickerchen ein oder enga-
gieren Euch fiir gefihrliche Auftrige.
Die gesprichigen Gesellen hauchen
dem Rollenspiel-Kosmos Leben ein und
erkliren Wissenswertes tiber Land und
In eine Rollenspiel-Ortschaft
gehoren Kneipe, Waffenschmied und
Krauterladen. Hier frischt Ihr Eure
Vorrdte auf, rlistet Euren Krieger zur
Blechdose auf und findet geistigen Bei-
stand: Ein frommer Mann bringt Eure
lidierten Knochen wieder auf Vorder-
mann und notiert sich Euren Spielstand.
Ambitionierte Rollenspieler haben das
Herumstobern in Nippon-Dorfern zur
Wissenschaft kultiviert: Thr forscht hinter

Regeln.

; Pastellfarberl und Kmderbuchgraﬂk in
"Lenus 2": Enix brachte den Vorgan-
ger als "Paladin’s Quest” in die USA.




jedem Regal nach einem Geheimgang
und sprecht das Midchen am Brun-
nen lieber gleich viermal an. Sogar vor
Friedhofen macht der mutige Abenteu-
rer nicht halt: Verdichtige Grabsteine
werden im Dutzend umgeschmissen,
vielleicht verbirgt sich ja eine reiche
Gruft unterm Blumenbeet. Vor dem
Einkaufsbummel werden Preislisten

und Angebot der
Siedlungen miteinan-
der verglichen, denn
schlieSlich will man
seine sauer verdien-
ten  Goldmtnzen
nicht umsonst “raus-
schmeiflen. Sparsame
Rollenspieler tiber-
nachten lieber im
Gelinde als im lau-

schigen Gasthof und priigeln jedem
Monster die Taschen leer,

Kein anderes Genre

Spazierginge durch eine komplette
Spielwelt: Statt immer nur in die

selbe Richtung zu

schlendert der Rollenspieler ge-
méchlich durch Wald und Flur,
schaut mal im Koénigsschlod vor-
bei und geniet uneingeschrink-

te Bewegungsfreiheit.

iltere Rollenspiele an Magerop-
tik und Klimpersound krankten,
legen sich die Entwickler seit

"Final Fan-

tasy =
3" tech- f P
nisch |
i—=n. 5 '_'
Zeug y
In Fern
ost-Hits Yg
wie Squares

"Chrono Trig-

ger" turnen statt Mini-Sprites filigran ani-
mierte Figuren iiber das Schlachtfeld,
traumhafte Szenerien und orchestrale
Musikstiicke schlagen den Fantasy-Fan
in ihren Bann. Trotz hochkaritigen CD-

Was zieht den Rollenspie-
ler in seinen Bann? Zu
§/ ) unseren  "Zauberzeit”-
Argumenten fiel den Leu-
! ten vom Augsburger High-
| score das traumhafte Adventure ° 'Magic
Knight Ray Earth” ein: Drei fesche Kullerau-
gen-Midels werden in eine Paralleldimensi-
on gesaugt und pfuschen einem Grofma-
gier ins Handwerk. Alle Feinde werden mi
dem Joypad verpriigelt, in Stidten und Ver-
liesen findet Eure Gruppe Zauberspriiche:
J:mgegen den rollenspielgerechten "Secret
of Mana"-Zaubern
konnt Thr Feuerbil-
len und Blitzen aus-
weichen, flotte Steue-
rung und saubere
Kontrollen erlauben
Reaktion.

Climax’

i

g

schnelle
Entgegen
gerendertem "Shining
Wisdom” hat Cl dmp
eindrucksvol-
le Anime-Szenarien gewihlt. Eure
Figuren picken auf der Landkarte J
einen Zielort heraus, anschliefend (¥
tippelt Thr durch malerische Wilder,
bewundert vertrdumte Dorfer oder
absolviert in transparenten
Wasserfillen einen Schwimm-
kurs. Anstatt Euch mit flacher
' Spielwelt zu langweilen, fasziniert "Magic |
{ Knight" mit bizarren Gebiuden und verwin-
Wihrend § kelten Verlies-Konstrukten: Thr marschiert
! iber Briicken und verbergt Eure Figuren
g hinter Felsvorspriingen. Thr bewundert
Details wie schillernde Bergseen oder
Insekten, im Wald weht Euch eine Brise
Rosenbliiten um die Ohren. In den Verliesen

HupsI Euer Auftraggeber hat sich
verzaubert und beschwort einen
gerenderten Spinnen-Damon.

bietet Euch

latschen,

GrofBes Finale:
Besonders dicke
Endgegner sind
bildschirmgroB

und 3D-gerendert.

ist Kopfchen gefragt:
[hr verschiebt Stein-
blocke, lost Hebel-
Kombinationen und
tiftelt  Obermotz-
Taktiken aus. Wer-
den Euch die geren-
derten Endgegner zu dreist, spannt Thr zwei Kumpels zur
Multiplayer-Schlacht ein. Im Alleingang sinkt die Trup-
penmoral: Eure Freundinnen dotzen gegen die
A niichste Mauer oder bleiben hinter einer Siule hin-
gen, Dabei fillt die Neuorientierung leichter als in g
"Secret of Mana"; Liuft die Anflih-
rerin ungeniert weiter, schliefit
die Nachziiglerin im nichsten

Bildschirm wieder Saturn-
Abenteurer merken sich fiir Juli die

\! US-Version vor, eine PAL-Umsetzung ist
A noch im Gesprich. rb

Monsterhatz im Geisterforst: Ihr
kontrolliert die Anfiihrerin, der
Saturn steuert die Begleiterinnen.

auf.

Schwindelerregend:.lhr kra-
xelt einen Berg herunter.

Hauser und Geschifte vefbli.iffen mit etlichen Getail-sé Gesprache werden samt
animierten Portraits iiber Dialogfenster und glasklare Sprachausgabe gefiihrt.

. B TS IR R S e SR

Sys!em m MB;I Ejl Entwmk!er E_ﬂﬂl Tesrmusfer I’Em ers::hemi 4 USA, evtl. BRD

Produkten kom-
men die meisten Hits noch immer auf
Modul, den Rekord im Speicherumfang
halt mit 48MBit Namcos "Tales of Phant-
asia”. rb

e

Végel zwitschern, Blenen summen,
und die Madchen werfen Euch
schmachtende Blicke entgegen.
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“ . > N e { 3D-Revolution fir das Mega Drive:
=N — i By €[V ] Climax' "Shining in the Darkness” ver-

"Skullkeep™; Die Fortsetzung zum 3D-
Pionier "Dungeon Master” erschien
. flir Mega CD, PC-Engine und PC.
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Vermillion": Verliese und

Oberwelt in 3D, die Action-Kampfe

von der Seite gezeigt.

ber die geeignete Rollenspiel-
Perspektive streiten sich Fans
anf der ganzen Welt: Die meisten PC-
Spieler wollen das Abenteuer aus dem

hres Helden erleben und

gehen auf 3D-Reise. Japanische Ent-
wickler bevorzugen die klassische "Ulti-
ma"-Ansicht und zeigen die Helden von
oben oder experimentieren mit exoti-

. schen Polygoncharakteren und isometri-

scher Draufsicht. Die nebenstehenden
Kiisten beschreiben die geliufigsten
Blickwinkel fiir Streifziige durch Rollen-

. spielwelten und zeigen Euch geliufige

- Kampfbildschirme, rh

3T Streifzug

Wahr(.nd Pioniere wie die "Bards Tale'-
Serie echte 3D-Optik mit Standbild
wechsel ersetzten, berechnen hochge-

ziichtete PC-Rollenspiele
die Umgebung in Echtzeit, Der Held
flitzt durch fliissig scrollende Riesen-
Labyrinthe. Computer-Rollenspiele im
"Ultima”-Stil kombinierten klassische
Oberweltdraufsicht mit gruftigen 3D-
Verliesen: Die Oberwelt wurde in 2D
erkundet, die Unterwelt aus der Ego-
Perspektive erlebt.
{dro: Hinter jeder Ecke kann ein Monster
=] |auern, gruselige Effekte schocken selbst
hartgesottene Zocker; Auf leistungsstarker Hard-
ware garantiert ein 3D-Szenario schummrigen
Fantasy-Realismus. Friiher wurden zum Kampf
simple Standbilder eingeblendet, heutzutage
huschen 3D-Bewohner durch die Korridore.
Contra: Insbesondere 3D-Rollenspiele
aus der klassischen "Wizardry"-Kiiche
arten in Metzelorgien aus: Die Charaktere wer-
den zu Datensammliungen degradiert, Story und
Spielwelt sind nebenséchlich. Im Vordergrund
steht ein oft verwirrendes Echtzeit-Gepriigle.

Ultina und die
JFolgen

PC-Spieler verehren Origins "Ultima"-
Serie als Begriinder der 2D-Rollenspiele.
Seit dem ersten Kontakt mit dieser US-
Reihe setzen die meisten Nippon-Desi-
gner auf zweidimensionale Rollenspiel-
welten: Die Draufsicht begliickt japani-
sche Spieler mit niedli-

Isometrische Science-fiction fiir das
Super-NES: Der Konzemboss in "Sha-
dowrun” entpuppt sich als Drache.

o
_‘ A
i
- 3
o .
s b
TR L e
= 3 ne "‘?“ -
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: Isometnsohe Dungeons in —

Treasure's Adventure-

Debit "Light Crusader”.

chen Anime-Sprites und
it sich technisch auf
jeder Hardware realisie-

P 4%
LRELREL
L
.

“Landstalker” setzte Spielwelt-grafi-
sche MaBstébe: Der Nachfolger "Dark
Savior” erscheint fir den Saturn.

Wenn der nackle "Dragcm Krugh‘r -
Held Klamotten findet, erkundet er in
kleinerem MaBstab die Landkarte.

S|edlungen er!ebt der
“Vermillion™-Prinz aus

der Vogelperspektive. 24l
=
>

= 3
b.,. \_\*'-’ I | _-.v
I~ St
—  Rodel- Vergnugen Der zugefrorene
See ladt Eure "Romancing Saga”-
Helden zum Schiittschuh-Lauf ein.
ren. Trotz zunehmender 3D-Entwick-

lung und Renderwahn sitzen japanische
Designer meist hinterm Zeichenbrett.
%‘% Fro: Wer die konfusen Verlies-Konstruk-
Er-. ='1 te von 3D-Rollenspielen kennt, weif
iihersichtliche 2D-Lénder zu schitzen. Entwick-
ler wie Square-Soft bevélkern ihre Spielwelten
mit liebevoll gezeichneten Charakteren, Dialoge
zwischen den Spielfiguren bringen Euch die Cha-
rakiere ndher: Anstatt nur Monster zu metzeln,
erlebt lhr ein mitreifiendes Heldenepos. Detail-
lierte Figuren wie die "Chrono Trigger"-Helden
reagieren wie Schauspieler: Eure Figuren lachen
und scherzen, rudern aufgeregt mit den Armen
oder tauschen bestiirzie Blicke aus.

=] Coutra: Technisch sind die 2D-Exkurse
| nicht mehr zeitgerecht. Weder gezeichne-
te noch gerenderte Sprites kdnnen die prickeln-
de Almosphdre von 3D-Titeln einfangen. Stait
das Abenteuer hautnah mitzuerleben, betrachtet
Ihr Eure Helden auf Distanz.

Jsometrische
Ahentener

Mittlerweile sind Heldensprites zu klei-
nen Personlichkeiten herangewachsen,
der Blickwinkel hat sich von der
Wuschelfrisur zur Seite geneigt: Ent-
wickler wie Climax oder Treasure zei-
gen ihre Helden von schriig oben. Trotz
erfolgreichen Titeln wie "Landstalker”
haben sich isometrische Abenteuer
nicht durchgesetzt. Fiir den Saturn soll
"Dark Saviour” im Frithling die "Land-
stalker”-Nachfolge antreten.

(W] Jro: Heldensprite und Hintergrundoptik

52M sind detaillierter als bei der 2D-Konkur-
renz: Verliese wie die "Light Crusader"-Dunge-
ons hegeistern mit aufwendigen Hintergriinden,
das Mauerwerk wird von Pfianzen iiberwuchert




Unsere Torte zeigt die
Perspektiven-Verbreitung im
Vergileich: Berificksichtigt :

‘ haben wir alle Rollenspiete  UNd mit Ornamenten ver-

und Action-Adventures, {iber : 2 : :
die MANIAC sait 11/03 be- zierl. Als.dntlf Dimension
richtet hat, Importe inklusive.  erlaubt die Hohe komple-

xe Interaktion mit Gegenstanden und vereint die Vor-
ziige von Seiten- und Vogelperspektive.

Geschicklichkeit statt Griibeln bei oft zweideu- | “"*"‘ ":3*: > =
tiger Marsch- und Sprungrichtung: Schwebt Die animierten Kuschelmonster werden

A = 7 = i aus der Ego-Ansicht eingeblendet.
die Zielplattform iiber oder hinter der Saule? Richtig

gemein wird’s, wenn die Entwickler Gegenstdnde
oder Personen hinter einem Pleiler verstecken: 2D- Als direkte Konkurrenz-Serie zu "Final
Spieler umrunden das Hindernis einfach. Fantasy” nutzt "Dragonquest” die spiele-
rischen Vorziige der Vogelperspektive: | el AT 2 ¥
Anstatt die MBit in Grafikdaten und Digi- = Abenteuer-Auftakt: Eure Helden schlummern am
Sounds zu investieren, konzentrierte man Faoie i raom ANNG RO L SR
sich auf eine komplexe Geschichte und
interessante Helden, technisch hinkt man  Akteuren fesseln die Helden auch jlingere Spieler. Fiir das
der Square-Konkurrenz hinterher. Das  Charakterdesign ist "Dragon Ball Z"-Zeichner Akira
Kampfsystem ist trotz drolliger Monster-Ani- — Toriyama verantwortlich, In Japan geniefit die Serie
mation veraltet, die Oberfliche uniibersicht-  bereits seit NES-Zeiten Bestseller- und Kultstatus in
lich: Thr mift fiir jede Handlung in ein  einem: Monster wie die possierlichen Schleimpfropfen fei-
Untermentl wechseln, im Geschift konnt Thr ern in jeder Fortsetzung ihr Comeback und sind interna-
weder die Quantitiit der Ware bestimmen  tional beliebt, die "Dragon Quest”™-Themen héren auch

"Bahamut Lagoon” schaltet von takti- noch die Funktion inspizieren, Wer den  Nicht-Rollenspieler. Merchandising-Liden verschachern

: ]
scher Karte auf 2D-Scharmutzel um. | -~ : ; 4 ; - i . =
£ Uberblick behalten will, muf§ Ausriistungsta-  Monsterradiergummis und Toilettenpapier, fiir den Jing-
; bellen wilzen. Trotzdem verbreiten die niedli-  sten gibts Pliischtiere. Leider bleibt auch der neue "Dra-
"Final Fantasy"-Helden braten den § chen Wuschelkopfe unvergleichlichen Charme.  gon Quest™Teil in Japan, im Westen lift man mit drfti-

Monstern aus der traditionellen
Jump'n'Run-Ansicht eins iiber,
"Breath of Fire"-Spieler metzeln
vor isometrischer Kulisse,  Action- [
Adventure-Helden fillt die Wahl
nicht schwer: Die
Standard-Ansicht 42,

] flir japanophi- f Sy e R : Fundse Llcmeﬂekte entschal:llgen r die Mlnlatur -Sprites: Schatten und
~a s Lichtreflexe wirken realistisch, die Flammen sind transparent

Gekioppe ist ﬁrnft[* System: XTSI DN Eniickier-EEIEMN Tesimuster FETERIEETN erschent i
perspektive, | Cﬂ’ Etzlt Présentation: Menusreuerung : :

wenige Aus- |
nahmen wie ¥
"Popful Mail"
werden von der
Seite gezeigt. Drei- :
dimensionale US-Pro-
dukte zwiingen sich zwischen die Fron-  Tale'-Gefechte: Der Monstertrupp ! e,
ten: Auch hier wird meistens in Action-  kreuzt zufillig Euren Weg, anschliefend Bomba;ﬁsche Musik und Donners
Manier massakriert, trotzdem hat die al-  werden frontale Standbilder krachen jagt Euch angenehme
backene Dungeon-Hatz mit den japani-  eingeblendet. b SERAE: Conrden tichen:
schen Action-Adventures nur
wenig gemein. Die "Chrone
Trigger’-Monster tollen in Echt-
zeit Uber den Bildschirm, im
Kampf wird ein Menl einge-
blendet und auf taktische Zeit
umgeschaltet. Die meisten Rol-
lenbplel Designer verlassen
h auf die klassischen "Bard's

gen Titeln wie "King Arthur” Square Soft hoflich den Vor-
tritt. Fur Liebhaber ist
der Nippon-Import also
eine lohnende Investiti-
on — zu beziehen bhei
Line Edition (Tel.:
07033/80237). rb/na

gegentiber den schwermiitigen "Final Fantasy’-

les Echtzeit-
Gekloppe ist |

“Bragonquest 1-4” fiir das IIES :
agonqu esti“ 1ur Super Nintendo

Auch im neuen "Tales of Phantasia”
wird seltlich gemetzelt. Dazu genieBt Ihr
Magie-Feuerwerk und Sprachausgabe.

Im zotigen PC-Engine-Rollenspiel
"Dragon Knight” vertrimmt hr
Anime-Madels im Monsterkostiim.

Romaneing Sag gy pflegt den
klassischen "Final Fantasy"-Kampfstil:
Nur die Helden sind animiert.




Entgeg
sten fernosi
Strategie/Ro
spielen ist
Mission’
obue Japanis
Kenntnisse spy
bar: Séimtlic
Meniis sind in E
lisch. die Benutz
Siibrung einfa
wund fibersichtli
Leider wird aue

der zweile T

In "Front Mission™ kampft Ihr tber
Menlis, das Sequel "Gun Hazard" Uber-
@ rascht mit "Cybernator”-Action-Einlagen.

as Standardrollenspiel zeigt im

Kamptbildschirm statische Mon-
ster-Portraits und offeriert Mentipunkte:
Ihr wihlt Zauberspriiche, kramt einen
Heiltrank aus dem Rucksack und ent-
scheidet Euch zwischen offensiver und
defensiver Kampfstrategie, Auf taktische
Feinheiten wie Blickrichtung und
Bodenraster miilt Thr in den meisten
RPGs verzichten. Statt dessen stiirmen
die Charaktere selbstindig auf die Geg-
ner zu und fiihren Befehle aus. Strate-
gen bevorzugen komplexere Systeme:
Strategie/Rollenspielhybriden wie die
"Shining Force'-Serie oder die Spiele
von Quest (sieche "Im Detail: Tactic's
Ogre") bieten mehr Taktik. Statt dem
konventionellen Kampfbildschirm wird

SModell-Helden

Urvater der Computer-Schiachten sind die
Tabletop-Spiele: Verlage wie der engli-
sche Games Workshop ("Talisman”,
"Warhammer") produzieren Regelschwar-
ten und Zinnfiguren fiir Modellschlachten.
Zwei oder mehr Spieler basteln ein

Mndellszenarlo und bep:nseln ihre Einheiten. Auf dem Schiachtfeld wer-
den die Abstdnde mit Hexagonal-Rastern oder MaBbandern festgestelit,
Spielablauf und Optionen erinnern an taktische Videospiele. Mit zahllosen
Ergdnzungshdnden umfassen die Sysieme oft mehrere tausend Seiten,
solide Regelkenntnisse sind Voraussetzung fiir die Miniatur-Schlacht. Wer
in das Hobby einsteigen machte, IdBt sich von den Tabletop-Spezialisien
im Augsburger "Comic-Time" (0821/513001) beraten.

Wie der "Front Mission™-Kollege investiert der
"Gun Hazard"-Spieler viel Zeit ins Mech-Tuning.

ein Schlachtfeld cinge-
blendet: Das Areal er-
streckt sich tiber mehrere
Bildschirme, der Bewe-
gungsradius Eurer Figu-
ren und die Reichweite Eurer Zauber-
spriiche wird mit hellen Bodenfliesen
markiert. Bevor Eure Charaktere den
Fieslingen die Matschbirne einschlagen,
zieht Thr Eure Figuren: Euer Held stiirmt
auf seine Position und wartet neue
Befehle ab. Ist kein Monster in der
Nihe, sichert Euer Held das Terrain
oder flickt mit Zauberspriichen und
Tinkturen lidierte Kumpane zusammen.
Kommen die bosen Buben in Griffwei-
te, lassen die Sprites ihre Muskeln spie-
len: Wihrend Eure fesche Magierin auf-
dringliche Feinde mit einem Feuerball
verbrutzelt, stiirzen sich die Kimpfer
mitten ins Getlimmel und lichten die
feindlichen Reihen mit Axt und Morgen-
stern. Entgegen den kraftstrotzenden
Kimpen geben Eure Priester schon
nach wenigen Treffern ihren Geist auf:
Statt sinnlos ihr Leben zu riskieren, ver-
kriimeln sich die from-
men Heiler in der letzien
Reihe und bringen Eure
Gefallenen wieder auf
Vordermann. Hinter dem

Nachschub fir Nippon-Fans mit Tak-
tik-Tick: Squares "Bahamut Lagoon”
erscheint im Marz flr Super NES.

2 Die Meni-Kampfe muBten Action-Duellen weichen, die strategische Angriffspla- :
nung blieb: lhr zieht Eure Mechs rundenweise Uber isometrische Karten.

gegnerischen Haufen lauern die Chao-
spriester: Kaum habt Thr den Drachen in
handliche Wirfel zerschnippelt, flicken
ihn die miesen Gesellen wieder zusam-
men. Withrend sich eure pazifistischen
Heiler ganz ihrer Oko-Berufung wid-
men, schmeien die feindlichen Priester
auch mit Angriffsspriichen um sich. Die
Nekromanten saugen Euren Helden die
Lebenspunkte aus, maltritieren Euch
mit negativen Energieausbriichen und
manovrieren Untote iibers Schlachtfeld:
Kaum bricht ein Kimpfer zusammen,
stolpert der arme Kerl auch schon als
Zombie durchs Gelinde.

Ein kluger Feldherr berticksichtigt Stiir-
ken und Schwichen seiner Leute, Wer
seine Charaktere nicht mit Kopfchen
dirigiert, hat bald keinen Streiter mehr:
Zauberspriiche und Angriffe wirken
tiber unterschiedliche Reichweiten,
trige Charaktere hinken den schnellen
Figuren hinterher und kénnen Euren
sorgfiltig geplanten Angriff Giber den
Haufen werfen. Wer die Ge-
schwindigkeit seiner Einheiten ko-

Strategie auf dem Mega Drive: Climax'
"Shining Force"-Reihe setzte mit ani-
mierter Kampfsequenz MaBstabe.
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ordiniert, muf Hindernisse und Terrain
miteinberechnen: Wer gerade noch
sorglos durch die Steppe heizt, kann
wenige Minuten spiter im Morast ver-
sumpfen und seinen Vorsprung ein-
biiden. Detaillierte Schlachtfelder behin-
dern Eure Figuren mit Gelindeformatio-
nen und Hindernissen: Felsbrocken und
Mauern miifit IThr umrunden, beim
Marsch durch Wilder oder Engpisse
fillt Eure Bewegungsweite in den Kel-

ler. Bis vor wenigen Jahren wurden
Berge, Wilder und Geréllhalden nur

symbolisch dargestellt, aktuelle Titel zei-

"Ogre Tactics”
ist ein reinras-
siges Taktik-
Modul, dessen

Als "Ogre Battle” vor drei
/ Jahren in Japan erschien

war der Strategietitel nicht

gen das Terrain im Detail. Wer Felsfor- nur "anders” (Spielkarten- ; % —i &5 diinne Hand-
mationen und Bidume als Verzierungen ¢ Magie, gewohnungsbediirftiges Kampfsy- £ Das 3[) Terram e e = lung nur als
unterschitzt, wird schnell eines Besse- stem), sondern auch schoner: Die isome- Uberlegung. Nur fliegende und tele- notdtrftiger
ren belehrt. Wenn Thr von Nahkimpfern trisch dargestellten Sprites und die filigra- sakene Hekion Konifen 405 el Faden zwi-
umrundet werdet, mandvriert Thr das nen Tarot-Portrits erweckten den Anschein  schen den TruppenzusammenstoRen dient. Atmosphire
bedringte Sprite auf eine hohere Positi- = als safen die Japano-Kinstler ihr halbes  kommt erst auf dem Schlachtfeld auf: Hier verschiebt lhr
on: Hier konnen die Krieger Euren Leben hinter altdeutschen Mirchenschwar-  Zug fiir Zug Fure maximal zehn Helden, die Thr vor
Mann schlechter erreichen, fiir Bogen- | ten. Zum Luxus-Strategiespiel erschien ver-  Kamptbeginn aus der Mannschaft rekrutiert. Je weiter lhr
schiitzen und Magier steht er aller- gangenem Oktober die Fortsetzung. Das  auf der Pergament-Oberwelt vordringt, desto bunter wird
dings auf dem Prisentierteller. kleine Software-Haus Quest hat die letzten  der Haufen: Vermummte Hexer stofden zu Euch, Drachen-
Grundsitzlich gilt: Sobald Eure Figu- © Jahre ausschlieBlich an diesem Projekt (Unter-  flirsten bitten um Waffenbriiderschaft, In der Schlacht
ren den Feind ausmachen kénnen, titel: "Let us cling together!”) getiiftelt und sich  nutzt Thr die unterschiedlichen Talente, lafit Feen schwe-
seid Thr auch sichtbar. I einen Haufen Neuerungen und Verschonerun-  ben und menschliche Ordensritter die Flanken bewachen.

Flir Computer-Zocker sind taktische
Rollenspiele schon lange Standard:
Bereits Klassiker wie "Wizards'

Crown" von SSI und die frithen

"Ultima"-Spiele glinzten mit stra- £
tegischer Benutzerfilhrung, das | rakter-Entwicklung
deutsche  Edel- S - h e : pflegt Ihr zwischen den
RPG "Albion" L e Die grafische Benutzerfihrung ist vorbildlich und mit zahlreichen Design-Feinheiten Kdmpfen w

gy den tc 4 . - verschonert. Leider sind alle Dlaloge und Menus in Kana & Kanji \r_erfaﬁt <

g 1 =
POCHERE: G4 S ‘aﬁruft[,Supeertendn MB:menfmckferm

traditionelle

Taktik- C‘ﬂ' EIZIL Prisentation: E 8 g 8 08 Menusteuenmg

| gen einfallen lassen. Ihr taktiert in rauem Gelinde, aber auch in Hohlen und L
- = Festungen. Tarot-Karten
spielen eine untergeord-
nete Rolle als erfri-
schende Extras. Die Cha-

Gefecht in
die nichste
PC-Generati-
on. Entwickler
von Konsolenrol-
lenspielen griffen
mangels Speicherplatz immer auf ver-  Das Pi:i)-'station—Scharmutzel : :
einfachte Menti-Systeme zurlick, strate-  "Arc the Lad" erinnert optisch an die Der Gfaflk und dem Sound lieBen die Designer besondere
o . i - . - Sorgfalt zukommen, taktisch ist "Tactics Ogre” jedoch
gische Rollenspiele biifiten wegen auf-  Square-Produkte, unterfordert Rollen- schwacher als "Fire Emblem” und Lungrisser”.
wendiger Technik an Komplexitit ein:  spiel-Veteranen aber mit geradliniger : :
Die Spieltwelt schrumpft, die Handlung  Simpel-Story und Winz-Welt. @ @ontra: Da sich strategische : _ _
ist geradliniger als bei der Konkurrenz.  Taktik-Novizen studieren unsere Pro- Gefechte oft iiber Abende hinzie- ' Mega Drive
Trotz speichergewaltigem CD-Medium  und Contra-Argumente, Das Kuchen-  hen, halten sich Eilige an konventionel- '
hat sich bislang kein Next-Generation-  diagramm verrit, wieviele Titel Thr fiir e Rollenspiele. Werden Eure Truppen
Entwickler zu einem Mammut-RPG mit  die jeweiligen Systeme bekommt. b besiegt, seid Ihr schnell frustrier;
taktischen Scharmiitzeln durchgerun- 70 Hro: Wer bei der iiblichen Rollenspiel-  thr miidt die zeitaufwendi-
gen, noch immer orientiert man sich an kost mangeinde Konirolle beklagt, ist hier ge Schiacht wiederholen.
16-Bit-Richtlinien: "Mystaria" fiir den  an der richtigen Adresse: Ihr enischeidet iiber  Anfénger sind iiberfor-
Saturn tritt die "Shining Force"-Nachfol-  jede Handlung Eurer Figur, iiberméchtige Geg-  dert: Wer taktische Knifie
ge an und konzentriert sich mehr auf ner besiegt lhr mit pfiffiger Taktik. Die filigranen und Optionen nicht ver-
Strategie- als auf Rollenspielelemente. Slratagle-Szenariensmdslark suchtverdachtig, steht, hat keine Chance.

Bn* Die US-Version von "Ogre Battle" fiir das
_Suger Hlntandn wurde in MANIAG 7/95 mit 73

; Ean ae’tﬁg!el._ :

lmrl Rollnnsulele

rﬂlppon Importe Saturn

v
wls “Front Missmn oder “Lungrisser’.



Herpinen

Kein japanisches Rol-

lenspiel ohne knacki-

ge Manga-Médchen:

Friither oder spater

bekommt jede Truppe

weiblichen Neuzu-

gang, die Zielgruppe

ist mit imposanter Oberweite und schmachien-
dem Kulleraugen-Blick eindeutig. Hiibsche
Médchen gehdren in jede RPG-Welt: Im Wirts-
haus himmelt Euch die niedliche Bedienung an,
weibliche Obermotze sind noch attraktiver als
Eure Truppen-Schinheiten. Unten lest Ihr unsere
Wahl zur Miss-RPG. Die Jury hal knallhart ent-
schieden: Ein Prels wurde nur vergeben, wenn
Olli und Robert ochnméchtig wurden.

Final Hantasy 3
Ueles

1. Jlatz: Den ersten Platz hat sich mit
schwermiitiger Mimik und tiefsinnigen Kommen-
taren "Final Fantasy"-Amazone Celes gesichert.
Nach dem Ausbruch des Krieges hat Celes kur-
zerhand ihren Posien als Heerfiihrer geschmis-
sen. Ob Gruppendieb Locke ihre zértliche Liebe
erwidert, bieibt auch im Abspann unklar.
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Seit FF3 Stan
die Status-

| Errs
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Gemiit. Entsc
soziale Vers: ) 0
Euer Lieblingsheld wird todlich getrof-
fen und verabschiedet sich mit tragi-
ctzten Worten, Thr werdet aus
adt verbannt und zieht
chlagen auf #
aus. Die Promo-Videos
Nippon-Produktionen
exzessiver Charakter-Pri
Technik is
raktere werden mit aufwendiger Anima-
tion und stimmungsvollem Soundtrack
in Szene gesetzt. Das fertige Kunstwerk
soll den Betrachter genauso fes
ein Kinostreifen, Aufmerksan

SFUITKE-BUER &Hf_uflﬂ 0B T}
e ,ww

enteuersuche
on aktuellen
protzen mit
ntation, die
iguren ein Kaufar-
t: In vogelperspektivischen Nip-
pon-Abenteuern fesseln Euch die Hel-
mit witzigen Dialogen und interes-
santem Outfit. Personlichkeit und Hin-
grund sind oft AnlaB zu ausschwei-
tenden Abenteuern: Thr fiebert der Auf-  kennen die Stirken Ihrer Helden und
> von ]_.thL‘a[IdU(J(]iLn und dun-  koordinieren die Truppe nach Talenten:
gegen. Gelegentlich ~ Viele Spiele bieten Euch mehr als e
- 'iieﬁt ‘-«ILh ein Ohumotz nach seiner  Gruppe, in Titeln wie "Final Fanta
oder "Breath of Fire" stellt Thr aus

ausgeraliene

she Liebe und d
Celes aus ani

Ungli
| Geheimni

Studium verbotener Aben-
teuer-Lektiire verwan-
delte sich der verzwei-
felte Monarch in ei-
nen stummelbeinigen
Zwerg mit Wuschelfrisur, die Tendenz zur

Nach exzessivem Rollenspielen hat
MAN!AC Dauerschaden davonge-
tragen: Wer mit Fragen zu indizier-
ten Digi-Priiglern strefte, wurde in
die Meringer Unierwelt ge-
sperrt, alle Redakteure sind

King Gaksch
schickt seine Horden
in den Karmi!. Um der

ﬁ*’ Schande auf dem
Schiachtfeld zu entgehen,

zog Ritter Forster als kampi-

verarmte Count liel sich
dazu herah, zwei Turbo-
Duo-CDs an Sir Boh

" zu verschachern.

zu Nippon-Sprites mutiert.

King Gaksch jagt den widerspenstigen Sir
Bob mit tadlichen "Zelda"-Techniken durchs
Cybermedia-Castle, Count Knauf schockiert
uns mit scharfen Eckzdahnen. Die Cyber-
media-Tragidie und wie es dazu kam.

Count Wuauf

Der Hofstaat verfolgl mit Grauen, wie die
weibliche Bevilkerung im Meringer Kdnig-
reich schrumpft. Ob Andreas® aschfahles
Gesicht etwas damit zu tun hat? Die Aufld-
sung seiner beriichtiglen Videospiel-Samm-

35 Seit jenem denkwiir-
™ digen Tag bekiagt der Count den
Verlust seiner Hawaii-Pigmentierung.
Wenn sich der Mantel der Nacht iiber
Mering legt, stimmen die Kaizen einen un-
heimlichen Gesang an, aus dem Turm derer
von Knauf schallen unmenschliche Schreie
durch den Ort.

Ring Gaksch
Organisalorisch; Pleiten mit Sir Bobs Rol-
lenspielfiebel haben das wahre Naturell
des Chefredakieurs gezeigt: Nach dem '

klassischen "Link"-Statur ist offensichtlich.
Die Vergrofierung des MANIAC-Imperiums
muB warten: Mit seinen Getreuen Sir Bob
und der liehlichen Wintraude will Kinig
Gaksch das verdorbene Wesen im knauf-
schen Tower vernichten, die Eroberungs-
ziige wurden vorerst ahgesagt.

& Wady

% Hlinh‘mthe
*¥ ' Andreas saugt nachts
junge Videospieler aus,

v »

L
-
-4
o Sl

""-\ : “ unerprobter Vasall eine Ge-
schiechisumwandlung vor. Mit seinen
magischen Kraften verwandelte Sir Bob den
Knaben in eine wunderschine junge Frau
(bis auf die heriichtigten Bartstoppeln), lei-
der unterlief dem Meister ein tragischer
Fehler: Lady Wintraude fiihlt sich auf wun-
derliche Weise zu Kinig Gaksch hingezo-
gen, seit der Verwandlung folgt die Schone
ihrem Monarchen auf Schritt und Tritt. Mit
solch herziger Begleitung an der Seite trotzt
Kdnig Gaksch jedem Unbill, derweil forscht
Sir Bob fieberhaft nach dem Gegenmittel.

MAN!AC mirz
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Effektgespickt bis zum letzten Bit: Fiecht-s
donnert eine Flutwelle durch den Stollen.

Harto

#8 Dic RPG-Gemein-
8 de ist skeptisch: [58
¢ Die Abenteurer i P g : #  uch die Ortschaften werden von

d kennen Ninten- R S ; _} schrag oben gezeigt, freundliche
2 o ; Pummel-Monster helfen weiter.

Animalisch schan und temperament-
voll: Tigermadel Katt aus "Breath of
Fire 2" als hilbscheste RPG-Heldin.

,'i'HI’EcIﬂT Uf JII’E dos Hosenmatz
‘“Rcttt ! nur als kindge-

2. Jlat=: Der Preis fiir das atirakiivste ¥ rechten Hupf-

Lichteffekte und phinomenaler

RPG-médel geht an die Raubkalze aus "Breath of Helden, die Ziel- I e Bekannte Soundtrack machen selbst den Wein-
Fire", Mit nacktem Katzenpo ist das Tier-Madel - gruppe fir die Dino Yoshi schleppt auch den keller von nebenan zum bedriicken-
2 oL o e = erwachsenen Mario mit sich herum. A ] : i
gnadenlos sexy. Liisterne Opas und aufdringli- § Nintendo/Square- den Dungeon-Erlebnis. Mario hipft
che Kollegen werden mit dem Stock vertrimmt. 1 Coproduktion erscheint unklar, Piinkt-  von Blatt zu Blatt, schwatzt mit anderen Cha-
(ﬂli = ﬁ» lich zur Rollenspielfibel haben wir den  rakteren und weicht Hindernissen aus:
p’ ﬂnﬂ (-“ngqm' Genre-Neuling in Aktion gesehen: Die  Kanonenkugeln und Monster fordern
2‘[1‘12 ersten Gerlichte tiber einen Rollenspiel-  schnelle Reaktion, heikle Action-Einla-
. Plats: Chronﬂs Freundin Marle gewinnt fehltritt sind schnell vergessen, techni-  gen sollen auch den Mario-treuen
die Auszeichnung fiir die goldigste Heroine. Die % sche Prisentation und faszinierende  Jump'n'Run-Spieler begeistern. Fiir Kimpfe
rebellische Prinzessin ist . Charaktere sind tiber  haben die Square-Designer rollenspielgerech-

aus dem heimischen
Palast ausgebiichst und
rennt Chrono beinahe
iiber den Haufen. Unver-
geBlich sind ihre Tanzein-
lagen und kindlichen

jeden Zweifel erha-  te Menlkloppe gewiihlt: Nach der Begeg-
ben. Spielwelt und  nung wird auf ein isometrisches Schlachtfeld
Landkarte wurden  umgeschaltet, schrige, teils Jump'n'Run-gepriifte
isometrisch angelegt,  Monster wie Waldgeister, Drachen oder Schildkroten
simtliche Kulissen  werden in traditionellem "Mario"-Stil gezeigt. Eure

und Figuren auf der  Hupf-Sprites stiirmen auf die Monster zu und priigeln

Freudenausbriiche. Workstation vorbe-  los. Magieeffekte wie Blitze oder Feuerbiille tauchen die
T T e rechnet: Auf der  Kampfszenerie in ein gespenstisches Lichtinferno. Marios
nen statt wildem Rumgehipfe: B Suche nach seiner  RPG-Debiit, das in Japan demnichst erscheint und wahi-
seine taktische Seite. s ; o ;
. Prinzessin  hoppelt  scheinlich im

Render-Mario durch triigerische Dschungel — Herbst auf Deutsch
und diistere Kavernen, in seiner Heimatstadt  kommt, verspricht
legt sich der Klempner aufs Ohr oder stopft hochkaridtige

die Latzhose mit Leckerlis voll. Realistische Abenteuer-Kost, rb

ZuckersUf und lebensfroh: Cronos
Freundin Marle aus "Chrone Trigger”

als niedlichste RPG-Heldin. !
- Lorenfahrt in SD Klem

e =) ‘. 5 e - = 2 ' Mario ist gerendert,
,.%.’II' 'j!:]ﬁh - - S E W . . _r | : der Stollen als Mode7-
P S, Vg : : Level konzipiert.
Die groBe Unbekannie im NS o . Mario-versierte Rollenspieler treffen alte Bekannte: Links geselit sich Fiesling

Schiachtplan des Ké- V s . Bowser zur Party, Fasser und Oberaffe sind aus "Donkey Kong bekannt.

nigs. Als Knappe |
St i m\-aﬁrnft[’ d Super Nintendo W7 Eﬂ Enlw;ck!er m Testmusrer lEfEE- erschemr in:
e i j ’ aztt Prisentation: e 0. 0.8 = x

Namen des machtigen Streiters fiir Recht erziirnte  der Mario im Rampenhcht Schatten-
recken mit  und Unordnung: Kaum hatte Sir Bob auf sei-  groBe Bob ob wurf und Lichtkegel sorgen fir ein
denselben drei nem funkelnden Drahtschimmel Einzug Wintraudes siindi-
Buchstaben be- gehalten, da ziichtigte er Knaufs Schergen gem Verlangen: Seit der Verwandlung hockt nen stahlernen Kdrper verlassen. Wird
nannte, raun- auch schon mit seiner magischen Luftpum- der Meister zusammengesunken hinter sei- Konig Gaksch ohne die sagenhaften Kréafte
& te der Wind in ganz Mering den pe. Die Schiacht wandte sich zum Gulen, da nem Pult, Kraft und Zuversicht haben sei- des Helden bestehen?

plastisches Dungeon-Erlebnis.

MAN!AC mérz
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Westliche Spieler erforschen die "Secret
of Mana'-Welt, japanische Adventure-

als "Seiken Densetsu". Wie im zweiten
Teil forscht Eure dreikopfige Multiplay-
er-Truppe nach den Samen des Mana-
Baums. Spielmechanik und Prisentation
wurden gehorig aufgemotzt. Thr wech-
selt mit Links- und Rechtstaste das akti-
ve Gruppenmitglied, zu Spielbeginn
stellt Thr aus sechs Charakteren Eure
Wunsch-Party zusammen. Wer die Auf-
nahmepriifung zum Mana-Akteur nicht
schafft, muf sich mit einer Nebenrolle

Ly zutriedengeben:
Die drei Auser-
withlten priigeln
sich in durch die
monstrose Fanta-
sy-Welt,
tibrigen Figuren
beeinflussen die

die

Geschichte als
Nichtspielercha-

raktere. Square

k.- ? bezeichnet die
Vertrackte Dungeons L :

und verschimmelte flexible I me,}—

Zombies: Eure lung als "Tri-

Helden riisten zur ;mglt‘ Story",

Spezialattacke.

auch nach mehr-
maligem Durchspielen ist noch Span-
nung garantiert, Wie in "Secret of Mana"
gibt’s jede Menge Zauberspriiche und
Spezialfihigkeiten, karrierefanatische
Helden beeindrucken nach dreimaliger
Beférderung mit fescherem Outfit und
neuen Talenten. Wieder diist Ihr mit
dem Mana-Drachen Flami durch die
Wolken, fiir den Seetransport bieten

Noch detallverllebter als der zwente Tell Baume und Straucher wo Ihr
hinseht, im Hintergrund verbliiffen Parallax-Wolken und Lichteffekte.

=9) G O

Freaks kennen Squares Edel-Abenteuer

2" filr Snper Ilinmmlu

System Suar Nlnlendo MBII'EE Entwickler: Testmuster: m “erscheint i

,l in hiufiges
Argument

vegen Rollenspiele
ist die bertichtigte
Meniikloppe: Da-
tenmassaker und
Zahlenduelle sind
vielen Spielern zu fade, insbeson-
dere jlingere Abenteurer wollen
das Schwert selber in die Stum-
melfinger nehmen. Wer die Mon-
stergemeinde in Echtzeit aufmi-
schen will, hilt sich an japani-
sche Action-Adventure. Mit sei-
ner "Zelda"-Serie schuf Mario-
Vater Shigeru Miyamoto den
Meilenstein fiir Nippon-Adven-
ture: Wenn Held Link tiber
den Bildschirm turnt, greifen
selbst Abenteuer-Muffel zum
Joypad, mit der Geburt des
pummligen Elfen wurde
das Genre gesellschafts-
fihig. Wihrend die stati-
schen Rollenspielhelden
auf Gelegenheitsspieler

Bei Square-Spielen schon
Tradition: Mode-7-Flug (ber die
"Secret of Mana”-Spielwelt.

sich ein morscher
Piratenkahn und eine
Schildkrote an, Der
schrige A
wohner nimmt kein %
Bad ohne Taucherbrille E
und Gummiflossen. Die &
deutlichsten Verinderun-
gen sind kosmetischer
Natur: Kein anderes 16-
Bit-Adventure wartet mit
mehr optischen Details auf,
traumhafte und
atmosphirischer Sound ver-
setzen Euch direkt in die Sze-
nerie. Das fantasievolle §
Design und die tiberwiltigen-
de Grafik schlagen sogar den
"Chronotrigger"-Standard: In
Japan ist Squares \
neuester Titel ein 1857193
Hotseller. Eine kost- [ ST
spielige US-Umset-
zung hat Sqaure
aufgrund aktueller
Nintendo-64-Ent-
wicklung zurilick-
gestellt. rb/na

Wasserbe-

Farben

Frelschwebende Fels-
hohlen: lhr kraxelt (iber
eine Hangebriicke.

L0 O [l' -

Am Pier legen prunkvolle Galionen
an: lhr bewundert die verzierte
Hellng und eine Gallonsfrgur

2 ,m

Schanere statt Speaaifahigkeﬁen Das Mega-Drive-
Adventure Soien helBt in Japan Ragnacent;

e

S

= llusion of Gaia" von Enix gilt als inoffi-
zigller "Soulblazer"-Nachfolger und
erschien bei uns als "lllusion of Time",

wenig attraktiv wirken, wecken Action-
Adventures wie "Zelda" oder Squares
"Secret of Mana" mit niedlicher Optik
und unkomplizierter Bedienung auch
im Laien den Entdeckerdrang. Statt nur
Menu-Optionen anzuwihlen, bestimmt
[hr selber tiber Erfolg und Mierfolg Eu-
res Alter-Egos, ungeschickte Helden
werden schnell iberrannt. Das klassi-
sche Rollenspiel mul wegen der Tren-
nung von Kampf und '
Spielwelt Kompromisse
eingehen: Wihrend im
Menti-RPG die Inter-
aktion mit der Umge-
bung eher nebensich-
lich ist, kénnen sich
Hobby-Forscher erst
im Action-Adventure
richtig austoben. Ihr
beschrinkt Euch nicht auf simples
Anklicken, sondern begutachtet die
Aktionen Euer Spielfiguren: Euer Held
untersucht das Hiuserinventar, zertriim-
mert Hindernisse oder verrtickt Gegen-
stinde — Bewegungsfreiheit wird grof}
geschrieben. Trotz atmosphirischer Prii-
sentation meiden viele Rollenspieler die
"Zelda"-Familie: Die meisten Titel rich-
ten sich mit pazifistischen Niedlichspri-
tes eher an jlingere Semester. Viele
europiischen Hersteller firchten
zudem saure Reaktionen auf japano-
phile Heldenbilder und ziehen PC-
Umsetzungen mit westlichen Helden
vor: Knallharte Puzzles statt Action,
beschauliches Herumklicken statt
Priigeln. rb

Das Engine-Aben-
teuer "Ys 3" wird in
Japan flr Super
NES umgesetzt,

e - et ;
an ***** Menusteuerung kK Kampfsyslem 1. 0.8.8. Spfe!wefr ***** Sommenf ****
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SUPER NES: SEGA SATURN:

DONKEY KONG CONT. 2 DT 149,- SEGA RALLY

SPAWN DT 119~ VIRTUA FIGHTER 2

SECRET OF EVERMORE DT 129,- VIRTUA COP

BREATH OF FIRE 2 US 149,- SIM CITY 2000

CIVILISATION US 149~ MYSTARIA

PT.O. 2 US 149,- ALIEN TRILOGY

FINAL FIGHT 3 Us 139~ SHELL SHOCK

TOY STORY US 149,- TOMB RAIDER

MEGAMAN X3 usS 139~ RUINS

LUFIA 2 US LV. STREET FIGHTER ZERO

7TH SAGA 2 us LV. GUARDIAN HEROES

UVM. GRADIUS COMPILATION
RAIDEN TRILOGY

SUPER FAMICOM: DARK SAVIOR

SEIKEN DENSETSU 3 212~ DRAGON FORCE

ROMANCING SAGA 3 199,- DARKSTALKERS 2

TACTICS OGRE 199~ PANZER DRAGOON 2

CREATION OF H & EARTH LV. MYSTARIA

DRAGON QUEST 6 219~ NFL QUARTERBACK

MARIO RPG LV. WING ARMS

U.V.M. SKELETON WARRIORS
BLAZING DRAGONS

bei den rpgs bitten wir um vorbestellung! BLOOD OMEN

SUFER NINTENOD

ENTERTAINMENT SYSTEM

PLAYSTATION DT:

DT 119- THUNDERHAWK 2 109~
DT 119, TWISTED METAL 99 -
DT 159,- KRAZY IVAN 99 -
DT 99,- ASSAULT RIGS 99 -
DT LV, PHILOSOMA 99~
DT LV, STARBLADE ALPHA 109 -
DT LV, ALIEN TRILOGY LV,
DT LV,

DT LV, PLAYSTATION:

P 149 - NFL GAME DAYS US 129,
P 149~ NHL FACE OFF US 129-
P LV BASES LOADED US 129,
POLY. KINGS FIELD 2 US 139,-
P LV THE HORDE US 129~
P LV BLOOD OMEN UsS LV.
P LV, RESIDENT EVIL US LV.
P LV TOSHINDEN 2 P 159~
US 139~ RIDGE RACERREVOL.  JP 159~
Us 129,- STAHLFEDER P 159~
us 119- STREETFIGHTER ALPHA ~ JP 159,-
US LV. DESCENT P 159 -
US LV. BEYOND THE BEYOND ~ JP LV.
US LV. UVM.

//www.uni-mainz.de/ " skars000

E{
P

§ | ZAPP GOES INTERNET: HTTP:

-=-- BEST GAMES IN TOWN ---
A. THIELEN « ROCHUSSTR. 11 ¢ 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 « FAX: 06131/23 04 93

Preisénderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Prableme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

Zip

SONY PLAYSTATION:

SEGA SATURN: SUPER NINTENDO:
Alien Trilogy  ab 109,90 Alone in the Dork 2 109,90 Breath of Fire 2 US 129,90 Playstation
Carnage Heat JP 139,90 Sego Raolly ab 109,90 Donkey Kong €. 2 129,90 Sego Saturn
Descent IP 139,20 Darius Goiden JP. 129,90 7th Saga 2 US
Stahlfeder IP 139,90 Dorkstalker JP 129,90 Chrono Trigger US 139,90 NegCon Pad fir PSX  Call
Adv. War Simulat. 149,90 Dragon Force JP 129,90 Final Fontasy 3 US 139,90 Saturn Pad (Orig. Jop.) Call
Alene in the Dark 2 149,90 Feda JP 129,90 Fire Emblem 2 P 149,90

Feda JP 149,90 Guardian Herces JP 129,90 Front Mission 1 JP 149,90 Kompletlasungen/Movelisen
Kileok the Bla, 2 JP 149,20 Gunbird IP 129,90 Romancing Sago 3 159,90 Chrena T e | 1,
Resident Evil [Feh) 142,90 Landstalker 2 IP 129,90 Drogen Quest & JP Call
Ridge Rocer 2 P 149,90 Legend of Eldean 129,90 Front Mission 2 Call
Sidewinder JP 149,90 Lunar Silver Star JP 129,90 Ogre Battle 2 JP Call
Streatfighter Zero JP 149,90 Guo Vaodis JP 129,90 Magazine:
Toshinden 2 JP 159,90 Streetfighter Zero JP 129,90 Gomefront DT
Castlevania (Dre. ¥ Call Wirtua Fighter 2 US 129,90 Gomefon US
Magic Carpet [Mérz) Call Virtua Cop + Gun 149,90 PSX Fan JP 24,90

Tekken 2 JP Call Panzer Drageon 2 JP Call Saturn Fon JP 24,90 >>Hndleranfragen erwiinschi<<

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 = 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237 » Fax 07033 / 2008

COOLE HARDWARE:
ab 589,00

ab 599,90
139,90 Action Replay Saturn 99,90

istinderungen und
vorhehalten, Wir
iir Inkompatibilitat

ollerspiele

Adventures £ Strategie
SUPER NES * TURBODUO * SATURN * PL

NEUHEITEN & RARITATEN
GEBRAUCHT-ANKAUF
LOSUNGSBUCHER

MUSIK (DS
£79° 05324 2001

Taglich ab 18 Uhr

Versand-Telefon :




Schick aber uniibersichtlich: Die
gerenderte "Romancing Saga 3"-Karte
zeigt weder Stadte noch Grenzen.

5975 347
4549 5354

Die "Tales of Phantasia”-Sprachausgabe ori-
entiert sich an Euer Kampfstrategie.

er sich fiir Rollenspiele interes-

siert, scheitert oft am mangeln-

en PAL-Angebot: In den Kaufhiusern
flimmert alle Nase lang das neueste
Jump'n'Run {iber die Fernsehschirme. in
den Regalen stapelt sich die Junior-Kost
zuhauf, Nur gelegentlich verirrt sich ein
Super-NES-Adventure zwischen die
Action-Titel, mit "Breath of Fire 2" publi-

1@ - Abentever

Wahrend die meisten Rollenspiele fiir Segas 32-Bitter aus Japan kommen,

hoffen Playstation-Besitzer auf PC-Umsetzungen aus den USA. Nur wenige

| Titel, wie das Anime-Abenteuer "3x3 Eyes', werden in Fernost entwickelt, die

| meisten westlichen Anbieter interessieren sich nicht fiir die japanophilen

Spiele. 3D-Pionier Sir-Tech will die komplette “Wizardry'-Serie fiir die Sony-

Hardware neu auflegen, die Umsetzung neuer "Ultima'-Teile ist naheliegend.

Allerdings sind die meisten Konsolen-Rollenspieler an komfortable Fernost-

Abenteuer gewdhnt, mit technisch hochgeziichteten & teils verwirrenden PC-

Titeln tun sich viele Fans noch schwer. rb

1 3dvo: PC-Titel sind in der Regel komplexer und weniger geradlinig

1 als die Konsolen-Konkurrenz, die Ritsel meistens hirter. Viele US-
Entwickler verlassen sich auf dreidimen-

& sionale Rollenspiele und Echtzeitgefech-

and % '@ @Contra: Spiele wie "Ultima 8"
oder "Wizardry 7" beschéftigen
Euch fiir etliche Monate, nach den ersten
hundert Stunden hat sich die Begeiste-
rung oft gelegt. Design-Patzer behindern
das Abenteuer: Ob lhr Hauptpersonen
abgemurkst oder wichtige Gegenstande
verschachert habt, erfahrt Ihr zu spat.

Wird gerade (bersetzt:
Schnappschiisse von
der englischsprachigen
"Wizardry 7"-Version.

st RS oI 40515535 %

In Japan werden RPGs mit aufwendi-
gen TV-Spots beworben: Brennende

Mech-Modelle fir "Gun Hazard”.

ziert Laguna das erste umfangreiche
Nippon-RPG als PAL-Modul: Leider wird
der Nippon-Hit nicht ins Deutsche tiber-
setzt. Rollenspiel-Fans ohne solide Eng-
lisch-Kenntnisse gucken in die Rohre:
US-Importe sind die einzige Ausweich-
moglichkeit, Fanatiker belegen am
besten einen Japanischkurs. Nur wenige
Nippon Titel schaffen den Sprung nach
Ubersee, Rollenspieljuwelen wie Squa-
res "Romancing Saga"-Reihe oder die
"Dragon Quest'-Spiele von Enix bleiben

24 und 32 MBit sind flr japanische
Rollenspiel-Module mittlerweile Standard:
"Bahamut Lagoon” von Square.

japanischen Verkaufszahlen sind Squares US-Umsétze lacherlich.

in Japan. Ubersetzung und Konvertie-
rung sind zu teuer, die 16-Bit-Zielgrup-
pe zu jung: Erst im Zuge der 32-Bit-
Generation werden die Kiufer dlter. Die
neue Hardware ist kostspieliger als die
16-Bit-Geriite, Umsetzungen populirer
PC-Titel locken auch dltere Semester,
Sony deklariert Deutschland zwar als
Rollenspielland, hat bisher aber noch
keine RPGs im Programm: Psygnosis'
"Discworld" erinnert eher an traditionel-
le PC-Adventure, Crafts "Arc the Lad"
wurde nicht mal ins Englische tibersetzt.
Sega will Sonys Marktliicke nutzen und
kiindigt fiir den Frihling hochkaritigen
Saturn-Nachschub an: Neben "Mystaria”
erscheint das Action-Adventure "Shining
Wisdom", "Beyond Oasis" setzt das 16-
Bit-Abenteuer "Story of Thor" fort, die

R s T

Fmmi
S oy 1oie W
Ging wegen unspektakularer Technik
in den USA unter: Die "Lenus"-Serie

setzt wie "Dragonguest” auf Design.
: ax

"Tales of Phantasia": Mit 48 MBit
ein gutes Geschaft flr Nintendos Pro-
duktionsstraBen, viel Geld fur Namco.




isometrischen "Dark Savior'-Helden
von Climax heften sich an die Fersen
von "Landstalker"-Star Niels. Der
Haken: Kein Titel wird ins Deutsche
tibersetzt, viele Fans miissen blind

@4 Render-Fiesling:
Der Dark Savant
will Guardia und
den kosmischen

Trohn erobermn.

durch die Rollenspielwelt tappen.
Kaum liegt das Nintendo-64 in den
Startldchern, stiirzt sich Square-Soft  §
als fiihrender RPG-Entwickler in  §
die 64Bit-Produktion. Bis ‘%
wenigen Monaten lieferte der Rol- |1 den tberarbeitet, simt-
lenspiel-Riese noch regen Nach- § liche Grafiken original-
schub fir den US-Markt, 'f' getreu am PC-Vorbild
Umsetzung von "Secret of Mana
2" (in Japan mit "Seiken Denset-
su 3" betitelt) wurde plotzlich
abgesagt. Die populiren "Final
Fantasy" und "Romancing
Saga"-Reihen sollen erst fir
Nintendos alternatives Spei-
chermedium erscheinen: Bis
Ende '97 das Bulky Drive
erscheint, sitzen Square-
Fans mit Nintendo-64 auf
dem Die
Umsetzung japanischer
Titel ist unklar, die ame-
rikanischen Lizenzpart-
ner tun sich noch
schwer: Exklusivent-
wicklungen sind bis-
lang keine
angekiindigt, die J
wenigen Rollen- j
4

vor Optik und Sound wur-

3D-Schonheit in Cyborg-Outfit: Leider

die e :
N ist die Dame auf der falschen Seite.

orientiert: Anstatt mafsi-
gem Ruckel-Intro iiber-
rascht Euch ein Render-
Vorspann, die gezeichne-
Monster man
gegen 3D-Kreaturen ersetzt.
Die amerikanischen Charak-
terportraits mufiten Anime-

3D-Forst und schummrigen Echizeitgemiiu-
ern riistet Thr zur Menti-Klopperei. Monster
und Konkurrenten laufen Euch zufillig Giber
den Weg, im Kampt wihlt Thr zwischen Ele-
mentarmagie, Angriff und Verteidigung, Ent-
gegen den Monstern lernt die Konkurrenz
dazu und schnappt Euch Schiitze und Infor-
mationen vor der Nase weg, Wer die ande-
ren Partys schon zu Spielbeginn aus dem
Rennen schligt, spart sich viel Arger. Die
"Wizardry"-Mechnanismen erinnern an

ten hat

Gesichtern weichen, aus dem
Bildwechsel-Vormarsch wurde
einFlissigscroller mit Polygon-

Kulissen, Geschichte und Spiel-
prinzip blieben beim Alten: DEr-

Trockenen.

Papierrollenspiele: Egal ob Ihr eine
~« Tir knackt oder lber Preise

fiese "Dark Savant” stobert den
verbotenen Planeten Guardia auf,
Bevor der Bosewicht Y feilscht, simtliche Aktionen
itber die unbescholtene
Fantasy-Welt herfillt, machen
§ sich die Abgesandten interstellarer
' Machtgruppen auf dem Gestirn
breit: Die aufdringlichen Aliens
suchen nach den Errungenschaften
eines verblichenen Wissenschaftlers,
dem Sieger winkt die absoulte Macht.
Auch Euer Heldentrupp stiirzt sich den
Wettstreit: Thr verhort per Stichwortver-

= werden als komplexe Daten-
sammlung eingeblendet und
eiskalt ausgerechnet. rb

spiel- und
Adventure-Kan-
didaten werden

parallel  fur
zeichnis die verdatterte Bevolke-
rung, im dunklen

rofils --
Die 3D-Monster sind eindrucksvoll

Testmuster: FEREILRAN erscheint in: [TNME
2120 ﬁl ol Prisentation: L Ramalel Menﬁs!éqemng;
Kampisystem: Egatagdl Spielwelt: K330 Sortiment:

leider grauenvoll.

den PC ent-
wickelt oder umgesetzt. Trotz gutem
Willen fehlt Sony-Deutschland das Kon-

Trotz Echtzeit-Umgebung ist die
Route vorgeschrieben: Ihr mar-
schiet geradeaus oder dreht Euch

vertierungs-Mate-
rial, Sega hofft mit englisch-
sprachigen Produkten auf
gute Englischkenntnisse und gestiege-
nes Zielgruppenalter: Die zeitaufwendi-
ge Ubersetzung spart man sich zugun-
sten reger Nachschub-Lieferung. Fazit:
Flir Enthusiasten ein Traul i :

meintliche

mit herber
Kuchendiagr:

Minderheit ohne Einser-Englisch
Enttduschung.

Dame auf der falschen Seite.

Am Lagerfeuer....
mit Robert Sirotech
Sir-Tech war stets ein RPG-Pionier.
Woran hat lhre Firma in den letzten Jah-
ren gearbeitet, an "Wizardry 8" vielleicht?
Seit "Wizardry 7" waren wir mit Kansolenum-
setzungen und dem PC-RPG "Jagged Alliance’
beschiftigt. "Wizardry 8" ist bereits in Entwicklung

und wird wie seine Vargdnger das Rollenspiel-
Genre neu defnieren.

Weshalb blieben fast alle Konsolenumset-
E zungen von "Wizardry” in Japan?
Gute Frage. Als sich die meisten US-Entwickler
liber die japanische Konkurrenz bekfagten,
haben wir den SpieB umgedreht. Wir wollen
die Playstation-Remakes von "Wizardry" auch |
nach Deutschland bringen. !

Nur wenige US-Teams entwickeln
E KonsolenRPGs. Warum? _
Bis wir ein System anbieten, haben die 5@?
Japaner schon 15 Spiele dafiir auf dem -,f
Markt. Deshalb kenzentrieren sich US- £
Firmen auf die PC-Entwicklung, immer-
hin sind japanische Spiele meistens
Imitationen von US-RPGs. ;

Exklusive Konsolen-Spiele von
E Sir-Tech sind also unwahr-
scheinlich?

In Japan gibt es
bereits pure Konso-
len-"Wizardrys" g
Trotzdem wird sich
Sir-Tech auf seine §
PC-Erfahrung
konzentrieren.

animiert, das Digi-Gekreische klingt :

o 1. 5] i bl - e

Die Zauberei ist in sechs Elemen-
tarkereise unterteilt: lhr wahit ein
Symblo und studiert Spruchlisten.




Fﬂk(' it: In

unserem Vorab-
bericht in
MANI!AC 11/95
waren wir von
der Qualitdit der
Backgrounds
tiberraschi. Die
Erniichterung
Jolgt mit der
Endversion:
Takaras Presse-
bilder waren
geschont und
entsprachen
nicht ganz der

Realitsit.

Die graﬂsch bee;ndruckendste Neuerung ist der Schatten-Effekt: Je nachdem

wo sich die Lichtquelle befindet, sind Muskeln und Kleidungstiicke anders beleuchtet,

Toshinden 2

A5

"Toshinden" ohne
Ende: In der letzten

ﬁ . MAN!AC feierten wir
" " die  Saturn-Premiere,
\””' *’;;» jetzt gibt's endlich "Tos-

hinden 2" fir die Playsta-

\/ tion zu kaufen. Zu den acht
bekannten Haudegen gesellen sich dies-
mal Obermotz Gaia (in leicht verklei-
nerter Version ohne seinen Kampfpan-
zer), die aparte Polizistin Tracy und

Chaos, ein Sensenmann, dessen Kampf-
taktik Euch in heillose Verwirrung
stirzt. Je zwei der Kimpfer stehen sich

Endgegner Gaia kannt Ihr bei
"Toshinden 2" auch selber spielen:
Oben seht |hr ihn in Aktion, unten rechts

i erkennt lhr den neuen Charakter Tracy.

Doppel-Aus: Wer zuerst
aus dern Ring fallt,
hat das Match verlaren.

gegentiber und hauen sich Peitschen
Sibel oder Langschwerter iiber den
Schidel. Neben massivem Waffenein-
satz vertrauen die "Toshinden"-Recken
auf gekonnte Fufeger und plazierte
Kicks in alle Richtungen. Auerdem
fihrt jeder Charakter auf Kommando
einen von ftnf Special-Moves
vor, von denen zwei tiber die
R-Tasten ausgelost werden —
Insider kennen dieses Feature
(das bei der deutschen Fas-
sung vermutlich fehlen wird)
bereits

Rumms: Wen.n der barenstarke
@ Mondo zuschlédgt, hilft Euch auch die sil-
berne Ristung nichts mehr.

Chaos mécht seinem Namen alle- Ehre:
Ohne durchschaubare Taktik wirbelt der
Sensenmann um Euch herum.

Na sowas: Wahrend unserer ersten
Y Test-Session gab's einige Ladefehler,
wie die deformierten Anzeigen rechts.

Per Menii kdnnt Ihr die Kamera-
perspektive umstellen: Von oben zu
kampfen ist aber nicht sinnvoll.

aus dem ersten Teil, Auch die L-Buttons
haben ihre Funktion behalten: Driickt
Ihr die obere Taste, rollt Eure Figur in
den Vordergrund, mit der unteren ver-
zieht sich Euer Prigel-Artist wieder
nach hinten,

1 UNBEKANNT

S84

Aufwendiges Priigelspiel in der dritten
Dimension. Entspricht spielerisch dem
ersten Teil, sieht grafisch etwas besser aus.

MAN!AC mdrz




sich der Schatten auf
Euren Klamotten -
besonders eindrucksvoll

T =
7 Ellis hat nicht umsonst eine Tanzausbildung genossen, : 5 y
Daneben: "Master" ist die ultimative Herausforderung. kommt dieser Effekt in
Sofias Disco 'riber. Lei-

Auf den ersten Blick erkennt Thr in  der schenkten die Grafiker den Back-
"Toshinden 2" kaum Neuerungen: Die  grounds weniger Aufmerksamkeit:
Texturen der bekannten Spielfiguren  Spirliche Details und kaum
wurden zwar dezent verfeinert, doch  Gags wie beim Vorginger.
mit nur drei neuen Helden hat Takara  Doch was zihlt, ist die Spiel-
an der falschen Stelle gespart, Doch bei  barkeit, und da garantiert "To-

genauerem Hinsehen fillt eine grafische  shinden 2" spannende und Spe-
Finesse auf, die es bislang nicht gab:  c¢ial-Move-lastige Kimpfe in

Von der Lichtquelle abhiingig verindert  echter 3D-Atmosphiire. ak

MAN!AC mérz




"R-Type"-Kalauer: Der halbnackte Riese erstreckt sich (iber g
mehrere Bildschirme und muB von Euch umflogen werden.

Chooaniki

Das e NCS ist einer der ori-
‘Chooaniki™ \ e ginellsten und vielsei-
Spiel erschien s tigsten Spielehersteller
T ~ Japans. Seit seinem PC-
\m"}' Engine-Debiit 1988 er-
f freute der Entwickler, des-

sen ausgeschriebener Name
fiir "Nihon Computers System” steht,
seine Landleute mit der "Lung Risser’-

1992 und konnte
mit klassischen
Shoot'em-Ups

wie "R-Type”

und "Gradius” oo i .
Strategiespielserie, aber auch mit span-

nenden Actiontiteln. Mit "Chooaniki”
parodierte NCS das Shootem-Up-Genre
ohne die wichtigsten Ballertugenden
(genaue Steuerung, Laser- und Kugel-
hagel und witzige Endgegner) aus den
Augen zu verlieren. Die "Super Briider”
aus diesem PC-Engine-CD-Spiel mach-
ten in Japan Furore, gaben einen ver-
steckten Gastauftritt in "Lung Risser”
und alberten sich durch ein Nintendo-
Beatem-Up. Jetzt geben die fliegenden
Bodybuilder Thr 32-Bit-Debiit.

durchaus mit-

balten. Neben

den bizarren
Miitel- und End-
gegnern (siebe
Bilder) verbliiff-
te vor allem die
Akustik, ein
schréiger CD-

Soundtrack mit

Japano-Chéren.

Auf Grund gelaufen: Ein
Mittelgegner streicht
rotglihend die Segel.

e, " -

Die Riesenschnecke des zw
Unter Ihrem Gehause kommt spéter eine
Kuh mit Reiter zum Vorschein!

Leider machte NCS aus dem grafisch
verriickien, spielerisch aber pixelgenau
ausbalancierten Horizontal-Shooter von
1993 eine grobschlichtige Ballerorgie
mit plumpen Digi-Spiclereien. "Chooan-
ki", die muskultsen, lendenbeschiirzten
"Super Briider" und ihre Verwandten
tummeln sich in allen GroéRenordnun-
gen als mitballernde (oder friedlich
dosende) Sidekick-Extras, Standard-
Feinde und Endgegner. Ernst zu neh-
men sind in NCS™ Playstation-Debit nur
die  dutzendfach  herumfliegenden
Geschosse, der Rest des Spiels ist Non-
Bizarre ~ Menschmaschinen,
Fischmidnner und Bodybuilder wollen
Euch im Weltall, in Hohlensystemen und
tiber Planetenoberflichen an das wallen-
de Heldengewandt. Die beiden Side-
Kicks, eine Smart-Bomb und die herum-
fliegenden Extraminzen fiir den stufen-
weisen Aufbau Eurer Kanone sind Eure
einzige Chance. Jeder Level birgt einen
Mittel-, sowie einen Endgegner, die Euch
zih, teils aber mit witzigen Effekten
minutenlang zusetzen.
Zwischen den Levels
werden grobe Digi-
Standbilder eingeblendet,
schon geht's weiter,

Schade um NCS, die
nach groBartigen Spielen
nur noch Mittelmag
abliefern. "Chooaniki" ist
im Vergleich zum PC-
Engine-Vorliufer und zu
"Gynoug" auf dem Mega

SCNns.

Drive krude zusammen-

Die menschliche Mauer spuckt Kugeln.
Ein Spieler steuert den mannlichen
Helden, der andere eine Frau (links).

o AR

eiten Levels.

I 1Y

In dem Intro- und in spateren
Zwischen-Levels lenkt ihr diesen

Uberdimensionierten "Super Bruder”,

geschustert, technisch zwar gerade noch
akzeptabel, aber trotz tiberspannten
Gags reichlich monoton. Als Parodie
tauch auf gewisse Digi-Prigelhelden?)
schligt "Chooaniki" daneben — vielleicht
mufs man die japanischen Schriftzeichen
und Sprach-Samples verstehen, um
herzhaft mitlachen zu kénnen.

Stilistisch setzt sich "Chooaniki” irgend-
wo zwischen skurrilen Monty-Python-
Zeichnungen und plumpem Tunten-
Humor ins Fettnidpfchen. Action-Routi-
niers konnen’s spielen, verstehen wer-
den sie's wohl nicht. wi

Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

MEEL /33300750 -i-g '

Diese Artillerie tragt der fliegende Riese &
(siehe Bild links oben) auf seinem
Rucken - zerstort sie Stlick fur Stlck.

Digi-Muskel im Weltall: Plumpe Baller-
parodie mit zahen End- und Mittelgegnern
sowie hektischem Zwei-Spieler-Modus.
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Saturn e Playstation ® Gameverleih

Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

n- .

Ausziige aus unserer Preisliste

Handleranfragen erwunscht

Coole Preise

SNES

Asterix & Obelix PV 119
Breath of Fire 2 Us 139
Bicer Mice from Mars Dt 99

Bomberman 2 Dt 69
Bomberman 3 Dt 109
Batman Forever Dt 99
Civilisation us 129
Chrono Trigger UsS 144
Donkey Kong 2 Dt 129
Dschungel Buch Dt 79
Demolition Man Dt 99
Earth Worm Jim Dt 129
Final Fight 3 us 129
Front Mission 2 Jp aAnir
FIFA Soccer 96 Dt 109
Hebereke Popon 2 Dt 99
Jungle Strike DV 109
Killer Instinct DV 79
Mega Man X3 us 129
Mario Kart Dt 69
Mechwarrior 2 Dt 109
Mega Man 7 Dt 109
NHL Hockey 95 Dt 69
NHL Hockey 96 Dt 119
NBA Live'96 Dt 109
Operation Starfish Dt 59
Primal Rage Dt 129
Pinocchio Dt 129
Rock'n Roll Racing Dt 89
Super Turrican 2 Dt 99
Syndicate Dt 69
Sim City Dt 79
Sim City 2000 Dt Anfr.
Secret of Evermore Dt 109
Secret of Mana 2 Jp 189

Superstar Soccer deluxe Dt 129
Super Mario RPG Jp aAnic

Street Racer Dt 59
Time Cop Dt 109
Theme Park Dt 109
Tetris 2 Dt 119
Tetris & Dr. Mario Dt 89
Urban Strike Dt 119
Waterworld Dt 109
Wormes Dt 119
Weapon Lord Dt 129
WWF Wrestlemania Dt 119
Yoshi's Island Dt 119
Gebrauchtspiele schon ab 19
Action Replay 3 Dt 99
SuperNES gebraucht Dt 129
Universal Adapter fiir US 39

MEGA DRIVE & CD
FIFA Soccer 96 Dt 109
Micromachines 96 Dt 109
NHL Hockey 96 Dt 109
PGA Tour Golf 96 Dt 109
Phantasy Star 4 Dt 119
Weapon Lord Dt 119
Waterworld Dt 109

Mega Drive gebraucht Dt 79
Donald in Malli Mallard 119

3 DO
BIOS Fear us 119
Blade Force Dt 109
Creature Shock Dt 99
Captain Quazar S aAnf
Caspar Dt 99
Chees War us 119
Deadalus Encounter us 139
D us 129
Death Keep us 119
Dragon Lore us 119
Demo CD 4 us 19
4 Spicle Paket us 99
Flying Nightmare Dt 109
FIFA Soccer Dt 99
Kingdom 4Fear Raches us 109
Killing Time Dt 109
Monster Manor GV 175
Mazer Us 119
NHL Hockey 96 us 119
Need for Speed GV 79
Poed Us 109
Panzer General Dt 99
Phoenix 3 s 119
Primal Rage Uus 99
Retum Fire us 99
Road Rash GV 79
Streetfighter GV 89
Space Hulk Us 109
Slam nJam Dt 109
Syndicate Dt 99
Seal of Pharao us 129
Slayer 2 Uus 129
Theme Park Dt 99
Brain Dead 13 Uus 119
Cyberia us 119
Gex GV 79
Waterworld Us 119
Wing Commander 3 Dt 99
Viele Gebrauchtspiele a.Anfr.  ab 59
Super NES Pad Adapter 59
3 DO-Konsole ab 499
6 Button Pad 59

Sega Saturn

Bug us 89
Demo CD Ip 59
FIFA Soccer Dt 99
F 1 Live Information Dt 109
Golden Axe of Duell Jp 129
Hang On GP 95 Dt 109
Layer Section Dt 109
Minnesota Pool Billard US 89
Military Commander Jp 155
Myst Dt 109
NBA JAM TE Dt 99
NHL Hockey 96 Dt 99
NHL Allstar Hockey us 129
Primal Rage Dt 99
Panzer General Dt 99
PGA Tour Golf 96 Dt 99
Rayman Dt 94
Romance of Ill Kingdom US 129
Road Rash Dt 99
Sim City 2000 us 119
Streetracer Dt 99
SEGA Ralley Dt 99
Shell Shock Dt 99
Theme Park Dt 99
Thunderhawk I Dt 99
True Pinball Dt B89
Toshinden Jp 129
Viewpoint Dt 99
Virtua Cop inkl. Gun Dt 149
Virtual Racing Dz 99
Wing Arms us 119
Wrestling Ip 129

Action Replay m. Backup Dt ”
Back up Memory Card  US 109
Control Pad Us 44
Infrarot Controler - 2mal US 109
Universal Adapter fiir Importe 59

*RGB Kabel Dt 34
Video Card-MPEG Dt 349
Virtua Fighter 2 Dt 109

gebr. Saturn Geriite ab 579

Jaguar mit Spiel GV 199
Alien vs Predator GV 99
Dragon GV 69
Fight for Live us 129
Rayman PV 129
Ultra Vortex PV 129
Jaguar CD m. 4 CD’s ab 299
Creature Shock CD Uus 129
Braindead 13 CD Us 129

Formula 1 Racing CD US 129
Highlander CD Us 129
VIDEO CD
Arnee der Finsternis Dt 44
Apocalypse now Dt 44
Forrest Gump Dt 44
Jagd auf Roter Oktober Dt 34
Star Treck Dt 34
Top Gun Dt 34
Phillips CDI Geriit ab 199
PC CD ROM
Adv. Civilisation 89
Albion 85
alle 96er EA Sporttitel je Dt 89
Command & Conquer 89
Command & C. Mission Disk 29
F1 Pole Position Dt 89
F1 Grand Prix 2 Dt 89
Gabriel Knight 2 89
Panzer General 2 Dt 89
Frankenstein us 99
Rebel Assault 2 Dt R9
Tek War Us 89
Terminator Future Shock 79
Top Gun Fire at Will 99
Stonekeep-Dt Us 89
TFX Eurofighter Dt 89
Warcraft 2 Dt 89

Unsere Multimedia Shops

in Berlin

MARZAHN

|
|
Marzahner |
Promenade47 |

i

Berlin-

PRENZL.BERG

Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

Sony Playstation

Arc the Lad JP 159
Air Combat DV 89
Boxers Road JP 139
Chaos Control Dt 95
Dragon Ball Z JP 139
Destruction Derby DV 95
Disc World Dt 89
ESPN Extreme Games Dt 89
FIFA Soccer 96 Dt 95
Horned Owl Ip 169
Jack is Back Dt 95
Kileak the Blood Dt 94
Krazy Ivan Dt 99
Lone Soldier Dt 95
Loaded Dt 109
NFL Game Day US 119
NHL Face Off Us 119
NBA Jam TE Dt 95
Novastorm Dt 85
Night Striker JP 139
PGA Tour Golf 96 Dt 99
Philosoma Dt 99
Power Serve Tennis us 89
Primal Rage Dt 99
Panzer General Dt 99
Rayman Dt 95
Ridge Racer Revolution  Jp 149
Raiden Dt 99
Road Rash Dt 99
Streetfighter the Movie Dt 79
Streetfighter Zero Ip 149
Shockwave Assault Dt 99
Starblade Alpha GV 79
Shell Shock Dt 89
Striker Dt 99
Slayer Dt 99
Toshinden 2 Jpa, Anfr;
Tekken Dt 105
Theme Park Dt 99
Twisted Metal Dt 99
Thunderhawk 2 Dt 99
Total Eclipse Turbo Dt 105
Viewpoint Dt 99
Winning Eleven GV 69
Wing Commander 3 US 119
Warhawk Dt 89
WWF Wrestlemania Dt 99
Worms Dt 89
Zeitgeist J2 79
Zero Divide JB 79
Zoop Dt 99
Lenkrad mit Gas/Bremse 149
Mouse 57
Memory Card 47
Turbo Pad 39
RGB Kabel 39
Negcon Pad 89
Padverldngerung 25
2 Infrarot Pads 99
Link Kabel 49

Universal Umbau-alles spielt39
SONY PSX DT 579
SONY PSX UsS 679

EGM/Game Fan je us 12
3DO Magazin mit CD US 15

US - Import « GV - gebraucht * Dt - Deutsch

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28,

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Sir. 28 « Marzahn Bergstr. 5
Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.

Ladenpreise konnen abweichen!




H ugreich ist
auch die Kennt-
nis moderner
Waffen, damit
Ibr wigt, wel-
ches Fabrzeug
Jiir den Angriff
und welcbes fiir
die Luftabwebr
taugt. V.o.nu.:
Amerikanischer
M109-Panzer
und M48-Rake-
tenwerfer, russi-
scber BM21-
Laster.

Air-Land Battle

Luxurids: Die strategische Karte kann nicht nur

Sony Japan ist neben

\ : /P\\‘gnmlﬁ der fleiRigste

‘aplulc 1ersteller fiir die
Playstation und hat
\ _ '7’ nach Rollen-, Renn- und
Action-Titeln nun das erste

militirische Strategiespiel fer-
tiggestellt."Air-Land Battle”
grammierteam Soliton inszeniert, orien-

. vom Pro-

tiert sich an der populiren "Military
Commander”-Serie von Systemsoft,
Simuliert wird die Konfrontation zwi-
schen russischen und amerikanischen
Streitkriften auf 16 fiktiven Landkarten.
Wie der Titel verrit, kommen nicht nur
Bodentruppen (Infanterie und Panzer,
Flaks und Raketenstellungen), sondern
auch Flugzeuge (2.B. der Vorzeigejiger
F-15) und Schiffe zum Einsatz. Alle Ein-
heiten miissen von knapp bemessenem
Budget gekauft werden, bevor Thr sie
tber die Hexfeldkarte steuert. Teure
Einheiten wie z.B. eine "Patriot”-Stel-
lung konnt [hr Euch erst nach groBerem
Landgewinn (oder harten Sparmafinah-
men) leisten. Die Gber 100 verschiede-
nen Truppentypen erfordern taktisches
Geschick. Nur mit einer ausgewogenen
Mischung aus offensiven und defensi-
ven Vehikeln knackt Thr schwierige Stel-
lungen Eures Gegners,
Den Stidten kommt in "Air Land Battle”
besondere Bedeutung zu: Hier entste-
hen Eure Truppen, nur hier werden sie
wieder repariert. Die Stidte sind die
Profitcenter Eurer Armee, stellen Euer
Budget und kénnen ausgebaut werden.
Wie im "Military Commander” kénnen
nur Infanteristen eine Stadt besetzen —
dann nehmen die neutral-weien oder
die roten Gebdude der Sowijets Eure
Farben an. Nachschubbasen errichtet
Thr wiederum durch einen Ingenieur.

gezoomt, sondern auch geneigt werden

Abwechslungsarm, aber gutaussehend: =
Die zuschaltbaren 3D-Animationen.

Fiir Spicler ohne Japanischkenntnisse ist
"Air-Land Battle” frustrierend. Selbst
Strategieveteranen, die Standard-Mog-
lichkeiten wie "reparieren” und "angrei-
fen” schnell durchschauen, kapitulieren
vor den Feinheiten des Spiels. Nur wer
neben Strategie-Vorkenninissen gc-
niigend Zeit und Geduld mitbringt,
blickt nach und nach durch. Wartezei-
ten tauchen erfreulicherweise nur dann
auf, wenn Thr ein Gefecht als 3D-Ani-
mation (dramaturgisch ode, optisch
cool) erleben wollt. Schaltet diese ab
und "Air Land Battle” spielt sich trotz
etwas umstindlicher Steuerung sehr
flott. Da es im Gegensatz zu anderen
Strategiespielen weder Sichtradius noch
"Hidden Movement” gibt, macht auch
der 3-Spieler-Modus Sinn. wi

World of Games, Heidelberg, Tel. 06221/184134

Die ' kleme Darstellung der Schlacht
Ubersichtlich & ganz ohne Ladezeiten.

N Sonys Antwort auf den Military Commander: |
Fiktiver Hexteld-Weltkriea mit Panzern und
Raketenwerfern, Diisenjets und U-Booten

S

Hupfen, ballern, Ausgang finden:
— Die 30-Umgebung hilft dem einfallslosen
Spieldesign nicht auf die Springe.

Floating Runner

Ein Vorgeschmack

auf Mario’s erstes Poly-

3 j gon-Hipfspiel? Wohl

e / kaum. Nach der

\_%“ 7 gelungenen Umsetzung

\/ von "In the Hunt” versagle

bei Xing's 3D-Jump'n'Run

"Floating Runner” die Endkontrolle, Thr

hiipft durch wirre Polygon-Landschaf-

ten, die zwar recht bunt, aber wenig

detailliert entworfen wurden. Aulerdem

schleichen sich 3D-Fehler ein, Winde

verschwinden, die Spielfigur ist ab und
zu aus dem Blickfeld.

Abgesehen von den technischen Man-

kos muntert

nicht auf.

tanzenden Feinde weggeballert, spiter

sammelt man ein paar Extras — ohne

dadurch die Motivation entscheidend zu

auch das Level-Design
Anfangs werden die hektisch

steigern. Kaum hat das anfingliche

Interesse an der abstrakien 3D-Umge-
bung nachgelassen, reduziert sich "Floa-
ting Runner” auf ein ideenloses, mit
technischen und spiclerischen Patzern
durchsetztes Action-Hipfspiel. mg

Muster von Dynatex, Dartmund. Tel, 0231/556140

Einfaltige Mischung aus Actionspiel & )
y Jump’n’Run in wenig detaillierter 30-Umge- |
bung (& trotzdem mit Polygon-Fehlern).

MAN!AC marz




Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

enmis & Lifimats
AAH! REAL MC

STERS

AERD THE ACROBAT 2
ALADDIN
ALIEN

STERIX - Power of Gods &
BATMAN & ROBIN

BATMAN FOREVER
BONKERS
BCOOGERMAN 49,95
BUGS BUNNY <01.96> {
CASTLEVANIA ‘
COMiIX ZONE 79

g T

DAFFY DUCHK in Hollywood
DAS DSCHUNGELBUCH
DESERT STRIKE

Doraid Duck Mauw Malard
DUNE 2

DYNAMITE HEADY

E A Hockey & J. Madden
EARTH WORM JiM

EARTHWORM JIM 2 99,95

79,95

ECCO THE DOLPHIN 2 58,95
EXO S0UAD 39,95
FEVER PITCH - M. Basler 89,95
FIFA SOCCER '98 85,95
GARFIELD 59,95
INDIANA JONES <01.96> 109,95
JOHN MADDEN ‘98 89,95
JUDGE DREDD 69.95
JURASSIC PARK 2 49,95
JUSTIGE LEAGUE 40,95
KONIG DER LOWEN 89,95
LIGHT CRUSADER 119,95
MARSUPILAM! 89,95
MEGA MAN WILLY WARS 592,85
MEGA TURRICAN 49,95
MICKEY MANIA 49,95

MICRO MACHINES 96 89,95

Missicn Impossible <02.88> 8295

M3, PACMAN 49.96
NBA ACTICN '85 89,85
MBA JAM TOURNAMENT 69,95
NEA LIVE 95 89,95
NFL QUATERBACK '66 59.95
NHL HOCKEY 96 89,95
FETE SAMPRAS. 96 89,85
PHANTASY STAR IV <A> 108,95
PHANTOM 2040 59,95
PGA TOUR GOLF 3 £9,95
PGA TOUR GOLF 96 BG.95
POCAHONTAS <02 96> 99,95
POWER RANGERS MOVIE 89,95
PREMIER MANAGER 89,95

PSYCHO PINBALL <A>59,95

RED ZONE 49,895
REVOLUTION X <02.96> 98,85
RISTAR 58,85
RUGEY WORLD CUP ‘85 49,95
SAMURAL SHODOWN B%;95
SEPERATION ANXIETY 109,95
SHADOWRUN <US= 64,95
SHINING FORCE 2 88,95

SLAM MASTERS
SOLEIL

SOLEIL <A»
SONIC COMPILATION:
Sonic 1 & 2 & Dr. Robotnik's
79,95
49,95
99,95

SONIC & KNUCKLES 59,95
SONIC SPINBALL 49,95

40,
108,95
79,95

SPEEDY GONZALES 89,95
SPIDERMAMN - Vanom 83,85
STAR TREK D59 <02.96> 99,05
STORY OF THOR 112,95
STRIKER 69,95
SUBTERANIA 49,95

SUPER SKIDMARKS 89,95

5. STREETFIGHTER 2 8408
SYNDICATE 49,98
TAZMANLA 2 45,85
THEME PARK 59,95
Tiny Toons:-Acme All Stars 49,95
TOE JAM & EARL 2 49,95
TOTAL FOOTBALL 69,95
TOUGHMAN CONTEST 48,35
VECTORMAN 72,85
VR TRCOPERS 83,95
W, GRETZKY ICEHOCKEY 69,85

WEAPONLORD <01.96> 99,95

WOLVERINE 49,95
WORMS <01.96> 79,95
WRESTLEMANIA ARCADE 89,95
WIWE RAW 59,95
X-PERTS =02.96> 99,85

MEGA DRIVE KONSOLE 159.85
3/ & BUTTON PADR je 29.95
& BUTTOMN Infarat Joyads 79.95
ACTION REPLAY 2 89,895
ADAPTER 24.95
JOYPAD VERLANGERUNG 12,85
RGE =Scar> KABEL je 24,95
SV 401 “Stick” 29.95
SV 433 “Joystick" 28.95
8\ 437 "Programmable’ 59,95

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

ARCH RIVALS 20.0¢
B.C.B 3
BALLZ 3D 2
BATMAN RETURNE 2
Bloodshoot / Battle Frenzy
BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SOUEAK
BUBSY THE BOBCAT 2
BUCK ROGERS

CHAKAN

CLAYFIGHTER

COOL SPOT

CORPORAT
Cosmic Sp. & Fantastic Dizzy
DAVIS CUP TENNIS

DING DINIS SOCCER

DH. ROBOTNIK

ETERNAL CHAMPIONS
EX-MUTANTS <A>
GEMERATICMN LOST
GOLS

HURRICANES
HYPERDUNK

INCREDIELE HULK
INTERNATIONAL RUGEY
JAMES POND 3
J.MADDEN FOOTBALL 'O4
JMADDEN FOOTBALL '95
KICK OFF 3

MARKO'S MAGIC Football
MEGA SWIV

MR. NUTZ

NFL QUATERBACK

NHL HOCKEY '95
NORMYS BEACH BABES
OTTIFANTS
PAGEMASTER
POWERMONGER

PRINCE OF PERSIA

PUGGSY

RISE OF THE ROBOTS

RIVID

ROCKET KNIGHT ADV, 38,85
SIMPSONS Bart Mightmare 23,95
SIMPSONS Krusty Fun Hse. 2895
SIMPSONS Vitual Bart 39,95
SONIC 1 29,95
SPARKSTER 39,95
SLIPER FANTASY ZONE 39,95
Sword of Vermillion <> 29,95
TALMIT'S ADVENTURE 29,95

TERMINATCH

TINY TOONS

WARLOCK

WINTER OLYMPICS

WIZ'N LIZ L85
WORLD CUP ITALIA "80 29,95
WRESTLE WAR 29,85
YOG BEAR 39,95
ZOMBIES 39,95
Z00L 39,95

32 ¥ Grundgerit 189.95
32 X Grundgerit &

WWF & NBA T.E. 259,95
CORPSE KILLER <CD=> 49,85
GOLF MAGAZINE 89,85
KNUGCKLES CHAQTIX 99,85
METAL HEAD 109.95
MOTHERBASE 108.95
MOTORCRCSS CHAMP, 9905
NEA TE. 49.95
NFL Quaterback 96 48,95

SLAM CITY - SPippen <CD> 43,85

STELLAR ASSAULT 89,95
SUPREME WARRIOR <CD= 49,95
VIRTUA FIGHTER 99,95
WWE RaW 49,95

ASTERIX - Secret Mission 39,05
AXE BATTLER 29,95
CHAMPICNSHIP HOCKEY 39,85

CHESSMASTER 39,95
COSMIC SPACEHEAD 29,95
DEVILISH 39,95
DYNAMITE HEADY 20,95
ECCO THE DOLPHIN 2 39.85
ERMIE ELS GOLF <A> 28.95
FANTASY DIZZY 29,85
GLOBAL GLADIOTORS 39,95
HURRICANES 39,85
JOHN MADDEN ‘95 <A> 29,95
MARBLE MADNESS 30,95
Marka's Magic Footpall <A> 29,95
OLYMPIC GOLD 39,95
PAPERBOY 38,95
FGA TOUR GOLF 39.95
POPILS 39,86
RISTAR 39,95
SONIC CHADS 39,95
SONIC SPINBALL 4595
SUPERMAN 39,95
TARZAN 39,95
TAZMARIA 38,95
Liind vigle andere...
GUYVER 1-12 je 24,95
MADOX 01 - SKIN PANIC 28,95
PATLAECRH 2 39,95
FROJEKT A-KO 4 29,25
STREETFIGHTER 2 39,95

. und viele andera ..,

Bernd Herfurth

SATURN GAMES:

Blazing Tornados <jap.>
BREAK THBU <jap.>
BUG

Clockwork Knight 1 & 2
CYBER SPEEDWAY
CYBERIA <02.96>

'S DINNER <jap.>

108.95

DARIUS: GAIDEN <02.96> 89,895
DAYTONA LLS.A 99,95
DIGITAL PINBALL 89,95
F1 Live Infgrmation <jap.> 119,495

FIFA SOCCER 96
FIRE PRO GAIDEN
FORMUILA 1 <02.9
GALACTIC ATTACK
GALACTIC PINBALL
GALAXY FIGHT <jan.>
HOKUTO-NO-KEN <jap.>
Johony Bazookatone

KING OF SPIRITS <sp.>
LAYER SECTION <jap.>
MYST

MYSTARIA <01.96>
MYSTERY MANSION

NBA JAM TOURNAMENT
NFL. Guaterback “96 <02.96>
NHL ALL STAR HOCKEY
Off World Interceptor
PANZER DRAGCON

89

PARDDILS 89,95
PEBBLE BEACH GOLF 893,95
QUANTUM GATE <jap.> 109,95
RACE DBIVIN <jap.= 78.45
RAYMAN B9.95
BEVOLUTION X <02.96> 89.95

RISE 2: The Resurrection 79;

ROBOTICA 808,95
SEGA RALLEY 99,95
SHINOBI X 89,95
STEAMGEAR MASH <ap.> 119,85
STREETFIGHTER - MOWIE 78,95
SV Zero Warriors <jap.> 129,95
TEMNNIS <0296 83,95
THEME PARK 80,85
THUNDERHAWK 2 <& 89,95
TRUE PINBALL <02.96> 89,95
VICTORY GOAL 109,95

VIRTUA COP & GUN 139,95
VIRTUA FIGHTER
VIRTUA FIGHTER 2 109,95

VIRTUA FIGHTER REMIX 58,85
VIRTUA HANG ON <02.96> 108.85
VIRTUAL HYDLIDE 99,85
VIRTUA RACING 79.95

VR BASEBALL 102,95

VR TRODPERS 89,95
WATERWORLD <0296 89,95
WING ARMS <02.96> 89,95

WORLD CUP GOLF =02.86> 79,95
WORLD SERIES BASEBALL 78.95

WWEF - The Arcade Game B89.95
H-MEN <jap. > 109,85
SATURN HARDWARE:
SATURN 599,95
ACTION REPLAY 89,85
ADAPTER 59,95
Antennenkabel mit Bildfilter 54,95
ARCADE RACER 109,95
JOYPAD 39,95
JOYPAD "Crginal’ 49 95
JOYPAD-Veridngerung 19,85

ADAPTER US / PAL 69,95
2 GAMES IN 1 49,85
5 GAMES IN 1 69,95
BATMAN RETURNS 19,95
BATTLE FRENZY 29,85
BC RACERS 49,85
BEAST 2 33,95
BLACKHOLE ASSAULT 2995
GHUCK ROCK 39,95
CORPSE KILLER 29,95
DUNE <A> 69,95
EARTHWORM JiM 9,25
ECCO THE DOLPHIN 40,05
ETERNAL CHAMPIONS 89,95
FAHRENHE(T 79,95
FLINK 39,95
FORMULA 1 RAGING <USs 52,85
KIDS ON SITE 2085
LORDS OF THUNDER 28.95
LUNAR 2 Us 118,95
MICKEY MANIA 495,95
MICROCOSM 49,95
MYSTERY MANSION 59,95
MHL ‘94 29,95
POWER RANGERS £9.95
POWERMONGER 29,95
PUGGSY 20,95
ROAD AVENGER 19.95
SENSIBLE SOCCER §9.95
SEWER SHARK 39,95
SHINING FORCE 82,95
SILPHEED 40,95
SLAM CITY <A> 29,95
SOULSTAR 49,95
SURGICAL STRIKE 79.95
SURPREME WARRIOR 29.95
THUNDERHAWK 59,95
TIME GAL =gebraucht= 19.95
WOLFCHILD 29,95

WORLD CUP USA 92
= r.d

FREAKS sHOP

SUPER NINTENDO:

90 MINUTES PRIME GOAL 109,95
ACME ANIMATION 79,95
ASTERIX 99,95

BIG SKY TROOPER

ASTERIX & OBELIX 119,95
BATMAN FOHEVER 9.9
99 95

BIOMETAL <f= 5
BOOGERMAN 89,95
SREATH OF FIRE Us 129,95
CASTLEVANIA - VAMPIRE 99,95

Chrono. Trigger Hintbook <A 39,95

CIRCUIT USa 99,95
CUTTHROAT 1SLAND 99,95
DIRT RACER FX 59,95
Donalg Duck - Maul Mallard 118,95

Donkey Kong Country 2 119.95

EARTHWORM JinM 2 99.95
F. Tromas BIG HURT 89,95
FIFA SOCCER ‘86 108,95

al Fantasy 3 US 129,95

F.F.3 Spiciberater <> 39,95
HEBEREKE'S POPOON 5
ILLUSION CF TIME

Soccer Deluxe

ITCHY & < CH

12ZY'S OLYMPIC QUEST 89.95
JOE & MAC 3 £3.95
JOHN MADDEN 96 98,95
JUNGLE STRIKE 79,95
Kid Clown in Crazy Ghase 58,95

KILLER INSTINCT

¥ it

KIRBY'S DREAM COURSE 79,

KIRBY'S GHOST TRAP 70,85
L. MATTHAUS SDCCER 79,95
LUFIA uUs 89.95
M. BASLER SOCCER <A> 69,95
MASK 109,95
MECHWARRIOR 3050 89,95
MEGA MAN 7 99,85

MICKEY & MINNI Circus M. 89,95

Micro Machines 2

NEA - GIVE 'N G 118,95
NBA JAM TE 79.95
NBA LIVE 95 109.95
NHL HOCKEY ‘96 108,85
PAC IN TIME 59,95
PAC MAN 2 99,95

PGA TOUR GOLF '96 109,95

Porkey Haunted Hollicays 2998
POWES RANGERS 89,95
PREHISTOR®. MAN 89,86

PRIMAL RAGE 98,95

PUZZLE BOBBLE 99,95

SECRET OF MANA 108,95
SHADOWRUN 79,95
M CITY 59,
SOCCER SHOOTOUT 849,95
SPEEDY GOMZALES 129,95

Star Trek Deep Space 9 99,95
STAR TREK N.G. 99,95
STAR THEK Starfleet Academy79,95

STUNT RACE FX 63,95
SUPER ADV. ISLAND 2 59,95
SUPER BC KIiD £9.95

SUPER BOMBERMAN 3 89,95

TETRIS & DR. MARIO ?.9.95
THEME PARK 99,95
TIM 1N T8 980
TIMEGOP 89,85

TOTAL FOOTBALL

UNIRALLY 69,95
URBAN STRIKE 9995

WATERWORLD 99,95
WEAPON LORD : 99,95
WORLD MASTERS GOLF  109.95
WORMS 99,95
WHRESTLEMANIA ARCADE 9995

KILLER INSTINCT <S-Nes> 99,95

Fax: 02 51 /5279 71
An / Verkauf von Gebrauchtspiele

Weselerst

SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:

AMH! REAL MONSTERS 49,95
ACTRAISER 2 49,95
AERO THE ACROBAT 2 49,95
BLACKHAWK <A> 49,95
BRAINIES 38

BRAWL BROTHERS
CAPTAIN COMMANDO
Champ. World Class Soccer
CLAYFIGHTER <A>
CLAYFIGHTER 2
CYBERNATOR

DARIUS TWIN <A>

2
EARTHWORM JiM
EEK! THE CAT
EQUINOX
FIEVEL - Der Mauswanderer
FIFA SOCCER
FLASHBACK
Ghoul Patrol <Zomble 2>
GODS
HAGANE
HEBEREKE POFCON 2
HOLE IN ONE GOLF <A>
HURRICANES
INCREDIBLE HULK
INDIANA JONES ADV.
J. NICKLAUS GOLF <A>
JUSTICE LEAGUE

KING ARTHUR'S World <A= 58,85
LEGEND 39,95
LEMMIN 2 48,95
LOST VIKINGS <A> 49,95
MAGIC BOY <A> 39,95

Mario is Missing <A> 29,95

MARKOS MAGIC FOOTBALL 49,85
MEGA MAN X <Az 49,95
MICHAEL JORDAN CHADS 49,95
MICKEY MANIA 4995
MICRO MACHINES 33,85
NHL HOCKEY '95 <A> 54,985
PAGEMASTER 39,85
PHANTOM 2040 48.85
PILOTWINGS 38,95

PINBALL Dreams

. _59,95
PINBALL Fantasies

PLOK <A> 39,95
POWER DORIVE 49,85
PRINCE OF PERSIA <A> 49,95
PUTTY  S3QUAD 49.95
RASENMAHERMANN <A 389,95
RISE OF THE ROBCTS 39.95
SAILORMOON <A> 39,95
ONIC BLASTMAN <Az 40,95
SPARKSTER 48,85
SPECTRE 39,85
SPIDERMAN - ANIMATED 698.85
STAR WING <A> 39,85
STARGATE 48,95
SUPER DANY 49,95
SUPER MARIO KART 64,95
SUPER MARIO ALL STARS 64,95

Super Metroid

3. BETURN O 69.95
SYNDICATE 48,85
TINY. TOONS <A> 38,85
TURBC TOONS 42.95
UTOPIA 49,95

DRTE EgEh
WARLOCK : 43,05
WING COMMANDER. <A 48,65
WORLD HERDES 48,95

YOILING MERLIN <A

ZELDA 3 <A>

ZERO THE Kamikaze S, <A> 49,95
ZOMBIES 49,95
ZOOoP 49,95

. 54 ¢ 48151 Minster

S-NES ZUBEHOR:

2 INFAROT-PADS 69,85

5 SPIELER Adapter 39,95

& BUTTON PAD 29.95
ADAFTER US / PAL 29,95
ACTION REPLAY 3 89,95

JOYPAD VERLANGERUNG 14,95

SCART / RGB KABEL 24,95
SV 338 Joystick 45,85
SY 337 Pad 59,95
SV 338 Topfighter 99,95

GAME BOY:

ACTION REPLAY

AKKULADER & Ladegerat 39,95
AUTG-ADAPTER 14,95
ANIMANIACS 43,95
ASTERIX & OBELIX 59,95
B.C. KD 2 39,95
CHUCK: ROCK 38,99
CLIFFHANGER 23,85
CCOL SPOT 39,95
DONKEY KONG LAND <A> 49,95
DR. MARIO 3995
DRACULA 29,95

DUCKTALES 2 49,95

GEAR WCRKS 29,95
KILLER INSTINCT <A> 59,95
LEMMINGS 2 29,95
MICRC MACHINES <A= 29,85
MOMNSTER TRUCK <As 39,95
MS PACMAN 39,95
NEBA JAM TE 49,95
PANG 29,95
RAGING FIGHTER <A> 39,95
E, DIE 49,/
SEAGUEST DSV 39,95
SENSIBLE SOCCER 39,95
STAR THREK <A= 49,95
=5 . = -
WORD OF HOPE <A= 39,95
TRUE LIES 39,95
WWF - Superstar 2 39,85
PLAY STATION:

PLAY STATION 568.95
ACTION REPLAY PRO 89.95
EURO AV SCART KABEL 49,95
HF ADAPTER 49,95
Infarot-Joypads 2er Set 89,85
JOYPAD 39,95
JOYPAD "Orginal” 59,85
JOYPAD VERLANGERUNG 19,83
LINK KABEL 49,95
MEMORY CARD 49,95
MOUSE 59,95
MULTI TAP 59,95
neGeon 89,95
AFTEAMATH <02 96> 99,95
AR COMBAT B9,95
ALIEN TRILOGY <02.96> 89,85

ASSAULT RIGS <02.96> 89,95

Baltle Arena Toshindan 89,95
CYBERSPEED 89.95
CYBERIA <0296 89,85
CYBERSLED 89,85
DEFCON 5 <02.96> 82,85
DESTRUCTION DERBY 99,95
DIGITAL PINBALL <02.96> -BO.9%
EXTREME GAMES 89,95
FIFA 26 79,895
GOAL STORM 89,95
HI' DCTANE 79,95
int. Champ, Soccer <02.96> B985
JOHNNY BAZOCOKATONE 79.85
JUPITER STRIKE 79,95
KILEAK THE BLOOD 89.95
KRAZY VAN «<02.96> 99.95
LEMMINGS 30 89,95
LOADED 89.895
LONE SOLDIER 89,95
MICKEYMANIA <02.98> 89,95
MYST <02 86> 99,95
NBA JAM TOURNAMENT 7885
NOVASTORM 59,95
OFF WOBLD INTERCEPTOR 89.96
PARODIUS 89,95
PGA TOUR GOLF 89,85
PRIMAL RAGE =02.956> 89,95
RAIDEN PROJECT 89,895
RAPID RELOAD 78,95
RAYMAN 89,95
REVOLUTION ¥ =02.96> 89,95
RIDGE AACER 95,95
ROAD RASH =02.96> B2 95
SHELL SHOGCK <07.96> 89,95

SHOCKWAVE - <02.96> 89,95

Starblade Alpha =02.96> 89,95
STREETFIGHTER - MOVIE 73,95
STRIKER 96 79,85
TEKKEN 109.95
THEME PARK 80,95

THUNDERHAWK 2 <Uncut> 88,95
TOTAL ECLIPSE TURBO 82,95

TOTAL NBA <02 965 28198
TRUE PINBALL <01.96> 89,95
TWISTER. METAL 839,95
VAR HAWEK 83,85
WIPE CQUT 98.95
WORLD CUP GOLF <02.96> 89,95
WORMS: 89,95
WWFE - ARCADE GAME 79,85
X-COM ENEMY. UNKNCWN 79,95

X-MEN <02.96> 89,95

fr 1 !



Vor Spielbe-
ginn diirfen sich
Playstation-
Besitzer ein
FMV-Sequenz
iiber kommende
Capcom-Attrak-
tionen anseben:
Neben Aus-
schnitien aus
"STF Movie" gibi

es Szenen aus

"Resident Evil",

Jede Spielfigur hat verschiedene
Klamotten im Koffer; Hier seht hr
Chun-Li in ihrem grinen Dress.

Street Fighter o

Polygone, wohin man
sieht — Zeit fir ein

* . Kklassisches Prigelspiel
£ / mit gar nicht mehr all-
-/

Fpey

\"“‘ | tdglicher Bitmap-Grafik.

' "Street Fighter Zero" (in
Deutschland mit dem
Anhiingsel "Alpha" ver-
sehen) verschligt Euch
in die Jugend von Ryu,
Chun-Li & Co. Damals hat-
ten die Priigel-Stars miichtig
Arger mit dem Unterwelt-Bof
Sagat und mischten sich solange gegen-
seitig auf, bis einer der Akteure dem
birenstarken Hiinen gegeniibertreten
durfte. Neben den (jungen) Altstars Ryu,
Ken und Chun-Li trefft [hr Eure Wahl

Ken kommt am besten in Fahrt, wenn Ihr den Gegner mit einer

Glick gehabt: Rose
konnte sich gerade noch verdrlcken,
bevor sie der Feuerball traf.

-

schnellen Kombination aus Schidgen und Tritten attackiert.

zwischen Guy (bekannt aus "Final
Fight"), Guiles Kumpel Charlie und der
kessen Rose. Auerdem sind Birdie, der
Irre mit dem Taschenmesser, "Die
Maske" Sodom und Adon, ein drahtiger
Kampfsport-Spezi, mit dabei. Wer sich
in der Figuren-Anwahl fiir das "?"-Feld
entscheidet, darf mit etwas Gliick die
versteckten Oberfieslinge Vega (bei uns
M. Bison) und Gouki, seines Zeichens
Lehrmeister von Ryu und Ken, an-

wihlen, Die Spielfeatures entsprechen
dem Automaten: Verschiedene Ge-
schwindigkeiten, Auto-Guard und
Super-Kombo-Finish in drei Stufen.
Die Special-Moves sind ebenfalls vom
Spielhallen-Vorbild tbernommen und
entsprechen groftenteils den Vorgin-
ger-Versionen, Die Kampf-Modifikatio-
nen gegeniber dem letzten "Super”-
Sequel halten sich ebenfalls in Grenzen,

Charlie

Ist mit Guile zusammen
beim Lilitdr gewesen.
Sein Kampistil gleicht
dem seines Freundes.

Chun-Li

Sah irilher nochl
putziger aus, hat abex]
schon die bekannten|

Special=-lioves draul.




Chun-Li erwartet Euch
vor ihrer idyllischen Burg
in den Bergen

WEUSTEIR "8 RESULYT

£ 996500
RATE 700%

LEGEL 7

D T0RBH 7

00 HWE BRSTERED RW
BGDE  BAKOAL I

Wer ohne Continue durchspielt, J
kann das Endergebnis auf
Memory Card speichern.

-

2 Rose vs Sodom: Zwei neue Spielfiguren
—  vor einem bekannten Hintergrund:  —
Die liegende Buddha-Statue.

lediglich Ken bewegt und steuert sich
anders als beim letzten Heim-Spiel.

Ein neues 32-Bit-"Street Fighter", das
dem Automaten 1:1 entspricht, noch
mehr Optionen und ein arrangierter
Soundtrack — die Rettung vor dem dro-
henden Polygon-Overkilll Ryu & Co.
beweisen, daR die klassischen Beat'em-
Ups noch lange nicht auf den Byte-
Schrott gehéren: "Street Fighter Alpha"
motiviert linger als jedes andere Priigel-
spiel und macht dank unzihliger Kom-
bos, Deckungsmoglichkeiten und Speci-
al-Moves auch mehr Spafs. Da verzichte
ich gerne auf 3D-Schligereien — obwohl
die "Street Fighter™-Hintergrundgrafik so

0%
O
Street-Fighter-Comehack: Klassisches

Bitmap-Priigelspiel mit einmaligen
Animationen und spannenden Kampfen.

MAN!AC marz
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SreraT A

Vega (den deutschen Spielern als M. Bison
bekannt) und Oberlehrer Gouki verstecken sich — ¢
als geheime Spielfiguren in "Street Fighter Zero".

~ _ BT e i
Guiles alter Kumpel Nash hat leichtes Spiel
mit dem vertrottelten Birdie

drmlich aussieht, als ob sie aus dem
Zeichenkurs fiir Kleinkinder stammite,
Im direkten Vergleich von Saturn- und
Playstation-Version sind keine Unter-
schiede zu erkennen: Die Optionen
stimmen tberein, Grafik und Sound
sowieso. Wer beide Konsolen hat, aber
nur {iber die jeweiligen Original-Joy-
pads verftigt, sollte den Saturn-Klopper
withlen - der lifdt sich ohne Jovboard
besser spielen. AuBerdem sind die
Ladezeiten deutlich kiirzer. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel 0231530140

| FRUHJAHR

907

Identisch mit dem Automaten-Vorbild:
Eine der besten Priigel-Episoden
der "Street Fighter'-Geschichte.



A uf der CD
JSindet Ibr die
Zeichnungen
Japanischer
Gunbird-Fans:
Zu Ritschiger
Dudelmusik
wiiblt ibr Euch

durch 457 Cha-

rakterportraits.

Feuergefecht
Endgegner hilft nur wiederholter Einsatz der Extrawatfe.

im SchloBgraben: Im Kugelhagel der

Gunbird

Ein Comic-Filmchen
mit quietschigem Nip-
pon-Gesang bringt Euch
in Simmung, dann wiihlt
Ithr aus fiinf Figuren der
Anime-Serie, die sich in
einem eigenen Meni vorstel-
len und tber ihre Waffensysteme plau-
dern. Jeder Kimpfer verfgt iiber eine
Wumme, die sich in drei Stufen ausbau-
en Lift. Haltet Thr den B-Knopf drei
Sekunden gedriickt, aktiviert Euer Held
eine Spezialwaffe, eine Smartbombe
habt Thr auch im Gepick. Flieger-As
Ash feuert mit seiner Pistole Laserstrah-
len. Eine Energickugel zerfetzt Ge-

schitztiirme oder Kanonenboote, auf

einen wiltenden Mechwarrior lifst er
kurzerhand eine Bombe plumpsen. Die
besenreitende Fee Marion deckt Tech-
no-Libellen und Roboter mit magischen
Salven und zielsuchenden Sterntalern
ein. Auf einer Mini-Wolke schwebt die
Elfe Yuan-Nang einem ballerndem Zug
entgegen und setzt sich mit fliegenden
Schwertern oder Zauberstab zur Wehr,
Mit Raketenrtistung und michtigem
Laserbeam legt Valnus eine mittelalter-

e Zwischen schmutziger Wasche ™
und Schornsteingeschiitzen:
Ein Gefecht mit dem StahikoloB.

193804

a%

& . 4 5 B - T
Aus einer Runenplatte materialisieren
Totenkopf, Ritter und griiner Drache.

liche Festung in Schutt und Asche, der
weilhirtige Tetsu verlifdt sich dagegen
auf seine Muskelkraft: Von einem Tret-
Flugzeug bewirft er Totenkdpfe und
Tempelwiichter mit Feuerwerkskorpern.
Im Zweispieler-Modus palavern Eure
Helden zwischen jedem der sieben
Levels, je nach Kombination ergeben
sich so 60 verschiedene Dialoge. Auch
die Endsequenz édndert sich entspre-
chend der gewiihlten Helden.
Abgesehen von den fantasievollen End-
gegnern ist "Gunbird” ein gradliniges
Shoot'em-Up, vor allem die Standard-
feinde wie fahrbare Geschiitztiirme,
Mechs und Mini-Flieger werden in
jedem Abschnitt recycelt. Kurze Paral-
lax-Finlagen lockern die ansonsten ein-
dimensionalen, aber farbenfroh gezeich-
neten Tempel- und Dschungelwelten
auf, die belanglose Musik lenkt Euch
nicht vom knallharten Spielgeschehen
ab: Im "Hard"-Modus wimmelt es von
Geschossen, die doppelt so schnell wie
Ihr selbst sind. Der unendliche Conti-
nue-Vorrat hilft nur im Zwei-Spieler-
Modus weiter, Solisten werden an den
Levelanfang verfrachtet. th

Erhltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel, 0231/556140

Traditioneller Vertikal-Shooter
mit putziger Sprachausgabe und
witzigen Anime-Charakteren.

L,

Ein Brlickenpfeiler versperrt Euch die

" Weiterfahrt: Ihr raumt den Weg frei und =
der Zug stiirzt krachend in den Kanal.

] Kommt Ihr den Froststrahlen DN
zu nahe, gefriert Euer U-Boot fir ;
kurze Zeit zum Mini-Eisberg.

In The Hunt

Die Saturn-Tauch-
fahrt gleicht der Play-
station-Variante bis auf
den letzten Pixel: Thr ver-
schrottet in sechs Levels
haufenweise U-Boote und

Hubschrauber zwischen maleri-
schen Unterwasser-Vulkanen und ber-
stenden Briicken. Nur technisch wurde
geschlampt: Im dichten Sprite-Getiim-
mel kommt der Saturn arg ins Stocken,
beim Laden der Endgegner friert die
Action flr ein paar Sekunden ein. Auch
die aufgemotzten Audio-Tracks der
Sony-Version fehlen, ebenso der spezi-
elle Playstation-Modus (inkl. Schild-
Extra) und das praktische Dauerfeuer. th
Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

SﬁTI‘III

UNBEKANNT

Die rauschende Unterwasser-Action
ruckelt leider stark und langweilt Euch
mit altbackener Automaten-Musik.

MAN!AC mérz
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tte werden nur in der Luft kontrolliert
ausgefiihrt: Im Kampf laufen alle
Aktionen uber denselben Knopf.

Guardian Heroes

T

Treasure Soft, das
Team hinter "Gunstar
Heroes” und "Light Crus-
ader”, kombiniert in "Guar-
dian Heroes" klassische
Priigelelemente mit Rollen-
spiel-Features: Eure schlaksigen
Anime-Sprites turnen durch chaotische
Kloppereien, die aufwendige Kulisse
und der fliissige Zeilenscroller verleihen
der Szenerie rdumliche Wirkung. Thr
wihlt aus funf unterschiedlichen Hel-
den, darunter der klassische Schwert-
schwinger, ein drahtiger Kampfmaonch,
Priesterin, Magier und eine griinhaarige
Manga-Schénheit in monstrosem Prunk-
harnisch. Wie im konventionellen "Final
Fight"-Priigler verlassen sich Eure
Kimpfer auf simple Steuerung, simt-
liche Schlige, Wiirfe und Kombinatio-
nen werden mit demselben Knopf aus-
gefiithrt. Neben den tiblichen Klopperei-
en, wirren Sprungtechniken und einem
Kick greift Fuer Sprite auf den klassi-
schen Block zurlick: Auf Druck der A-
Taste geht Euer Held in die Defensiv-
stellung und wehrt simtliche Fron-
talattacken ab. Gegen hinterhiltige
Angriffe, Zauberspriiche und Explosio-

Begleiter wie der gelbe Skelettkrieger |
- werden wahlweise vormn Computer oder —
einem anderen Spieler Ubernommen.

o
e

MAN!AC mérz
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Euren Helden sucht lhr im chaotischen

Mensterkiumpen vergeblich: Ihr kénnt
nur verzweifelt auf den Knopf hammern.

nen ist die Verteidigung allerdings wir-
kungslos. Bei "Guardian Heroes” tum-
meln sich bis zu 30 Sprites auf dem
Bildschirm, darunter riesige Roboter,
Obermotze und fette Giganten. Das
chaotische Scharmiitzel wird selbst im
heftigstem Gettimmel nicht triiger, leider
werden solche Sprite-Trauben uniiber-
sichtlich. Mehr als einmal verliert Thr
Euren Charakter aus den Augen, hekti-
sches Herumgedriicke und verzweifelte
Zauber-Aktionen sind dann der einzige
Ausweg: [hr wihlt im letzten Augen-
blick einen Zauberspruch und hoftt auf
einen Treffer. Leider zichen besonders
starke Angriffsspriiche auch Eure Kum-
pels in Mitleidenschaft. Der Obermotz
ballert aus allen Rohren, Eure Figur
segelt hilflos durch die Luft und landet
wenige Sekunden spiter in der nich-
sten Trettersalve. Habt Thr den Abschnitt
tiberlebt werden die erkimpften Punkte
nach eigenem Gutdiinken auf Euren
Status verteilt.

Eure Priigelroute legt Thr am Ende jedes
Abschnitts fest, Obermotz-Duelle und
Hintergrund wechseln mit der Level-
Folge. Dialoge und abwechslungsreiche
Priigel-Szenarien laden zum erneuten
Durchspielen ein. Optische und akusti-
sche Prisentation gleichen einem hoch-
kardtigen Animationsfilm, furiose Effek-

Hau-Ruck: Wenn Euer
Kombo ansetzt, segeln ganze
Gegnertrupps durch die Luft.

. - [ ‘.. J

Als schlagfertigster Charakter
prugelt der Barbar mit sinem dicken
Zweihander-Schwert um sich.

te und brachiale Geriuschkulisse beein-
drucken. Leider scheitern neue Spiel-
idee und vorbildliche Technik am Level-
design: Saubere Kollisionsabfrage und
griffige Steuerung gehen im Chaos
unter. Trotzdem ist "Guardian Heroes”
ein interessanter Genre-Mix mit bomba-
stischer Optik, den Priigel- und Anime-
Fans mit viel Geduld lésen. Aufgrund
der japanischen Testversion kann unse-
re Wertung der deutschen Fassung
abweichen. rb

Muster von Dyvnatex, Dortmund. Tel.: 0231/556140)

~ Animationsfilm speziell fUr "Guardian ’{
Heroes”: Das FMV-Intro zeigt muskulg- —
se Helden und niedliche Manga-Médels.

Fantasy-Priigler mit Anime-Optik und
Rollenspieldaten: Erstklassige Technik,
jedoch unausgereiftes Spieldesign.

D ialoge und
Handlung sind
in unserer Wer-
tung nichi
beriicksichtigi,
da sdmtliche
Texte und
Meniis in japa-
nisch gebalten
sind, Auch den
innovaliven
Fiinf-Spieler-
Modus konnten
wir nicht testen,
da dervzeit noch
kein Multiplay-
er-Adapter vor-

liegt —weder in

Japan noch in

Europa! Eben-

Salls nur mit

Adapter spiel-
bar ist der "VS"-
Mode”, den Ibr
unten im Demo
sebt. Wir glei-
chen die Defizite
im folgenden
PAL-Test aus
und behalten
uns eine

Wertungsdinde-

ruang vor.




_ Vie!e Pixels
um nichts: Die
Mididels erfreuen
das Auge, baben
aber keineriei
spielerische
Bewandnis. Thr
wiblt aus zebn
Models das sym-
pathischste
Mdéidchen, nach
dem Rennen [fiillt
Euch die Schédn-
beit um den
Hals oder gibi
enttduschite

Kommentare

zum beslen.

PUSITIU

R

T

L :
{ Standard: Die Kamera zeigt Euren
Wagen von hinten, schrag oben oder
setzt Euch hinter die Armaturen.

Dead Heat

Wie bastelt man mit
geringem Aufwand ein
erfolgreiches Rennspiel?
Man konzipiert ein durch-
schnittliches Autorennen
und sucht arbeitslose
Models zusammen, die sich in verpixel-
ten FMV-Sequenzen auf den Wagen
rikeln. Dem Ergebnis gibt man einen
heifen Titel, und fertig ist der Hit! Bis
auf das hiibsche Gesicht Eures
Wunsch-Médels wird Durchschnitts-
kost geboten: Fiinf Kurse versprechen
Abwechslung, allerdings hat man im
Eifer des Model-Filmens das Strecken-
Design vernachlissigt. Die Kurven habt
Ihr bereits nach den ersten paar Durch-
liufen gemeistert, aufregende Details
wie Strecken-Erweiterung oder Strafen-
sperren wurden komplett vergessen,
Alle drei Wagen fahren sich unter-
schiedlich, leider fordern die eintonigen
Kurse kaum Umstellung auf ein neues
Mobil. Die tbertriebenen Slides sind

Irn Zwei-SpieIer—Modus wird di.e AUTIO- e
= sung drastisch runtergeschraubt, die Z3
Ego-Ansicht ist der einzige Blickwinkel.

Einziger Nervenkitzel sind die Uberhol- ?
manover: Rammt Euch die Konkurrenz, |
fallt der Tacho rapide unter 200.

nicht realistisch, dennoch ist die Kur-
venlage fair und die Steuerung grundso-
lide. Auch Optik und Sound schleichen
iber den Mittelstreifen: Den ordentlich
abgemischten Rockstiicken fehlt's an
Originalitit. Polygone und Texturen
sind frei von gréberen Fehlern wie
Flackereinlagen oder heftigem Verzer-
rungseffekt, der Grafikaufbau ist flott.
Leider fehlt auch hier die Liebe zum
Detail: Selbst unaufmerksame Fahrer
erfassen auf den ersten Blick die kom-
plette Streckenoptik.

Technisches und spielerisches Potential
bleiben ungenutzt, zum motivierenden
Rennspiel fehlt der notige Schlift, #h

Muster von Flying Ants, Oberhausen. Tel: 0208855612

Handwerklich solides GroBstadtrennen mit
asiatischen Models und flacher
Motivationskurve: Nett. aber iiberfliissig.

Hattrick Hero §

Versierte  Taktik-

Schulungen eines Gio-
vanni Trapattoni haben
die Kicker von ,Hattrick
Hero §* bestimmt nicht
erhalten, das typische Arca-
de-Soccer setzt auf Action pur.
Dabei griffen die Entwickler auf die alt-
modische Sprite-Zoom-Technik zuriick,
sodas Thr das Spielfeld zwar heran- und
wegzoomen sowie nach oben und
unten kippen kénnt, doch die Kamera-
position an der Seitenlinie bleibt immer
dieselbe, Dementsprechend simpel sind
auch die Spielmodi gehalten: Elfmeter-
schieen, Turnier und Freundschafts-
partien fiir 42 Nationalteams.
Auch wenn die Meniis dank englischer
Texte gut verstindlich sind, muf kein
Saturn-Besitzer auf diesen Japan-Import
zurlickgreifen. Segas eigenes Fuball
bietet anndhernd genauso viel Action,
ist dabei aber fuacettenreicher und gra-
fisch nicht ganz so klobig. Die gelegent-
lichen "Happenings® (Frau im Bikini
tinzelt iiber das Spielfeld) ziehen nur
beim ersten Mal, dann wird's dde. mg

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel: 0231556140

e Y= 0,
v

N

Action pur: Solider Instant-Spielspal,
=~ aber ohne den notigen Tiefgang einer ==
ausgereiften FuBballsimulation.

5

L

UNBEKANNT

Neulich auf dem Bolzplatz: Engstirniges
Arcade-Soccer mit veralteter Grafik und
antiker Spielkultur.

MAN!AC mérz
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Fifa Soccer 96
o Sonderangehote

=

Sony PSX-Zubehdr
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NHL Hodkey 96
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Fita Soccer 96

Y o BT PN

Ju.guu Zubehor
lo d 13200
a 29900

@ 20500
] 49.00
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SchieB oder stirb! Im Alienhaup
Grunts todesmutig auf Euch zu.

vrideosequen—
zen betten die
Missionen in
eine Science-Fic-
tion-Story.
Dabei wurden
Realschnipsel
und Animatio-
nen gléinzend
aufeinander
abgestimmt und

gemischi,

tquartier stirmen die

Ghen War

Seit es Videospicle
gibt, plagen uns tiber-
menschliche Aggresso-
ren. Ob  Genestealer,
Alien-Pinguine oder die
Ghens, alle haben es auf
Menschenfleisch
abgesehen. Da sich die Ghens in unse-

das sife
rem Sonnensystem schon hiuslich ein-
gerichtet haben, schnappt Ihr Euch
einen Mech und zieht los, die Finsterlin-
ge in 20 Missionen an den Rand des

Universums zu verjagen.

Ihr beginnt auf der Venus und dringt
tiber Mars, Mond und Erde bis zum
Alienhauptquartier vor: In moderner
Ego-3D-Perspektive stampft Thr durch
die verwinkelten Polygonschluchten des
tristen Planeten. Mit den L- und R-

Im Statusbildschirm erdrtert |hr Eure
Pasition und informiert Euch Uber
Missicnsziele und Trefferguote.

Ein Gehim auf Radern: Die Snails feuern mit
Energieballen und stecken einige Treffer locker weg.

Versteckte Extraleben findet Ihr auf
% hohen Plattformen oder vergraben unter
Schutt und Erde.

Tasten weicht Thr gegnerischen Schiis-
sen aus, mit "X" dreht Thr Euren Mech-
torso um die eigene Achse. Der einge-
baute Radar weist Euch den Weg und
macht auf Feinde und Extras aufmerk-
sam, mit flink durchgewechselten Rake-
ten, Laser, Granaten und Minen sprengt
Ihr den Feind aus der Deckung. Extra-
leben und Bonusenergie findet Thr in
Erdhaufen oder auf hohen Plattformen,
die Ihr nur durch Geheimginge erklim-
men kénnt. Um die Mission abzu-
schlieRen, mut Ihr Stromaggregate,
Stiitzpunkte und Bunker zerstoren oder
den Quadranten von Feinden sidubern.
Die bewihrte 3D-Shooter-Steuerung
habt Ihr sofort kapiert, Ments und Sta-
tistiken sind tibersichtlich und logisch
konzipiert. Die kahle bis farbenprichti-
ge Endzeitgrafik ist flott genug fiir hitzi-
ge Gefechte, nur der Bausteineffekt tritt
trotz Tiefenverdunklung gelegentlich
auf. Daftir entschiidigen die heulende
Metal-Musik und herrlich detailreiche
Explosionen. Im Vergleich zum Playsta-
tion-Kollegen "Krazy Ivan” Uberzeugt
"Ghen War™ mit seinen versteckten
Gingen und Extras, den rechenaufwen-
digen Hohlen und Hiuserschluchten. oe
Muster von Dynatex, Dorttmund, Tel, 0231/556140

Durchdachte 3D-Missionen mit geschicki
plazierten Feinden und Extras: Gelegentlich
vorkommende grobe Pixel staren kaum.

Kein Bock auf Ver-
besserungen: Das CDi-
Original (MAN!IAC 3/95)
wurde 1:1 fiir den Saturn
umgesetzt, die FMV-Qua-
litdt ist sogar schlechter als
beim Vorbild. "Chaos Control”
bleibt ein klar unterdurchschnittliches,
lineares Ziclkreuz-Ballerspiel ohne
Uberraschungen, aber vielen Mankos,
Getroffene Gegner behalten den Kurs
bei und werden lediglich von einer
Rauchwolke umbhiillt, der Schwierig-
keitsgrad ist relativ niedrig. In Anbe-
tracht der Konkurrenz ("Revolution X",
"Virtua Cop") interessiert das lieblos
adaptierte "Chaos Control” niemanden,
Ein Relikt aus vergangenen Tagen, mg

Erfvildich bei World of Games, Heidelberg, Tel: 062210 184134

<Al e S
Die FMV-Qualitat ist flir Saturn-
Verhéltnisse gut, erreicht aber nicht
die MPEG-Brillanz der CDi-Vorlage.

Hofinungslos veraltet: Grafisch ordentliche
Fadenkreuz-Action im SF-Ambiente ohne
die geringsten spielerischen Finessen.

MAN!AC mérz
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Super Nintendo  Playstation

Asterix & Obelix dt
Batman Forever dt.
Breath of Fire 2 us
Bomberman 3

Castlevania Vampire dt

Demolition Man
Donkey Kong C. 2 us
Donkey Kong C. 2 dt
Earthworm Jim 2 dt.
FIFA Soccer 96
Hagane dt.

Inter. Star Soccer 2
Justice League dt.
Killer Instinct us.
Mario World 2 dt.
Mega Man X2 dt.
Mega Man 7 dt.
NBA Live 96

NHL 96

Primal Rage dt.

Pac Man 2 dt.
Pinocchio dt.

Secret of Evermore dt.

Shadowrun dt.
Syndicate dt.

Super Turrican 2 dt.
Super Dropzone dt.
Wario Woods dt.
WWF Wrestl. Arcade
Pad dt.

Ascii Pad dt.

ARP. 3 dt

Fire Adapter
Powerstation dt.

5 Spieler Adapter
RGB Kabel dt.
Super Game Boy dt.

129,-
119,-
149,-
119,-
139,-
119,-
149,-
139,-
129,-
109,-
19,-
129,
129,-
149 -
119,-
19,-
119,-
129,-
129,
139,-
19,-
129,-
119,-
129,-
99,-
19,-
19,-
89,
129,-
29,-
39,-
99,-
49,
189,
49,-
29,-
99,-

Grundgerat dt.
Grundgerat us RGB
Air Combat dt.
Alien Trilogy dt.
Assault Rigs dt.
Cyberia dt.

Destruction Derby dt.

Discworld dt.
Extreme Sports dt.
FIFA Soccer dt.
Krazy Ivan dt.
Lemmings 3D dt.
Lone Soldier dt.
Loaded dt.
Namco Vol. 2 jp.
Novastorm dt.
NBA Jam T.E. dt.
Primal Rage dt.
Parodius Deluxe dt.

PGA Tour Golf 96 dt.

Philosoma dt.
Raiden dt.
Rayman dt.
Ridge Racer 2
Road Rash dt.

7Y,
699.-
99,-
109~
Ve
109~
109~
oy,
e~
L
99~
99~
99.=
109~
139~
99~
99,-
109,-
99~
99~
99,-
99~
99,
149~
99~

Rock'n'Roll Racing 2 dt 109,~

Rapid Reload d.
Ridge Racer dt.

28
109,-

Street Fighter Alpha jp 139,-
Street Fighter Movie dt. 99—

Shell Shock dt. 99,
Shock Wave dt. 99 -
Shock Wave Assault dt. 109~
Snatcher p. 149,-
Striker 96 dt. 99,-
Tohshinden dt. 99,-
Tohshinden 2 jp 139,-
Total NBA dt. 109,-

Tekken dt. 109,-
Theme Park dt. 99,- eo ‘ eo
Twisted Metal dt. 99,
Viswpointich 797" Grundgerét inkl. Spiel 579,-
VMGEEISS i 3 Aero Fighters 2 109,-
i) e 4 199~ Aero Fighters 3 129,-
i ) il 49 Artof Fighting 2 107,-
ped gy so_ 3 Count Bout 129,-
Nk se. dt 59'_ Fatal Fury 3 139 -
g " King of Fighters '94 129,
ASCII Pﬂd d". 69;_ . { . h 1
Antennenkabel dt. 49,- Bihg ohEighioes 95 SQEIEE
Accadatac) 139'_ Last Resort 99,-
e e i Mutation Nation 129,-
Link Kabel dt. 49 - 99
RGB Kabel dt. 59,- NAN: '97;1' £
Neocon dt. Dez. 99 - PuzcEeie 198
Ascii Stick dt T et 1298
4 2 Robo Army 129,-
Samurai Shodown 2 139,
seg u su,urn Samurai Shodwon 3  129,-
Super Sidekicks 3 129,-
Grundgerat dt. 649~  Sengoku 2 129~
Grundgeritus RGB 699~  Savage Reign 120
FIFA Soccer 96 dt. 99~  Top Hunter 109,-
NBA Jam T.E. d. 109, 4 Vispaint 125,
Panzer Dragoon dkt. 109,-
Pebble Beach Golf dt. 99—
Primal Rage dt. 99, Jag"ur d'. 399,.
Parodius Deluxe dt. 99, ” %
Rayman dt. 109,- e
Shinobi dt. 109,-
Sega Rally dt. 109~  Ladenpreise konnen abweichen.
Street Fighter Alpha jp 139,-  Alle neven US und Japan-
Theme Park dt. 99~  Games zwei Tage nach
Thunderhededt. 109,- Erscheinen bei uns erhaltlich!
Besind Hunter ip, 139 Annuhlr_n?vgzve\:gerern, der von
. X 4 uns gelieterten Waren,
V!rfua Flgl'_ifer 2 139~ berechnen wir die uns
Virtua Racing dt. 109,- entstandenen Lieferkosten mit
Pad dt. 59~ DM 30,-. Unser Recht auf
Stick dt. 99~  Erfillung des Kaufvertrages
Adapter Uni. 89 - bleibt hiervon unberihrt.
Lenkrad dt. 119~  Handleranfragen erwiinscht.

Wir halten, was andere versprechen:

Nintendo 64 lieferbar in der 17. KW jp.

Versandtasche 7 DM © Vorkasse 6 DM ¢ Nachnahme 9 DM * Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager
Wir haften nicht fir Inkompatibilitdt.




derend die
meisien Disney-
Serien fiir Kin-
der gezeichnet
werden, spre-
chen die mon-
strdisen "Gar-
goyles”-Helden
auch erwachse-
ne TV-Zuschau-
er an. Goliath
und Konsorten
briillen, dag die
Wiéinde wackein
und schleudern
ibre Widersa-
cher ungebemmt
durch die
Gegend, die
mystische Story
wird mit diiste-
rem Flair und
tiefsinnigen Cha-
rakteren vermit-
telt. Wer tech-
nisch berausra-
gende Zeichen-
trick-Fantasy
geniefien will
schaltet am
Wocbenende um
10 Ubr RTL ein,
Laserdisc-
Freaks lesen
unsere Kriiik im
ndchsten "Laser
Cinema”.

Render-Robots bei Nacht: Wenn Ihr
nicht rechtzeitig ausweicht, beiBen
sich die Stahl-Biester fest.

qugoyles

994 nach Christus, Mit
dem magischen
Odins” tberrennt ein
machthungriger Wi-
kingerstamm das frithmit-
telalterliche England. Der
Ansturm der Barbaren macht erst vor
Castle Wyvern halt:
didmonischen Gargoyles will Burgherr
Goliath die Invasion verhindern. Doch
die Wikinger-Magicr haben ihre Horden
in die Burg gehetzt und den Stammsitz
der Wasserspeier mit Fallen gespickt:
Goliath segelt von Turm zu Turm, kra-
xelt mit stahlharten Klauen die
Schlofwiinde empor und schleudert
seine Feinde mit Gbermenschlicher Kraft
zu Boden. Um Fallgatter zu 6ffnen,
schwingt sich Euer
Gegengewichte, magischen Pfeilgeschos-
sen weicht Thr mit Fligelschligen aus.

Nach der Niederlage gegen Goliath pla-
nen die Nordminner einen unfairen
Vergeltungsschlag: In den Lavagrotten
unter der Burg wollen die niedertriich-

"Auge

Als Herrscher der

72 %

Jump’n’Run-Gargoyles mit Priigel-Talent:
Technisch und spielerisch gelungene
Disney-Umsetzung nach Serienvorlage.

Gargovle auf

Der Wikinger-Magus mutiert zum riesigen Donnergott: Thor schmelﬁt seinen Hammer und

zertrtimmert die Felszinnen, Taktischer Tip: Geht in die Hocke und landet Beinfeger.

tigen Gesellen die Brutstitten Eurer
Sippe vernichten. Trotz steinharter Haut
ist Verfolger Goliath nicht feuerfest: Thr
gleitet tiber Abgriinde hinweg, Schmie-
deherde werden mit Kettenziigen
bedient und geben Euch mit heiffem
Luftzug Auftrieb. Leider ist alle Miihe
umsonst. Wenn Goliath den Oberzaube-
rer ins Feuermeer gestiirzt hat, sind die
kleinen Gargoyles schon verbrannt,

Der Mierfolg wird mit einem Fluch
bestrafi: Goliath und sein Clan erstarren
zu Stein, bis Millionir Xanatos die Burg
1995 auf seinen Wolkenkratzer in Man-
hattan verfrachtet. Thr lotst Euren irritier-

ten Dimonen durchs neuzeitliche Man-
hattan und legt in Priigel-Manier geren-
derte Roboter aufs Kreuz, Goliath zer-
deppert Oberlichter,
briichige

rammt durch
Hiuserfassaden und verfolgt

Trotz tonnenschwerem Korper immens geschuckt Cianchef Gohath Schlag‘r

Xanatos” Stahl-Gargovyles (iber eine U-
Bahn in voller Fahrt. Sprung- und Gleit-
manover Eures Helden werden in kon-
ventioneller Jump'n'Run-Manier ausge-
fiihrt, unterliegen allerdings der {ibli-
chen Disney-Krankheit: Nach einem
Satlz .s{mudlcl[ das schlaksige Helden-
sprite, unfaire Stellen und fehlende
PaBwort-Option fordern Nerven aus
Stein. Schlag-Repertoire sowie exzessive
Zweikiimpfe wurden dem “Final Fight'-
Ambiente entliehen und blasen dem
Helden frischen Wind unter die Schwin-
gen. Die Sprite-Animation ist in ge-
wohnter Disney-Manier vorlagengerecht
und filigran. Wer farbarme Hintergriinde
und tibertrieben harte Bosse verschmer-
zen kann, erhilt grandios priisentierte
Jump'n'Run-Kost mit solider Technik. b

Muster von Dvnatex, Dortmund, Tel, 0231550140

seine steinharten Klauen ins Gemauer und geht die Wande hoch, Abgriinde
uberwindet Ihr nach wenigen Fliigelschlagen im Gleitflug (rechts).

: DueH gegen den Elsemer\ Clan: Goiiath i
verfolgt die Blech-Gargoyles durch die
U-Bahn und Iadiert den Zug.

Ihr schwmgt Euch an Stahlpfeilern Uber
den Lava-See. Wenn sich die Greifer
offnen, purzelt Goliath in die Flammen.

MAN!AC mirz
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DESERT STRlKE
DONKEY KONG
LUFIA
ROBOTREK

SUPER SOCCER

THUNDERHAWK 2
RAPID RELOAD "
NOVASTORM
WORMS

STARBLADE
PHILOSOMA )
WWE WRESTLEMANIA

ADED
vwm: B METAL

tDA
& GH OSTS
CASTLEVJ«NIA AN

TUERIC
HRONO TRIGGER
EATMAN FOREVER

TRUE LIES
SUPER STREETFIGHTER

Segu Megu Drwe 16 Bit

FAD
MEGA DR}VE I+PAD
LANDST,

NBA V 9

WORLD OF ILLUSION
CHUCK: ROCK

MEGA GAMES

DRAGONS FURY
FEVER PITCH SOCCER
Eli‘ll.

SU?ER STKEETFIGHTER & 3
COMIC ZONE

STORY OF TH

Sega Mega D! 16 Bit

MEGA _CD 2 + SPIEL
WWF RAGE IN CAGE
SONIC CD

EARTHWORM S
SURGICAL STRIKE
Sg UND ZERD TEXAS

Neo Geo CD |6 Bit

HG Module Werden L der
ME
SAMU .......

PULSTAR :
3 COUNT BOUT
GHOST PILOTS.
YVIEWPOINT
KNG OF FIGHTEF{S 94
FATAL FURY

KICKS

3

15,00 29,90
40,00 69,90

15,00 20

PAL
WING COMMAN
l“‘ZILLl G TIME

JOHN MADDE
PEBSEEG %»ﬁgﬂ GOLF:

250,0 ;

30,00 5990
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40,00 49,90
20,00 44

STﬁTIUH ﬁ.B 1. 96 ANKAUF VERKAUF

325,00 449,90
285°00 39990
20000 44,50
30,00 59,90
20,00 44,90
30,00 59,90
30,00 5990
30,00 59,90

Segu' SIIi:Il 32 Bit

OR )
F!FA socceu 96

V!CTOﬁY BOXING
ALIEM TRILOGY
MPEG KARTE '
CLOCKWORK KNIGHT 2

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
VIRTUA HAN oM

& ;
SONIC COMPILATION.

BATMAN FOREY R

SHIMING FORC
MEGAMAN X

ESPOT GOES TO HOLLYW

VIRTUA FIGHTER REM!X 32
‘DEMOLIT Oﬂ MAN

SPACE HULK
CASPER
KILLING TIME
SHOCKWAY

OM F
PS;YC-HIG.F_?HECTNE

RAP)

TWISTED METAL

FiFA 9&

STREET FIGHTER THE MOVIE

WWF WRESTLE ARCADE
DESTRUCTION DERBY

DAYTO

SION DF HIDDEN SOULS: Rbm:
PANZER

iNTERNAHBNAL VICTORY GOAL1S, tm.-
THUNDERHAWK 2 40
KING. OF . SPIRITS | [JAP}

HANG ON GP [(JAP)

RAYMAN

SHIN_ SHINOBI. DEN. | AF)
CLOC 3 ORK KNIGHT

:US]

WARCRAFT 2
TRIVIAL PURSUIT
MNBA  JAM
PHAMNTASMAGORIA

SEAﬁ‘E N\AiINES

BURIED 1IN TI ME
WOODRUFF::
RA 5

!'Irh HOUR
DIG .

LEISURE SUIT 1
SALIEM ODYSSEY
HUGO

G
WEITERE GEBRAUCHT-TITEL AUF LAGER

"WEITERE NEUE TITEL AUF LAGER

LUFIA

POCKY N ROCKY 2
CASTLEVA

SEMONS CHEST

KILLER INSTINCT
PINDLCCIO

DONALD IN MAUI MULLARD
BREATH OF FIRE 2

L)
ASTERIY & QEERL!K
AR LASSIC. 3

Nexust‘,ﬁéN

MUF LAGER

: WEITERE
HUNT FOR RED OCTOBER
sma TREK NEXT GENERATION HETEN

DE AUF LAGER
gocﬂf LEGENDS i :
R BEAN

S RIPA BT tAT
WEITERE NEUE TITEL AUF LAGER

Bitte rufen Sie uns an, bevar Sie uns lhre Splee
zuschicken, Alle Spielversionen werdan wvon der
Metropolis GmbH nur noch vorheriger Absprache an-
gekauft. Danach die Spiele einfach an uns schicken.
MName, Anschrift und Tel. Nr. unbadingt beilegen.

Entsprechend lhren Vorgoben Gberweisen wir direkt auf
Ihr Konto (Kto. Nr. und BLZ bitte angeben), oder senden
lhnen einen V-Scheck (abzigl. 2,-DM Bearbeil-
ungsgebihr).

Bestellungen

Sie kéinnen bei uns telefonisch oder schrifflich bestellan. |
Metropolis bietet fir neve und gebrauchte Spiele sinen

Vorbestell-Service an, VYor Lieferung rufen wir Sie on.
Wir Liafern in der Regel innerhalb von 1 bis 2 Tage per
Post-Machnahme.

Versandkosten

Porto (Inland) 6,00DM
Post-Nachnahme 6,00DM
Porto (Ausland) :15,00DM

Offnungszeiten

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr

Sonstige Information

Kompletie Preisliste gegen 1,- DM in
Briefmarken anfordern. Alle Angebote
gelten nur solange der Vorrat reicht.
Versand Preise & Ladenpreise kénnen
variieren.

Versand Bestellunnuhe

ENDE APR. JAP. ULTRA 64 DT, SEPT.96

NINTLENDO

JABAN
SONY PLAYSTATION DT

wol19,~ DM
SEGA SATURN DT
sii 999, DM

NEO GEO CD
v 399,~ DM
GOLDSTAR 3 DO

mit
1 Spiel ‘9 9,' DM
DER SPIELSPAB FUR ALLE SYSTEME

Viorbehalt: Unser Angebot st freibleibend. Liefermoglichkeit, Irum sowie Zwischenwverkaul missen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechligter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM. Unser Recht aufl Erfullung des Kaufverrages bleibd hervon unberuhr. Eigentumsvorbehalt: Die gefieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH  Teileferungen: Wird bei der Bestellung nichis gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor wahhwveise Komplelt- oder Teillieferu
Umitausch ist nur bei Falschiieferung moglich. Ber Rucksendungen mufl eine Kopie der Rechnung beigelegt werden, Beschadigungen aul dem Transportweg sind umgehend bei der
mit der orginalen Versandpackung. Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkle gibl es eine Gewahrleistung gemall den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Imporntprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistel die
Melropolis GmbH keine Garantie.  Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankaufl durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandireie ‘Ware liefem zu konnen. Umtausch wegen
nicht gefallen ist ausgeschiossen. Aufgrund von Inkompatibifital von Ware, Ubernimmt die Metropolis GmbH keine Gewahr.

en durchzufhren Reklamatonen
cststelle zu reklamieren zusammen




s a0 MANIAC:
Nur Spiele mit einer
Spielspefs-Trawmnote von

&5% oder mehr erbalten

e Auszeichning

TEST & KRITIK

MANIACs sind von Geburt auf scharf

auf jedes Spieledemo und jede Vorab-
version. Doch getestet werden nur jene
Module und CDs, die uns in einer "fina-
. alle Spielelemen-
te sowie die endgiiltigen Grafik- und
Sounddaten enthalten. Vorabmodule
oder -CDs wandern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sic wertneutral vorge-
stellt werden.

Wehe jedoch, wenn das vorliegende
Spiel testbar ist: Ein Profi mit minde-
stens zehnjdhriger Spiclerfahrung reifit
sich das Produkt unter den Nagel,
forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur-
renzprodukten und fillt schlieglich sein
gnadenloses Urteil. Das konnt Thr im
Meinungskasten nachlesen. withrend im
Hauptteil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrichen wird,

Offiziclle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen
Bildschirmtexten) findet Ihr unter dem
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan-
Spiele werden nach dhnlichem Schema
in der Import-Rubrik (unter
Dimension, Planet Saturn, 300 Zone,
Sega Sektor oder Nintendo Nation)
besprochen.

WERTUNG
& PROZENTE

Die Meinung des Testers spiegelt sich
in der Wertung wieder, Dennoch

len" Version vorliegen

Sony

bestimmt kein Tester im Alleingang
iber Gedeih und Verderb eines Spiels.
Mechrere Redakteure nehmen eine Neu-
erscheinung unter die Lupe und disku-
tieren die Wertungen bis auf das letzte
Piinktchen aus. Unter Grafik werden
Darstellung und Animation aller Sprites
und Effekte, sowie der Hintergriinde
bewertet, Quantitit, Qualitit und tech-
nische Realisation spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor
zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15 Prozent,
Stecken hingegen im neuen Spiel von

Giga-Games 92 unterschiedliche Levels

mit parallaxenden Hintergriinden, 128
aufwendig animierte Monster und eine
Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns

Gewaltverherrlichendes 3D-Adventure mit
Cyber-Optik und Techno-Sound. Hart, aber gut.

zu einer Grafikwertung von iiber 90
Prozent hinreien. Intros und Zwi-
schensequenzen werden ebenfalls
beriicksichtigt, verschieben die Grafik-
wertung aber nur um wenige Punkte
nach oben.

Beim Sound sieht's dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori-
ginalitit und Qualitiit abgehorcht. Unter-
stiitzt die Musikbegleitung die Atmos-
phire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fiir jeden Bil-
liglautsprecher? Sprachausgabe, Sound-
track und stilvolle Jingles schlagen
ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtige Aspek-
te, doch entscheidend sollte fiir Euch
die Spielspafwertung sein. Hier wer-
den alle spielerischen und technischen
Aspekte zusammengefaRt: Aufbau der
Levels, Steuerung und Flexibilitidt der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum der
Feinde, Gefahren, Gags und Riitsel, Dra-
maturgie, Atmosphiire und Komplexitit.
Kurz: Macht's Spaf, dem Obermotz eins
tiberzubraten, kehrt Thr auch nach
Monaten noch gern zum Spiel zuriick,
fordern Euch Ritsel, Feinde und Hin-
dernisse bis zum letzten? Wichtig ist,
wie schnell Thr in’s Spiel reinkommt
und wie lange Ihr (freiwillig) drinbleibt.

o

Umfeng des Moduls. 1 MBit =
1.024 Bit (8 Bit = I Byite)

Code: Der Spielstaned kann mit

2|0 . i
D212 [filfe eines Pafswortes festgehalten

werden,

Angabe des Datentrdigers: Dieses
Spiel erschednt anf CD-ROM

Meus (von Sega, Sony oder Nin-

tendo) gespielt werden.

_&aﬁ Achtung. Rawmblang: Dieses Spiel
5 W unterstiitzt Euven Survotnnd-Deco-

der oder verbliiffi dirch QSound-Effekic

MAN!AC mérz

Das Spiel kanr mit einer Spezial-
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ROBERT BANNERT
Robert hat ginen harten Monat hinter sich, schiieBlich erforderte sein mﬁﬂselﬁger
Rollenspielartikel Recherchen in 137 fiktiven Welten und Paralleldimensionen. Im
Verlauf seiner Arbeit verwandelte sich der Fantasy-Gelehrte immer: rr'ta'hr. Seine
momentanakuell Manfestation indet i auf it 28 bescvieben. -
Robert spielt:
1. Breath of Fire 2 (Super Nintendo)
2. Virtua Cop (Saturn)
3. Mystaria (Saturn)

OLivER EHRLE

Martins und Winnies Vorbild folgend, ist auch Clii diesen Monat

umgezogen. Sein neues Heim ist Wohnstatte, Elektronik-Werkstatt und Chillout-Area in ”

einem und liegt zehn Meter unter der Erdoberflache. Monitorflimmern statt Tagesiichi. Die g",_

lebensnotwendige Dosis Sonnenstrahlung holt sich Olli auf dem ndchsten Rave'n'Cruise. i’ &
Ol splelt;

1. Final Fight 3 (Super Ninlendo)

2. PGA Tour Golf (Playstatmn} s

3. Robowars 4 _(s__upe'rmnienq' Y

~

——————————————

MicHaEL PaulL

Kollege Paul ist der MAN!AC-Fiihrung (und einigen
/on Euch) noch aus seligen "Video Games"-Zeiten ein

Begriff. Um den damals angerichteten Schaden gut-
: zumachen, versorgt uns

Paul in unregelmédfigen
Absténden mit seinen
Geniestreichen: Nach
dem "Krazy Cars"-Comic
in MAN!AC 11/95 plant
er nun eine Serie kurzer
Videospiel-Strips.

WINNIE FORSTER
Nach fiinf Jahren Schwabing (siehe Power Play 2/92) ist Winnie reﬁ tur einen Kﬁmawechsel i
17 Spielkonsolen, 800 internationalen Fachzeitschriften, Computern und Mamturan versmwam!_
er aus Minchen, um in der Provinz ein neues Leben zu beginnen. Doch aite Laster smd zah: Der
erste funktionstiichtige Gegenstand war Winnie's Mega Drive, kurz daraut wurde dt& Spraledasen-
bank regeneriert. Herd, Kilhischrank & Co: konnen noch war{en bus 199? :

z N D E z E I T _ ; ; . Winnie spielt:
ﬁ H ~ 1. Galaga ("Namco Museum”, Playstation)

Obwohl wir unsere ‘wpwlsl_ .rtunU ; 2. Advanced Military Commander (Mega Drive)
e 3. Pooyan (Automat)

j
|

B i i

noch einen Aua— J _ : :
g s Titel, die im Lauf der MHRTIH GﬂKS(H i
Zeil an R verlieren. Die nde : Anfang des Jahres fiihrten die MANIAGs ein lockeres Leben, denn Martin weilte férnab im Rentrier-
iel-U ( 4 paradies Florida. Vom Redaktionsguthaben ersteigerte er dort eine Villa mit Swimminﬁ Poal und Internet-
< ; : Zugang, als weitere Einfichtungsgegenstande wurden ein Virtual Boy und ein Faxgerat gesichigt.
Ent\x ic klu ng im ’)U bcl eich mhrlc 2 Genug, um die MAN!AC-Geschicke von Amerika aus zu lenken: RegelmaBig erreichte uns ein Fax mit der
Abwertungen. Trudelt z.B. die letzte, ° Tagesparole ("Arbeiten, arbeiten, arbeitent”), das von Co-Chefredakieur = Gt
Umsetzung ein eren Spiels erst 1¢ Y Winnie feierlich verlesen und sofort umgesetzt wurde. - Murtin spielt:
Monate nach unserem Impnrt T-:ai uth— : e R i ~ LSega Raliy{SaIum}
ziell in Deutschland ein, hat His e, ' - 2. Joust [“Wlllsams Cal!aclmn 7 e
dahin oft schon ein paar Spielspaf e o ; ~ 3.Darius Gaiden (Satum}

rloren.

~ HEINRICH LENHARDT

Heini war an Martins Amerika-Flucht beteifigt und hélt 50 Prozent am paradres;schen e

; © Anwensen. Seinen schwarz-belederten Chefredakteurs-Sessel bei der *PG Player” tausoht

Der Spielstand wird auf Batterie St er gegen den Sommersitz mit Pool-Anbindung (siehe Bild), als schariziingiger Kritiker

ader Memory Card gespeichert _ Y L wird er deutschen Spielefans dennoch erhalten bleiben.

: : Heinrich spielt: :
Die M. C-Altersempfehlung i . 1. Sega Rally (Saturn)

Thewmatik wnd o 2 Warcraft 2 (PC) ,\

Komplexiicdit eines Spiels. ' : - 3. Earthworm Jim (PC, Win95)
! _pi) Alle Bildschirmiexte wurden ins - ANDREAS KNACF

Deutsche tibersetzt, ! ' Wie Andreas das machtige MAN!AC-Imperium griinden konnie, bleibt angesichts seiner letzten k

Mlssion (Geheimeode "T-Shirt”) schieierhaft: Der erste Lieferant des begehirten Kleidungsstiicks
Creteilter Spielspafs ist doppelter verschwand spurlos nach der Auftragsbestatigung, zwel weitere Shirt-Designer gelten offiziell _ ﬁ; i
ieses Spiel enthdll einen b : als "ausgeldscht”. Andreas disponierte um und prasentiert inzwischen die vierte Shirt-Version, o
~Stmultan-Modus. Nur auf dem Bildschirm, versteht sich, derweil 1324 Leser oben ohne herumiaufen. "= 5
. : @ndreas spielt: —— -
Jetzt wird’s eng: Drel oder mehr A a : 1. Ridge Racer Revolution {Playsiatlon}
Spieler kdmnen mittels Adapter 2 s = 2. Street Fighter Alpha (Saturn, Playstation)

zeiti teilnehnmen. '3. Virtua’ Fighiﬂf 2 {S&tu'm}
ToBiAs HARTLEHNERT :
Eine Acclaim-Einladung nach London Wrde zur Bewihrungsprohe fbr dﬂn Nat;— :
zugangd. Aufgrund riicksichisloser Buchung sah man Tobias um drei Uhr fmh {m
nebligen Mering den Bummelzug besteigen, um mittags in Heathrow aus dem.
Flieger zu taumeln. Unser Interview-Tonband war nicht verfiigbar, weil Martin damh
Meeresrauschen in Florida aufnahm und auch mit den Folos gab's Probleme. Tobi,
vom Auslandsauftrag Gberfordert, knipste bei Probe mit leerer Kamera k
Tobias spielt: :
1. Virtua Cop (Saturn)
2. Discworld (Playstation)
MAN!AC mérz LA 3. Krazy lvan (Playstation)
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P robe wurde
1984 von Fergus
McGovern
gegriindet und
bat seitdem
tiber 400 Spiele-
titel bervorge-
bracht. Neben 8-
Bit-Entwicklun-
gen setzte die
Londoner Sofi-
wareschmiede
in den Achtzi-
gern Automaten
wie "Out Run”,
"Roadblasters”
oder "Metro-
cross” um. Dem
16-Bit-Markt
bescherten sie
vornebmlich
mitielmdifige
Filmumsetzun-
gen, darunter
"Terminator 2 -
The Arcade
Game”, "Robo-
cop 37, "Star-
gate”, "Batman
Forever” und
Judge Dredd”.
Das bisher beste
Probe-Spiel ist
interessanter-
weise "Alien 3"
(1993) fiir das

Super Nintendo.

Entwicklung: Probe, England = Produzent: Clifford B. Falls = Design: Joe Bonar =
Programmierung: Peter Jones = Sound: Bob Scumachi, Steve Root

flien Trilogy

Anfang  Januar lud

. /  Probe dic internationale

P Spiele-Presse nach Lon-
“:h' don, wo Produzent Clif-
\7 ford Falls eine 90%-Versi-

on von "Alien Trilogy” prisen-
tierte. In den folgenden Wochen biigel-
ten die Englinder die letzten Grafik-
Fehler aus, das Testmuster schaffte noch
kurz vor Druckschlufs den Hyperraum-
sprung ins MANIAC-Hauptquartier.
Tobias griff sich die CD und ver-
schwand fir zwei Tage in scinen
Heim-Dungeon. Besorgte Nachbarn,
durch und tobendes
Gefechtsfeuer angelockl, konnten den
Elite-Tester gerade noch vor einem vir-
tuellen Facehugger retten. MANIAC ver-
offentlicht exklusiv Ausziige aus dem
Kriegstagebuch des Marine Hartlehnert.

Alien-Schreie

Der Hund im Gefangniskomplex ist von einem Facehugger
infiziert: Die Parasiten mutieren zu zahen "Dog Aliens”,

In naher Zu-
kunft ist die
Kolonisation
von Planeten
Routine. Nationen gibt’s nicht mehr, die
gesamte Menschheit ist bei "Der Firma”
angestellt. Auf dem Planeten LV4206
konnte sich eine aufderirdische Lebens-

—

form unbemerkt vermehren und die
Bewohner der Kolonie ausloschen. Eine
Einheit der "Colony Marines”™, unter
ihnen Lt. Ripley, wird auf den Katastro-
phenplaneten beordert, um Exemplare
der todlichen Parasiten zu bergen — die
Firma will sic als biologische Waffen
gebrauchen. Doch als die Marines
erkennen, welche Gefahr der Mensch-
heit mit dieser feindlichen Brut droht,
sehen sie nur einen Ausweg: Die totale
Vernichtung der Aliens. Als LL. Ripley

e

Bevor |hr die transparente Scheibe zerschieBt, warten die Monster geduldig hinter der Bar-

riere. Unter lautem Krachen zerbirsten die Fenster — sofort stiirmt ein Warrior auf Euch zu.

Im Inneren des Knochenschiffs wimmelt es von Alien Warriors:
Hoffentlich habt Ihr genug Munition fir die Smart Gun dabei.

@23 i

100

. ZAE INTHNnnnnin . 1
Im Kampf gegen die Queen habt lhr

genug Platz zum Ausweichen: Spart
Euch die Granaten fiir Nahkampfe.

wagt Ihr Euch alleine in die 3D-Dunge-
ons, um fiir den nachfolgenden Trupp
den Weg zu riumen.

Eure aktuelle Waffe ragt am unteren
Bildschirmrand in das Gelinde, dane-
ben gibt eine Energieleiste Auskunfl
tiber den jeweiligen Munitionsvorrat.
Fin Bewegungssensor informiert Euch
tiber herannahende Monster, nehmen
die Aliens Gberhand, weicht Ihr einen
Schritt zur Seite und rennt um Euer
Leben, Vor jedem Level umreifdt ein
kurzer Text die folgende Aufgabe.
Neben Vernichtungs-Missionen mift [hr
Frkennungsmarken der verschollenen
Einwohner aufsammeln. alle Kisten mit

PR Ll R

Die Levelkarte ist leider nicht stufenlos
zoombar — wenigstens erkennt lhr
Schalter und zerstorbare Objekie.

lgitt: Ein Facehugger macht es
sich auf Eurem Gesicht bequem.

MAN!AC mérz



Zerstorangswat

ans der Film-Vorlagen sind mit dem Waffenarsenal bestens vertraut:
Mit der 9mm-Pistole nehmt Ihr es nur mit Facehuggern auf, ausge-
! wachsene Alien Warriors und Kerosin

Bis zu 100 Schiis

chl.‘l Gig

sser verlangen nach mehr

> konnt Thr fiir die Schrot-

asser am liebsten Eier-Ansammlungen.

Als auBierst vielseitig erweist sich das Maschinenge-

wehr mit eingebautem Gra-
natwerfer, dessen explosive
Geschosse jedes heranstiir-
mende Biest stoppen. Ge-
hen Euch die Granaten aus,
greift Ihr zur "Smart Gun”:
Dieses Ungetitm hat nicht
umsonst ein gefedertes
Tragegestell.

Forschungsexemplaren zerbréseln oder
die Ventile iiberhitzter Gasleitungen
abdrehen. Um das Missionsziel zu errei-
chen, mifdt Thr einen bestimmten Pro-
zentsalz der gestellten Aufgabe erfiillen.
Viele Ttren und Aufziige lassen sich
erst benutzen, wenn Ihr sie Gber einen
Generator unter Strom gesetzt habt, die
wichtigsten Hebel reagieren nur in Ver-
bindung mit einer Batterie. Neben rotie-
renden Munitions- und Lebensspendern

entdeckt Ihr in zahlreichen Kisten

KLAUSTROPHOBIE « Wer bei "Alien Trilogy" kopflos alles niedermaht
wenig Chancen: Jede Patrone ist kostbar,
die Wah! der richtigen Waffe entscheidend fir langfristigen Erfolg,
ebenso das Durchforsten der Levels nach Bonusraumen, die sich
durch briichige Wénde oder Krabbel-Sounds verraten und lebens-
tungs- und Energie-Extras enthalten, Die diister-
melancholische Musik schreckt Euch mit bedrohlichen Surround- €.
Effekten und saugt Euch in die bizarren 30-Welten, Die bewahrten
Knattar- und Alien-Sounds aus dem Film versetzen Euch zusatziich
in Kinostimmung. DaR die ruckligen Sprites eher belustigend als
bedrohlich wirken. stort Euch bei der fliissig zoomenden Jagd nach
Schaltern, Batterien und Geheimrdumen weniger als das sparliche Auto-
mapping und der hammerharte Schwierigkeitsgrad der dritten Episode.

und zum Ausgang hetzt, hat

wichtige R

In den zahlreichen Kisten findet Ihr nicht immer nitzliche Gegenstande: Plotzlich springt

Nachtsichtgeriit und Schulterlampe, siu-
refeste Ristung und Stiefel sowie
Unverwundbarkeits- oder Adrenalin-
spritzen, die Eure Energieleiste auf
200% aufputschen. Doch Vorsicht: Aus
vielen Behiiltern entspringen Facehug-
ger oder siurespuckende Chestburster,

Die "Alien Trilogy” hilt sich nicht an
den zeitlichen Ablauf der Filmvorlage:
Im ersten Abschnitt sdubert Thr die
Kolonie auf LV426 von unzihligen
Facchuggern und Alien Warriors ("Ali-

1

Euch ein Chestburster an und spuckt mit Sdure — die Bildschirmanzeigen farben sich rot.

MAN!AC mérz

1] T ! . i

Das Wasser lahmt Eure Schritte: Schnell
eine Granate abfeuern, denn wasser-
scheu sind die Aliens nicht.

100 i

mnuHH

XTI 3

* Wie im Film: Im drittletzten der 34 Levels
trefft Ihr den Piloten, der mit seinem Sitz
verwachsen ist — Giger 188t griiBen.

ens”). Nach einer kurzen FMV-Sequenz
befindet Thr Euch dann plétzlich im
Gefingnistrakt aus "Alien 3". Dort
nehmt [hr es zwischen Hochofen und
Lagerhallen mit Chestburstern sowie
jungen und ausgewachsenen Dog Ali-
ens auf, SchlieRlich entdeckt Thr den
Ursprung allen Ubels: Das gigantische
"Boneship” aus "Alien”. In den organi-
schen Gingen kommt es zum erbar-
mungslosen Kampf gegen das gesamte
Monsterarsenal. Am Ende jeder Welt
wartet eine fauchende Alien-Queen in
ihrer Bruthéhle, von schleimigen Eiern
umgeben. th

] | M e
Start game
Options
Cheats

Genialer Sound und gruselige
3D-Welten: Motivierende Alien-Hatz in
beklemmender Kino-Atmosphiére.

Andere Versionen
Umsetzungen fir Saturn und PC erscheinen Ende Mai.

Dm “Alien Tri-
logy”-Spiel
wurde in Lon-
don program-
miiert, die geren-
derten Vor- und
Zwischenspinne
entstanden bin-
gegen im
Acclaim-Haupt-
quartier in Glen
Cove, New York.
Dabei kam die
von Acclaim ent-
wickelte "Motion
Capture”-Tech-
nologie zum Ein-
satz: Bis zu 70
Sensoren, die an
einen Schauspie-
ler angebrachi
sind, werden
von Kameras
erfafst und steu-
ern ein Compu-
ter-Skelett, dem
beliebige Textu-

ren und Kérper-

Jormen iiberzo-

gen werden

(siebe auch

MANIAC 4/94).
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Entwickler: Extended Play Productions, Kanada (PS), Probe, GB (SA) = Produzent: Bruce McMillan (PS),
Joe Bonar (SA) = Programmierung: Kevin Pickell, Kan Lam, Mark Gipson, Chris Johnson u.a. (PS), Keith
Burkhill (SA) = Grafik: Jackie Ritchie, Dianna Davies (PS), Kevin Memahon (SA) = Sound: Graeme Coleman

M it Verdffent-
licbung von
~FIFA Soccer 96%
Siir Playstation
und Saturn
Siibrt EA Sports
ibr ,Virtual Sta-
dium*“-Logo ein.
Die Bexeichnung
soll wirklich
Jjedem klarma-
chen, dagR der
Realitéiitsaspekt
bei den kommen-
den EA-Sporits-
Produktionen
im Mittelpunkt
stebt. Das virtu-
elle Stadion soll
alle Aspekte
einer echien
Sportarena

simulieren und

das Treiben auf

dem Platz mag-
lichst authben-
tisch in die bei-
mische Stube
bringen. Als
ndchstes steben
Basketball-
(”"NBA Live 96”)
und American-
Football-Adap-
tionen (,Madden
96%) im Rabmen
der EA Sports/
Virtual Stadium-

Reibe an.

(PS), Simon Gelding, Stuart McDonald (SA)

FIFQ Soccer 96

Ein biffichen lange hat's
schon gedauert, doch

\ '-u.,f [ jetzt wird im Virtual Sta-

*“"w " dium endlich zum Anpfiff
\ /" 7 gebeten: Die gewohnt
~\/ sachliche Menii-Prisentation
folgt einem packenden
FMV-Intro, das an Sport-
tibertragungs-Trailer im
US-Fernsehen  erinnert.
Schnelle Schnitte, grelle Farb-
® kompositionen und eine ge-
schickte Collage aus Computer-
Optiken und Fufiball-Filmchen aus dem
echten Leben priigen den Vorspann.
Habt Thr Euch fir die deutschen Texte
entschieden und schreitet zur Mann-
schaftswahl, folgt die erste Uberra-
schung: Neben den Nationalteams ste-
hen die Vereinsmannschaften aus zwolf
internationalen Ligen bereit — aber lei-
der nicht mit den akuwellsten Spielersta-
tistiken. Ansonsten dirft Thr wie ge-
wohnt jedes Detail einstellen, Taktiken,
Positionen, Spielzeit, Foul-Empfindlich-
keit, Bodenbeschaffenheit und ein Dut-
zend weitere Parameter regulieren.
Auch die traditionelle Multi-Player-
Freundlichkeit der EA-Sports-Produktio-
nen hat nicht gelitten, bis zu acht (Play-
station) bzw, sechs (Saturn) Kicker drib-
beln auf den Platz. Dieser zoomt und
rotiert eifrig nach den Gesetzen von sie-
ben Kamerapositionen, die von einer
Totalen bis zur pixelfeinen  Schau mir
in die Augen. Kleiner!"-Perspektive
reicht. Wihrend Thr in der Wiederho-
lung die Sichtwinkel auf Knopfdruck
durchschaltet, miist Thr dazu im Spiel in
das Pause-Ment klicken. Dort kénnt Thr
auch Statistiken abrufen, sorgsam aus-
getiiftelte Strategien Uber den Haufen
werfen und vieles mehr, Die Spieler an
sich sind als herkémmliche Sprites defi-

IT'S IN THE GAME o C

fin Par
11 die Pi

ieltempo 0K
. Sieht man von

ound ab, sin

Die MenUs sind verstandlich, sehen aber optisch ahnlich schmucklos wie die
16-Bit-Originale aus. Ein paar Farbtupfer hatten nicht geschadet.

- Laage

Andere Versionen

Joypad-Belegung diirft Thr diesmal nicht

Eine Szene aus zwei Perspektiven: Die
frei positionierbare Kamera steht jedoch
nur in der Zeitlupe zur Verfligung,

Leider sind die genuschelten Englisch-
Kommentare des Online-Reporters
oft schwer verstandiich

niert, passen sich jedoch den jeweiligen
Perspektiven stufenlos an.
An Spielmodi winken Freundschafts-

spiel, Liga, Turnier und Plavoffs. Die

dndern, Steuer-Logik und Einsatzmog-
lichkeiten sind vielfiltig und lassen sich
erst nach ausgiebigem Training konse-
quent nutzen. Selbstverstindlich werden
alle FuBhall-Regeln befolgt, Freistofe,
Einwtirfe, Abseits und Elfmeter gepfif-
fen. mg

FuBballfieber in der 32-Bit-Liga:
Spielerisch hochkaratige Fuliballsimulation
mit perfekter Steuerung & Surround-Sound.

Solides 32-Bit-Update mit allen Tugenden
der FuBiball-Referenz: Technisch & opiisch
ordentlich, aber nicht herausragend.

Die Mega-Drive-Version wurde in MANIAC 12/95 mit 88%, die Super-Nintendo-Fassung in MANIAC 1/96

mit 77% Spielspafi bewertet. Auf dem 3DO erhielt das Spiel in der 9/95 90% (jetzt abgewertet auf 84%).

MAN!AC mirz



Entwickler: Probe, GB = Produzenten: Bruce McMillan, Steve Rechtschaffner = Program-
mierung: Rob Hylands, Dave Collins = Gratik: David Adams, Little Kev, Mathew Cooling =
Sound: Robert Bailey, Steve Root

FiFa
Soccer 96

TSirafraumkamera;

Leider kornmt das 3D-Scrolling dem Spieltempo nicht hinterher.
ZU oft verschwindet der Ball aus demn Blickfeld.

Was soll man Gber (FIFA
Soccer® noch viele Worte
verlieren: Bei der 32X-Ver-
sion orientierten sich die
vn-.;ét Entwickler an den links o ;

i : K Langer Pag | Totale Abwenr
getesteten 32-Bit-Adaptionen b ot ad

EA-Sports-Tradition:

1 spendieren sechs verschiedene liGarmicht 0
und spendieren sechs verschiedene Ubarsichtiche Marls.,

RZIH}C1‘21[7L’1'ﬁ]7t’k1’i\'(’.ﬂ‘ dus dt’ﬂt‘[‘l mdan
das Geschehen betrachtet. Allerdings
mufd man zum Wechseln der Blickwin-
kel zwei Meniis durchforsten, ehe sich
Erfolg einstellt. Nur bei der Zeitlupen-
wiederholung indert Thr die Sichtweise
aul simplen Knopfdruck. Maximal vier
Spieler legen los, greifen auf praktisch
alle Optionen der CD-Verwandten zu-
riick (inklusive Nationalmannschaften
und den Teams aus zwolf internationa-

len Ligen), missen jedoch den Spiel-
stand als PaBwort abkritzeln, Leider ver- ~ FEHLSCHUSS © Die 32X-Besitzer
sind schon gestraft. Erst gibt's zu
wenig Software, dann nur lieblose
Umsetzungen, und auf das kurze
Zwischenhoch folgt die finale
Bruchlandung - nach dem Friihjahr
wird's wohl keine 32X-Neuheit
mehr geben. ,FIFA Socce 5t
fiir die Katz: So loben: t der
Vorsatz, die 3D-Optik der CD-Vor
bilder zu adaptieren, das Ergebnis
ist ein klar schlechter spielbares
FuBiball als das Mega-Drive-Origi-
nal. Die Entwickler haben es nicht

geschafft, das Scrolling dem Spiel-

zichten 32X-Besitzer neben der Batterie
auch auf den Surround-Sound. mg

Toren todlich sein kann

Die ansich brillante Spielmechanik
von FIFA Soccer" mit all den vie-
len Optionen und Steuer-Tricks
kommt auch der 32X-Version

zugute, doch kaum ein 32X-B
zer wird diese Adaption dem Gber-
ragenden 16-Bit-Vorbild vorziehen
Oder gibt's da draufien so dber-
zeugte 3D-Freaks, die zugunsten
oberfldchlich schiner Optik die
Spielbarkeit ignorieren?

Verungliickte FIFA-Version mit langsamer
3D-Grafik: Insgesamt ein gutes FuBiball-
spiel, aber schlechier als das MD-Vorbild.

Andere Versionen
Die Tests der Playstation- und Saturn-Umsetzungen seht Ihr links, Weitere Umsetzungen
sind derzeit nicht geplant.

4 o PlayStation * Saturn * SNES « SNK « PC CD-ROM

=18} PlayStation
krad m. Pedalen us
k is Back 4
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g Commander 3 39 95 DM

plishock ol _

oo, o T svs
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VERSAND
und LADEN

ALLE TOP NEWS

+ groBes Rahmenprogramm fir
Super Nintendo

JAGUAR

Grundgeriit 199~
Jag CD Rom 299,

STALL

SEGA SATURN

Street Fighter Zero jp 129
Toshinden jp 119-

6-Button Controller 59, Fifa Soccer dt 89— Mega Drive
Atari Kart 119~ Game Boy
Gniai ] SONY PLAYSTATION Sony Playstation
Battlemorph CD 119.- Thunderhawk 89.— Sega Saturn
Primal Rage CD 129 Lone Soldier engl. 99, Jaguar + Jaguar CD Rom
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M ega-Drive-

Spieler erkennen
"Mystaria” als
"Shining Force”
der niichsten
Generation: Der
Climax-Klassi-
ker verband
eine simple
Strategie-Ober-
Sldiche mit ein-
drucksvoller
Optik und RPG-
Elemenien. Wie
ibre 16-Bit-Kol-
legen streunen
die "Mystaria™-
Helden durch
eine kompleite
Spielwelt: Thr
plauscht mit
Stadtbewobnern,
studiert aktuelle
Dorfunachrichten
und riistet Eure
Charaktere in
Waffenshop und
Krduterladen
aus. Zwischen
den Schlachten
werden
Textfenster ein-
geblendet: Eure
Figuren schwal-
zen iiber die

aktuelle Lage.

Produzenten: Nokiyoshi Ohba, Youji Ishii = Design: Yashuhiko Nakatsu = Programmierung: Yashuhiko
Nakatsu, Takashi Inoue, Fujio Yamakawa, Hiroshi Yamada = Sound: Yukiharu Urita

Nicht nur Zauberspriiche und Bogen wirken auf Distanz: Euer Ninja postiert sich hinter

R

Prinz Aragon und setzt zum "Mystical Strike" an. Der blaue Pfeil markiert das Ziel.

Der magische Shogun

Bane hat das friedliche
Queensland tberrannt und
nutzt Eure Stammburg als
Basis fiir finstere Eroberungs-
zige: Zusammen mit Eurem alten
Lehrer, einer treuen Priesterin und dem
Lowenmenschen Ferral wollt Thr Bane in
strategischen Scharmiitzeln die Stirn bie-
ten. Ein greiser Schildkrotenseher verrit,
dafd nur zwolf mystische Kimpfer eine
Chance gegen den teuflischen Magus
haben. Um das runde Dutzend vollzu-
kriegen, reisen Prinz Aragon und sein
Gefolge quer durch Mystaria: Unterwegs
pfuschen Eure Kimpen Banes Heerfiih-
rern ins Handwerk, in Ortschaften und
Burgen schnappt Thr Gertichte tber
potentielle Waffenbriider auf. Wihrend
die "Shining Force™Welt zweidimensio-
nal angelegt ist, werden die "Mystaria™-
Schlachtfelder dreidimensional berech-
net: Die als Render-Sprites abgelegten
Helden watscheln durch Polygon-Land-
schaften, drei unterschiedliche Kamera-
winkel zeigen Euren Trupp aus der
Vogelperspektive oder von schriig oben,
Um Feinde oder Gelindeformationen
niher zu untersuchen, plaziert Thr Eure
eigene Kamera auf dem Schlachtfeld,

SHINING 3D = Trotz deutlicher Anleihen aus dem Mega-L
"Shining Force” Gberzeugt "Mystaria" als innovatives Strateg
kel: Die Spezialfahigkeiten lassen Freiraum filr intelligente Taktik,
neuartige Menu-Planung ist ibersichtlich und macht Eu
Talenten Eurer Kémpfer vertraut. Anstatt konfus in der Anleitung
herumzublattern, studiert Ihr knappe Beschreibungen und sartiert
nach eigenem Gutdiinken. Brettspielerfahrung ist nicht notwendig
aber niitzlich: Daten wie Aktionspunkte sind komplexen Tabletop-
Vorlagen entnommen. Die Dimensionen von Gelandeformationen

sind eindeutiger als in 2D-Titeln und kdnnen kinderleicht eingeplant

werden. Leider degradieren verpixelte Sprites und schludrige Routi-
nen die strategisch wegweisende 3D-Oberfliche zum grafis
ment: Optisch solide und stimmungsgeladen, aber nicht ausgere

Andere Versionen

allerdings kénnt Ihr aus dem neuen
Blickwinkel keine Aktionen einleiten.

Wer die Grenze zum Nachbarreich
tibertritt, einen diisteren Forst erkunden
will oder Banes Schergen auf die Fiige
tritt, wird in einen Kampf verwickelt,
Nach der Kriegserklirung folgt die
Truppen-Erhebung: Thr beriicksichtigt
Spezialfihigkeiten sowie vorgeschriebe-
ne Truppenstirke und stellt Eure
Kampfeinheit zusammen. Wer im an-
schlieBenden Gefecht eins auf die
Miitze bekommt, zicht sich zuriick und
iberdenkt seine Wahl., Auf dem
Schlachtfeld ruft 1hr die Ubersichtskarte
auf und studiert die gegnerischen
Daten: Gerenderte Monsterbilder zeigen
Eure Kontrahenten im Detail, eine
Beschreibung erkliirt Werte und Talente
der Kreatur. Bevor Ihr Eure Kimpfer
ans Messer licfert, sortiert Ihr die
gewlinschten Fihigkeiten ins Kampf-
menti: Hat Euer Held nach seinem
Marsch (iber den Bodenraster noch
genug Aktionspunkte, brit er seinem
Gegner mit Spezialattacken oder Zau-
berspriichen eins tiber, zur Not greift
Thr auf konventionelle Attacken oder
Defensiv-Techniken zuriick. Eine Echt-
zeil-Sequenz zeigl Eure Aktion, listige

h mit den

hen Experi-
ift

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Attacke im Detail: Seher Vagaas
feuert einen "Holy Ray” ab. Der miese
Geier weicht zur Seite aus.

fliegenden Riesen-Manta: ihr dist in
Sekundenschnelle Uber Mystaria weg.

Sprites und Gelindestiicke werden aus-
geblendet. Siamtliche Talente sind nach
Kampftechniken unterteilt: Eine neue
Schwert-Disziplin erlernt Prinz Aragon
nur, wenn er in regelmi®igen Schlach-
ten den Schwertarm (ibt. Helle Boden-
fliesen markieren die Reichweite von
Fernkampfattacken  und  Zauber-
sprichen, Wurftechniken und Feuero-
dem katapultieren Euren Feind auf ein
gewlinschtes Feld. rb

Muster von Dyvnatex. Dortmund. Tel: (1231,536140

| Dreidimensionales Fantasy-Scharmiitzel mit
Rollenspieleinlagen: Spielerisch innovativ,
technisch auf Experimentalstatus.

MAN!AC marz



Produzent: Glenn Hendricksen = Design: Dave Lawrence = Programmierung: Dave
Bringhurst, John Taylor = Grafik: Ruth Stahnke = Sound: Fatbox Inc.

Chessmaster

Der Schach-Klassiker

aus der Heimcomputer-

| Ara wagt sich auf die
Playstation: Ihr fihrt Eure
\.../  Figuren gegen einen
menschlichen Mitspieler

aufs Feld oder wihlt einen der

zwoll Computergegner, deren Spielstiir-
ke in Prozent angegeben ist: Von der
kleinen Sarah. die gerade erst die Spiel-
regeln gelernt hat, iber den zerstreuten
Professor Schultz mit 60 Prozent Spiel-
stirke, bis zum Chessmaster personlich,

Bei einer Blitzpartie ohne Zugriicknahme setzt der
Chessmaster Schachlaien in wenigen Minuten matt

Andere Versionen

der mit 100 Prozent aufwartet und bis
zu 15 Zige vorausberechnet, findet
jeder den richtigen Trainingspartner.
Kampfanimationen wie beispielsweise
bei “Star Wars Chess” (Mega CD) gibt's
keine, gespielt wird ganz serids nach
den bekannten Schachregeln. Neben
den tblichen Optionen (3D- oder 2D-
Darstellung, Zugriicknahme, Zugzeit
festlegen. eigene Stellungen autbauen,
Musik und Effekte abschalten etc.) ste-
hen Fuch fiinf weitere Figuren-Sets zur
Verfligung. th

2821

lung ldBt sich zum Glick abst
fordert Eure ganze Aufmerksamkeit.

SPARTANISCH e Der "Chessmaster”
immer Wert auf geho
zichtete auf Uberflissige
station-Version versetzt Euch Jahre zL
nkt” in abgehackter Fahrt auf die seitlic
die Benutzerfihrung ist zdah und beim Rotieren des 3D-Felds i
er Routinen oder RISC-Pawer nichts zu sehen. Die klassi

legte schon
rke und ver-
och die Play-
k: Die virtuel-
hen Mentfelder,
von 30-
he Musikberiese-
shalten — ein Match gegen den Chessmaster

.D ie Super Nin-
tendo-Version
von "Chessma-
ster” war 1992
eines der ersten

PAIL-Module und

griff Unent-
schlossenen mit

Zugrorschléiigen

Mager-Grafik und Ruckel-Brett:
Enttduschende Umsetzung des Computer-
Klassikers mit fordernden Gegnern.

des Chess-
masters unter

die Arme.

Umsetzungen sind keine geplant

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel

DM 69,95*

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102 SV 460 SUPER PAD

Standard-Pad fiir Sega Saturn.
DM 49,95*  100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusétzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

149,95
Auch fiir MEGADRIV| Art.-Nr. SV 439
g DM 39,95
ur SNES unter Ari.-Nr. SV 339
DM 39,95

Schweiz: ABC Import & Export AG

Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
27404 en - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (D 42 87) 6 07 Tol. 081/7852960 - Fax 081/7851222
Vertrieh nur iiber den Fachhandel :
e Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
L/ ===  SNES ist ein geschitzes Warenzeichen von Nintendo LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
T G T Sony Playstation ist gin geschitztes Warenzeichen von Sony Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674

| mit zusatzlichem Dauer- und
i Synchronfeuer, sowie Zeitlupe,

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehlung




Entwickler: Konami, J

der Veroffentlichung
. von ,Goalstorm® geht
| Konamis 32-Bit-Sportserie
e " in die zweite Runde: JNBA
\/ In the Zone* bringt uns US-
Basketballstars in die gute Stube, alle
NBA-Teams samt ihren Superstars sind
digital vertreten. Im Gegensatz zu
,Goalstorm®, das den Multi-Player-Adap-
ter schlichtweg ignorierte, diirfen hier
bis zu acht Dunking-Athlethen auf den
Platz — bei zehn Aktiven eine maximale
Menschlichkeitsquote von 80 Prozent.
In Sachen Spielmodi hat sich Konami
jedoch ein weiteres Mal zuriickgehalten:
Aufler einer Freundschaftspartie und
den Playoffs wird nix geboten, nicht
mal eine bodenstindige NBA-Saison.
Die restlichen Optionen geben Euch
Kontrolle tiber die Joypad-Belegung, die
Quater-Linge, den Schwierigkeitsgrad
(funf Stufen) und die Vorteile einer
Heimpartie. Auerdem wihlt Thr eine
von drei Kamerawinkeln, die Ihr auch
wihrend eines Matches durchschalten
diirft. Dies stellt Eure Playstation vor
keine allzu schwierige Aufgabe, da Sta-
dion und Spieler konsequent aus Poly-
gonen zusammengesetzt sind — genauso
wie bei ,Goalstorm®, Neben den drei
erwithnten Perspektiven (von der Seite,
isometrisch oder hinter dem Korb) seht
Ihr u.a. bei Zeitlupenwiederholungen
Groflaufnahmen der Akteure,
Die Steuerung spiegelt die Grundten-
denz von ,NBA In the Zone* wieder:
Ahnlich wie bei dem 2D-Konkurrenten
NBA Jam TE* dominiert die Action, der
betuliche Simulationscharakter eines
NBA Live® von EA Sports kommt selten
zum Tragen. Schnelle Aktionen fordern

/ Wenige Wochen nach
T

Dunkc schon:

Wiibrend bei

"NBA Jam" abge-
drebt-spekta-
kulédir gedunkt
wird, setzt "In
the Zone" auf
die perfekie
Adaption realer
Slamdunks. Mit
Erfolg: Die Ani-
mationen seben
gigantisch aus
und sorgen fiir
priichtige

Stimmung.

IT'S MAGIC » Was fir eine Grafik: Im

ert, die

1 Anmut
polsten

nen und Basketball-Freaks im Sp
Next-Genera

tion-Sportspiel nicht vorbei,

33 -Scettie Pippea (SF)

Position: 8-F Birthdate: 99/25/65
Height: §-7 Coltege/year:
Weight: 225 Central Arkansas ‘87

78 REB

T8 L#]

3814 AST
E34/1320 [48%) AiG
189/318(34%) PTS
316/44@([72%) Pis

Von den Spielern seht Ihr nur ein
einfaches Portrait. Grafisch hatte dies
liebevoller gestaltet werden kénnen.

Andere Versionen

auftiihren — allein das Zuschauen ist spanr
tfragung einer deutschen Bundesliga-Partie. Die Steueru

nder als jede TV-Ube;

Zone" versaumt, ausreichend Spielmodi anzubiet
dene Punkt, warum die CD knapp unter der 80er-Marke b
wurde (kein Liga-Modus!). Trotzdem kommen Sportfans im a
ziellen am technisch und of

Pt

Alle drei Blickwinkel bieten gute Uber-
sicht: Optisch am attraktivsten ist die
hautnahe Korb-Perspektive...

...wéhrend aus der seitlichen Sicht die ‘15
Spieler relativ klein dargestellt werden...
prizise Kommandos: Es wird gepaf,
geworfen, geblockt, nach dem Rebound
gefischt, gedribbelt und der Computer-
Mitspieler ins Geschehen einbezogen.
Auf besondere Gimmicks a la ,NBA

Jam® (,On fire*-Modus, Extras auf dem

Parkett) hat Konami jedoch verzichtet.
.NBA In the Zone* orientiert sich am
realen Basketball-Geschehen, riickt
jedoch Geschwindigkeit und Action in
den Mittelpunkt.

en — der en

: ME
SCREEN ADIUST
LOAD 0PTHONS
ERIT

In dem Optionsment legt Ihr die Para-
meter fest. Leider gibt's insgesamt nur
zwei Spielmaodi (Playoff & Just for Fun).

Eine Saturn-Version ist in Vorbereitung.

NB6A In the Zone

...und der diagonale Blickwinkel das
Geschehen von schrag oben zeigt.

Wihrend einer Partie geben nicht nur
die Zuschauer Laut, auch ein Online-
Kommentator wirkt als Stimmungskano-
ne. Auerdem wiihlt Thr zwischen Sta-
dionakustik und Begleitmelodie. mg

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel 0231336140

i

Press start button
G155 KONAMI ALL RIGETS RESERY

Dynamisches Action-Basketball mit spekta- |

kuldrer Polygon-Optik und coolen Spiel-
ziigen, jedoch zu wenigen Spielmodi.

MAN!AC mirz



Umsetzung: Beam Software, Australien =Produzent: Adam Lancman = Design: Justin Norr =
Programmierung: Peter Litwiniuk = Grafik: John Tsiglis = Sound: Webtone Productions

Thr stiirzt Euch
mit "Gex" in finf
Jump'n'Run-Wel-
ten: Auf dem Fried-
« hof, im Cartoon-
Level, im Dschungel
und in der Kung-Fu-Szenerie ver-
setzt Thr Zombies oder Sumo-Rin-
gern einen Peitschenhieb mit dem
Gecko-Schwanz, Mit einem Zun-
genschnalzer verleibt Thr Euch
Extras ein. Diese spenden Energie
oder verwandeln Euch in einen
Feuer- oder Eis-speienden Mini-

Coole Spriiche und saftige Extras: Eure
unersittliche Echse mampft sich durch
grofie Jump'n’Run-Levels im 16-Bit-Look.

Wer durch die Stachelwand
tapst, findet eine Bonushéhie.

Saurier. Den niichsten Level akti-
viert Thr mit einer zuvor erhiipften
Fernbedienung. Das Ruckel-Scrol-
ling der 3DO-Version wurde aus-
gemerzt, dafiir fielen ein paar
Details und Farben zugunsten
einer flimmerfreien Darstel-
lung weg. Vielfiltige Schwanz-
und Zungenmandver und
Kletterpartien an Wiinden
machen Laune, doch todliche
Abgriinde und unfaire Geg-
nerattacken stéren den Spiel-
flufd. Neben den Saturn-Cracks
"Clockwork  Knight” und
"Bug" macht die Echse keine
gute Figur — Segas 32-Bit-
Power wird kaum genutzt. th

Andere Versionen

Die 3D0O-Fassung wurde in MAM!AC 10/95 mit 64% Spielspal bewertet. Eine Playstation-

Umsetzung erscheint im April,

Entwickler: Zoom, J

Zero Divide

Kampf um den
XTAL-Tower:

_____ /

: m:‘w; il

: ,__f .'f Nachdem dem
w .. | Kontrollcomputer
}-1?.‘/ die Sicherungen

\/ durchgebrannt sind,
spielen die Wachroboter verriickt.
Via ISDN loggt Thr Euch in eine
der acht Metallbirnen ein und ver-
sucht, die randalierenden Kolle-
gen zu stoppen. Neben Special-
Moves greifen einige Roboter auf
Waffen zurlick, mit denen sie dem
Gegner das Blechkleid einbeulen.

Optisch sehr gutes Priigelspie! mit
einfalisreichen Roboter-Spielfiguren.
Spielerisch etwas frist.

Auﬁmendge Graﬂk abar
spielerisch wenig Abwechslung.

Mit "Zero Divide" beweist der klei-
ne Japano-Hersteller Zoom, wie
effektiv sich die Playstation pro-
grammieren iRt Kein Polygon-
Flackern, ruckfreie Kamera-
fihrung inklusive Zooms und
viele Grafik-Gags in Hinter-
und Vordergrund (Roboter
verlieren Panzerteile). Leider
geht den Robotern ein variati-
onsreiches Schlagrepertoire
ab: Hauen, treten, decken und
ein paar Specials — das war's,
"Zero Divide" spielt sich zwar
ganz ordentlich, kommt aber
bei weitem nicht an die beste-
hende Polygon-Konkurrenz
auf der Playstation heran. ak

Andere Versionen

Test der Import-Version in MAN!AC 11/95. Umsetzungen sind keine geplant.
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Entwickler: Capcom, Japan

Breath of Fire 2

wAls die Drachenclans die Welt ver-
lieffen, wurde Euer Held zur Waise.
¥ Wie seine Vorfahren glaubt der Rit-
ter an den Drachengott, in mysti-

chen Schreinen lernt er die uralte

%s. % Temperamentvolle Tigerdame
d )M

mit viel Sexappeal und Katzen-
Reflexen. In fiihrender Position

zerschligt sie mit ihrem Stock
Hindernisse, leider beherrscht

sie keinerlei Magie.

¥ Der gutmiitige Dickhauter war
vor einer Debatte mit seinem
Arbeitgeber Katts Aufseher,
Rand verteilt Faustschlige und
spricht Heilmagie, auf der Karte
kugelt er an Monstern vorbei.

Ninas kleine Schwester ist die
Thronfolgerin von Windia,
nachdem Nina wegen ihrer dun-
klen Fligel verbannt wurde:
Vogelmenschen mit schwarzen
Schwingen gelten als Vorboten
einer nahenden Katastrophe.

Ein GroBvater verkauft Waffen in
HomeTown: Opas Ware ist sUndhaft
teuer, aber nutzlos.

Katt 159
Secar 1S7

Ist der Obermotz zu dick, verwandelt
Ihr Euch in einen Drachen (rechts),

Dunkle Wolken {iber

der "Breath of Fire"-Welt:

= 4 Unbescholtene  Biirger
éﬁg mutieren zu Diamonen, die

U+

£

* zwielichtige St. Eva-Kirche
profitiert vom allgemeinen

Notstand. Bevor Euer Recke als
kraftstrotzender Drachenritter den
Kampf aufnimmt, spielt Ihr Ausschnitte
aus der Heldenkindheit: Kaum stdbert
Euer Hosenmatz die Uberreste eines Ur-
Drachen auf, sackt Ihr in einen tiefen
Schlaf. Nach der Riickkehr ins Dorf
sucht Thr vergeblich nach Schwester
und Ziehvater: Eure Verwandten sind
spurlos verschwunden, alle Bekannten
leugnen die Freundschaft mit Eurer
Familie. Thr flichtet in die St.-Fvas-Kir-
che und wachst zusammen mit dem
Hundemenschen Bob unter Obhut
eines Geistlichen auf. Nach der schick-

salhaften Begegnung mit einem riesigen
Dimon zieht es das abenteuerlustige
Gespann in die Stadt: Eure Helden wer-
den zu Waldliufern ausgebildet, die
sich mit heiklen Auftrigen (z.B. einer
Schoftier-Jagd) erste Gehiilter verdie-
nen. Thr geniefst komfortable Unterkunft
und Anschen bis Bow eine zwielichtige
Mission im Alleingang erledigen will;
Auf der Suche nach dem Verantwort-
lichen klappert Ihr die benachbarten
Firstentiimer ab, unterwegs begegnet
Ihr neuen Gefihrten wie Kimpfer-Pussi
Katt, Rinozeros Rand, Vogelmaid Nina
und Froschprinz Jean. Katt und Rand
haben nach einen getiirkten Wettstreit
die Gladiatoren-Karriere geschmissen,
Nina wurde aufgrund eciner fadenschei-

R A

Die Truppe begutachtet die Fortschritte am Bau: Euer Held hat sich fiir den orientalischen
Zimmermann und einen Maler mit Blumentick entschieden.

MAN!AC mérz



e = o~ =

BOE 210 S1
Sten 177 46
Kartt 161 15

Mina 135 1

Transparenzeffekte und Welleneffekt im "Sky Tower": Jede Kampfszenerie ist der aktuellen
2D-Optik nachempfunden, das Musikstlck wechselt nach der ersten Spielhalfte.

nigen Legende aus dem heimatlichen
Palast verbannt, ein dreister Hochstapler
lied Prinz Jean in seinem eigenen Ker-
ker schmachten, Thr fordert die Peiniger
Eurer Freunde zum Kampf und entlarvt
die fiesen Gesellen als Ddmonen: Eure
Charaktere werden Zeugen einer teuf-
lischen Verschworung und suchen nach
dem zustindigen Obermotz.

Wie im ersten Teil wird die Oberwelt
als Karte gezeigl, Stidte und Verliese
besucht [hr im Puppenhausmafdstab.
Wihrend Uberlandmirschen und Ver-
lies-Erkundung sammelt Thr Erfahrungs-
punkte: Ein tanzendes Mini-Monster im
Status-Bildschirm klirt Gber die Wahr-
scheinlichkeit einer Zufallshegegnung
auf, nach einer Konfrontation wird zur
isometrischen Metzel-Optik umgeblen-
det, Eine Menileiste am unteren Bild-

sentation ist "Breath of Fire 2
Wah! fir einheimische Super-NES

Schichtwechsel: Die Gruppe will
einen Waldspaziergang machen,
Pflanzenmensch Spar fuhrt.

MARN!AC mérz

schirmrand fthrt Kampfoptionen wie
Angriff oder Talente auf, anschlieend
stiirzen sich Helden und Gegner ins ani-
mierte Massaker.

Optionen zur Truppenplanung wie
Marschfolge und Gruppenformation sol-
len schwache Charaktere decken, der
Anfihrer bestimmt die aktive Spezial-
fihigkeit: Jean hiipft als Krote durch
Binnengewisser, Affenséldner Sten han-
gelt sich tiber Abgriinde hinweg. An
zerfallenen Drachenstatuen speichert Thr
Euer Abenteuer und wechselt iiberfliis-
sige Truppenmitglieder aus. Erschopfte
Gruppen machen einen Abstecher in
Eure Heldensiedlung: Die zurlickgestell-
ten Charaktere haben eine Stadt gebaut,
mit der Wahl des Zimmermanns
bestimmt IThr das Stadtbild. rb

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

ligen animi

|'i|L](_||'_' 1 mit

Sten, der Affe aus den Highlands
greift mit seinem langen Arm ans andere
Ufer und zieht die Party riber.

Charakterstatus: Portraits und Kurzinfo
zeigen die wichtigsten Daten, links seht
Ihr Befehlsleiste und Gruppenformation.

Eine alte GroBmutter verschmelzt die
Heldenseelen mit Elementar-Schama-
nen und entdeckt spezielle Talente.

Im Skytower forscht lhr unter Wasser:
Wenn die Uhr (oben links) ablauft,
bleibt Euren Helden die Luft weg.

Rollenspiel ohne Ende: Ernsthafte Square-
Konkurrenz mit toller Fantasy-Atmosphére
und monstriser Spielwelt. Pflichtkauf!

Das Import-Rollenspiel "Breath of Fire” wurde in MAN!AC 10/94 mit 84 Prozent Spielspafl getestet.

A Is griafStes
Gebdiude in
Eurer Stadt ist
das Charakter-
botel stéiindig
belegt. Wenn Ibr
nach Hause lip-
pelt, lost sich die
Gruppe auf und
die Partymilglie-
der balten im
Gemeinschafls-
raum Kaffee-
plausch und
geben Euch Tips.
Wer keinen Hin-
weis tiberbdren
will, lédiuft die
Ireppe hoch
und schwatzt in
klaustrophbobi-
schen Einzelzim-
mern mit dem

Rest der Truppe.
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Earthworm Jim 2 (MD,SN,PSX, sn,szxﬂ

e e s

Super Nintendo

S.N. POWER STATION

. 189.-

REALM

---m.-ila‘li_;l%ﬂlm—.- -
SPOT GOES TO HOLLYWOOD . 114.-

Sk

STAR GATE .

o ————

ACTION REPLAY PRO 3 .......... 99.-

Frei-Kamera

9@(3

i s

FIFA Soccer '96 (MD,SN,32X,PS,SA)

=9

el 20

90 MINUTES PRIME GOM .. 124,-
ERIX & OB [EXTEL..]
BREATH OF FlRE 2 . 129,-
CASPER . - 1N9-
CIRCUIT USA .. 109.-

; u-.ﬂ\'_‘"! l '\"'Iw ]
DEMOLITION MAN ................. 79.-

) IKEY K. CO -
EARTH WORM Ji 119,-
SCICCER ©
HUNGRY DINOSAURS 99,-
x‘!ﬂlﬂ."*‘ R i“#““ :

JOHN MADDEN 96 ........cccceeee. 99.-
KAWASAKI SUPERBIKES ........ 109.-
LOST VIKINGS 2 .....cccocvnievecen. 109.-
MECHWARRIOR 3050 .. - 114.-
MEGAMANMVII ....................... 109.-

AMAN X ) to- s
MICRO MACHINES 2 ..... . 119~
MICKEY & MlNNIE wees 109,

SION'IMPO BLE .12
NBA GIVE'N GO ........ccvenneee 129.-
NBA LIVE 96 . 114.-

OCKEY 96 o

POPO!'ITO .............................
PGA TOUR GOLF 96 i

Secrel- of Ev E\rermore [SHES)

Virluu Flglﬂer 2 tSuhu-ni

119.-

SUPER BOMBERMAN 3 .. 119.-
THEME PARK ........ccvcneens .. 119.-
TIME COP ...... . 114.-
TIM IN TIBET ....... . 129.-
TURBO TOONS ...... . 89.-
WATERWORLDS . .- 109.-
WAYNE GRETZKY . 119.-
WORLD MASTERS GOLF ......... 109.-
WWF WREST. ARCADE ........... 114.-
WHIZZ 119.-
IESISLAND - SMW, 2558
ZOOP 89.-
=3 ) 4
ADRIVE 32 X ..o 180
BLACKHAWK <..ooooveoeerrrvrrrene 99
_--w»;-.agwm 1
KOI.IBRI v 119.-
PRIMAL RAGE ssnens 109
n,nd.,ui
WWF WRESTLEMANIA ARC. ... 119.-
Mega Drive
MEGA DRIVE SONIC PACK
(inklusiv 3Spiele) ......ccccovueucaes 239.-
MEGA DRIVE SIX PACK ........... 289.-
4 PLAYER ADAPTER (SEGA/EA) 59.-
6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-
- ACTION REPLAY PRO 2 ........... 89.-
ADDAMS FAMILY VAL. ............ 109.-

Toshinden 2 {PS)

ALIEN SOLDIER

BATMAN FOREVER .. i
BEAVIS & BUTT-HEAD ............. 79.
BUGS BUNNY 1€
COMIX ZONE  .....cooevnmmmmrerannes 99.-
COOL SPOT G. T. HOLLYWOOD 114.-
Ccut THROAT ISLAND . 1 14 -
JONALD DLIC! MJW
DEMOI.lTION MA{‘I e 79.
TH WORN
EXO SQUAD .. 109 -
SOCCER 06 .
FLINTSTONES - THE MOVIE ..... TO4 :
FOREMAN FOR REAL BOXING 109.-
F.T. BIG HURT BASEBALL ........ 114.-
GARFIELD . 109.-

INT. SUPER soccsri DEL. :Apm 19,

JUDGE DREDD ..
JOHN MADDEN 96 s
JUSTICE LEAGLUE ....

79.-

... 109.-
. 49.-

KICK OFF .......... . 39
LANDSTAI.KER ferenssia 094
CRLUS, ‘IT' gﬂ:qlhn--
LOTHAR MATTHAUS S. SOCCER 109.-
MARIO BASLER SOCCER ........ 109.-
SURILARTL
MAXIMUM CARNAGE 2 ........ 114.-
EY & N “kF 10
MICRO MACHINES 96 ............ 119.-
MISSION IMPOSSIBLE {MARZ] 114,-
MR. NUTZ A et 2

UE O
NBA GIVE'N'GO ..,
NHL HOCKEY 96 ...
PAC PANIC ..........
PAWS OF FURY .
PGA TOUR GOLF 96
{TASY STAR

POCAHON‘I'AS (FEB.) ......

PRIMAL RAGE
REVOLUTION X .....
ROAD RUNNER

KUMA

109.-




BUG ...

asﬂl"q\"l'll_ A [ IEL .
SPIROU ........... .. 109.-
SPOT GOES TO HOI.LYWOOD 114.-
STAR TREK - D. 5P, NINE ......... 109.-
STORY OF THOR ......... e 119.-
STREET RACER . . 89.-

(ER 2 [FEB o ¢
SUPER SIDMARKS .......cvevsemrens 114.-
THEME PARK ....... o
VECTOR MAN ... T O
VR-TROOPERS e 109.-
VIRTUA RACING . A
WATERWORI.D et e HO9 =

S (MAR ” 1C
WEAPON LORD . e 114.-
WWF WRESTLEMANIA ARC.  114.-
X-PERTS (FEB) .. el 0
Z00P 54.-

Sega Safturn
A SATLRN GRUNDGERAT. - 56

(dt. Version; 1 Johr Garantie; incl.
Scartkabel, Contro!pud Bnrrene:l
MEMORY CARD .......ccocvriiees. 99.-

C-KARTE

' VIDEOFILME AUF ANFI!AGE

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-
BACKUP MEMORY CARD aMB 109 ?

'VIRTUA STICK _ 89

ACTION REPLAY SAT. .......c.... 99.-
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.-

BLACKFIRE (MARZ) ................ 99,
CASPER T

'DESCENT ....occonsiurans . 99
DIGITAL PINBALL .........ccerunuee Y-
ENDORFUN (MARZ) . vivse BR"
FORMULA ONE FEBJ . 109,-

SMAGIC CARPET [MARZ). e &

" GOLDEN AXE DUEL {FEB] ........ . 99

HANG ON GP (FEB) . were 109,
HIGH OCTANE ........c.covniinenee. 99.-
JONNY BAZOKATOONE ...

Angehot des Monuts

Super Nintendo:
I(mghts of the Round
Super B.C. Kid
& Player Ad
er Adapter
Pun:Zr DrogoF:Jn 9~
Playstation:
Goal Storm 89,-
Nur solange Vorraf reicht.

MYST (KPL. DEUTSCH) . . 99.-
TARIA - &. m
MYSTERY MANSION (DEUTSCH) 119.-
NBA JAM TOURN. ......ccocvreee. 99.-
ACHON BASKETBALL

NFL QUARTER. CLUB 96 ......... 89.-

NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) 94.-

OFF WOR'.D “;TERCEPTOR_ e 99,
R GENI . BY

PARODIUS DELUXE

PEBBLE BEACH GOLF ..

PRIMAL RAGE ................cccouunae 2

AN

REVOLUTION X ...ccociciininnas 89.-
ROBOTICA _
ERALLY [JAN/2 Spiclerhaans
SEGA TENNIS [FEB} ..............
SLAM'N'JAM (MARZ) .
J .w,.-.q.._r;r.:. D
SHINOBEX
"\W-- .
SPOT GOES TO HOLLYW. ........ 109.-
STREET RACER ............
TITAN WARS [MARZ] S
THE DUEL - G. AXE I,MARZ] - 109.-
THEME PARK .....ccovevnsvnrisinness 89.-

THUNDERHAWK 2 . 104.-
INDEN [ Timﬁiﬁ 4 —
VICTORY BOXING ....ccoovvriciene 94.-
VIRTUA FIGHTER . i
.-.‘-wa;r}:_{j_"_' e -
VIRTUA FIGHTER REMIX ......... 69.-
VIRTUA HYDLIDE 99
VIRTUA RACING ..... ene 99~
VIRTUA SNOOKER . s 99.-
VIRTUA SOCCER ..... eee 109.-
VR BASEBALL ...... sne 99~
WATERWORLD P e T
> ARN hj{m'
WORLD CUP GOILF . . 99,
WORLD SER|ES BASEBN.L ....... 94 -
XMEN 99.-

Playstation

SONY PLAYSTATION .............. 579,-

ACTION REPLAY V2 ......ccc.eeo.  69.-
ANTENNENKABEL .. enee 49.-
1011 ———

MOUSE ......oovececsses 59.-

CONTROLLER +vvvvvrvevsenrerenennens
MEMORY CARD  ooooovoroovsrvrnrs 49.-
AD&D FORGOTTEN REALMS ... 99.-

w59 o
_WWF WRESTLE NIA ARC. ...

DAS POWI R
AFTERMATH
AIR COMBA]'
/ALONE IN THE DARK 2 ......... 109,-
ASSAULT RIGS . b 89.-
BEYOND THE BEYOND I:MARZ] 99
CHAOS CONTROL (FEB) .......... 89,-
CRONICLES OF SWORD (FEB) .. 99,-
CYBERSPEED .........ccovviriunnee 89.-

o et 3

DESCENT it varstionssssssesenses 99.-
DESTRUCTION DERBY ............. ki

CWORLD I
EXTREME GAMES

A SOCCE!
'GALACTIC ATTACK ... -
GALAXY FIGHT ......cceevneeenn ARSI L

ODE

! {P.qu.:.lh;ilon]

Worms {SN,MD,SA,PS]

AT, CHAMPION SOCCER S
JACK IS BACK (MARZ) ........ e 109,
J. MADDEN 96 (FEB) .......c0ovnni 89.-
JONNY BAZOOKATOONE ..... 84,-
LEMMINGS 3D .. samsrens T
I.ONE SOLDIER . ceinens 89.-
C CA| ‘d?mhm

MICKEYS WILD ADV. [FEBI .. 89-
MYST (FEB) ..

NBA JAM TO’URN
NOVASTORM ....cocovennninannnas
OFF WORI.D INTERC. EXTR. I:FEB] 9’9 -
"ER GEI \H;
PARODlUS DELUXE ....ccvveceee 39.-
PGA TOUR GOLF 96 ...... - 89.-
PHILOSOMA [MARZ] 89.-
PRIMAL RAGE .. 89.-

RAIDEN ...........
RAVEN PROJECT BERE R
m

REVOLUTION X.

RIDGE RACER . 94.-
: ﬂwal.!m.\ ——
ROAD RASH .. 89.-
ROCK'N ROLL MClNG || 99.-
RUN SOCCER .........coceeresvnress a?,‘
1 SHOC -
SHOCKWAVE ASSAULT ........... 89.-
SLAYER 89.-

SPOT GOES TO HOLLYW. ...... 99.-
STARBLADE ALPHA ................. 89.-

STREETRACER S A
TEKKEN TR S
THEME PARK vasenia = O

- ---n:'r-.i_'.'m»»'
TOP GUN
TOSHINDEN

JD] :"4& o

TOTAL NBA 96 I:FEB] ............... 99,
TOTAL ECLIPSE TURBO ............ 94 -
TRUE PINBALL ............. v 99,

TWISTED METAL ....
VIEWPOINT (FEB) .
VIRTUAL SNOOKEI! 99.-
RHAMME| mm——

> COMMA

WORLD cup Gbu:
7
XCOM 89.-

3DO

GOLDSTAR- INKL FIFA SOCCER 649.-
6 412 {1 NR——————_ |

DESCENIT .. iaiiie: 99.-
HOCKEY 96 (DEZ] aaanss
PANZERGENERAL .................. 109.-
PGA TOUR GOLF 96 (DEZ) ..... 9=
POED 99,
PHOENIX 3 [FEB} .......ccoeicrenns 99.-
SHOCK WAVE2 ..... Geon
SYNDICATE DT. S

THEME PARK DT. ... S
3 COMMANDER Il ... ¢

OP-NEUHER

P 5
DUV

J/J./J_)r'

: Segu Rally (Summ]

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am
alelchen Tag unser Haus (bei Paketen bis 16.30

hr) und ist in der Regel schon am néchsten
Morgen bei lhnen. Bei Bestellung von drei
Artikeln sogar portofrei. Sie kénnen auch unser
kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3 DM), adressiertem Riickumschlag anfordern.
Bei Bestellungen liegt dieses natiirlich bei.
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Dfe Zusam-

menarbeil von
Electronic Arils
und Colossal
Pictures gleichi
einer grofien
Hollywoodpro-
duktion: Mit 94
Schauspielern,
Statisten und
stattlicher
Filmcrew wur-
de in San Fran-
cisco gedrebt.
Regie fiibrte
Jobn Sanborn,
der neben
Musikvideos
JSiir Van Halen
und Grace
Jones US-Serien
drebte. 1994
griindele er "La
Fong” mit Mi-
chael Kaplan,
der das 450-
seitige Scripi
zu "Psychic
Detective”
schrieb. Kap-

lan arbeitete

Produzent: Jim Simmons = Regie: John Sanborn = Programmierung: Tim Learmont, Randy Moss = Gratik: Laurent
Benes, Charles Cafrelli, Ken Dyke, Maragaret Foley = Sound: Ken Felton, Marc Farly, Jim Sproul, Don Veca, Phil Burke

Psychic Detective

Der interaktive Film
"Psychic Detective” ent-
fiihrt Euch in eine Welt der
parapsychologischen Phi-
nomene. Eric Fox (Kevin
; Breznahan) ist mit einer
speziellen Gabe ausgestattet: Bertihrt er
einen fremden Gegenstand, schwirren
vor seinem geistigen Auge Szenen aus
der Vergangenheit des Objekts, Die
Russin Laina Pozok (Beata Pozniak) bit-
tet ihn um Hilfe: Thr Vater hat sich zu
Tode gestiirzt, doch sie glaubt nicht an
Selbstmord — ein Fall fiir den "Psychic
Detective”! Laina vermag auRerdem ver-
borgene Krifte in Fox zu wecken: Eric
lernt, seine Psyche in die Kipfe von
umherstehenden Personen einzunisten,
Dann erlebt er die Welt aus der Per-
spektive des "Besetzten”, Er erhilt Infor-
mationen, die nicht fiir seine Ohren
bestimmt sind und erlangl Zutritt zu
Rdumen, die seinem Korper verschlos-
sen blieben.

Die Intro- und Zwischensequenzen lau-
fen im Vollbildmodus ab. Tretet Thr als
Eric Fox in Aktion, wird der Kameraaus-
schnitt verkleinert: Auf dem neuentstan-
denen, psychedelisch verwirbelten Rah-
men erscheinen die Konterfeis der Per-
sonen, in deren Kopfe [hr "springen”
konnt. Dort steuert Thr Eure Aktionen
via Icons: Thr folgt der fliichtenden
Monica (Lainas Schwester) und beriihrt

In ginem Geher’mraum fallt

Brosch
uge. thr greit danach...e

Euch gine Mysterigse

ins A

im "Black Diamond“
det die psych_}sche :
und Symbole {iber Sie

_Prettspiel en_tschei—
gtarke der Figuren
g oder Niederlage

Spielzeugpuppe oder Schlisselbund,
die einen weiteren “retro-kognitiven”
Bilderrausch hervorrufen. Doch ent-
scheidet Euch rasch: Der Film liduft
unauthaltsam weiter, interessante Ge-
genstinde und verdichtige Personen
geraten schnell aus Eurem Blickfeld und
werden somit unerreichbar fiir Eure
psychischen Kriifte. Nach einer halben
Stunde fordert Euch Max Mirage, der

cistern Bilder in
die mit diesem
enhangen.

..und sofort g
Eurem Gehith,
Fundstiick Zusamm

Der Sektentiihye
onica im Grifr:
ihn, verpagt er Eu

r Max hat nicht n .
Sre!{t Ihr Euch geg:;
ch eine Gehimwésche.

zwiclichtige Sektenfiihrer, zu einer Par-
tie "Black Diamond” heraus: Mit vier
Quadern versucht Thr, die gegnerischen
Steine zu schlagen. Die Stirke Eurer
Figuren richtet sich nach Eurem Wissen
tiber die erforschten Gegenstinde und
dem Gesundheitszustand des jeweiligen
Charakters: Konntet Thr dessen Tod
nicht verhindern, niitzt Fuch die Figur
im "Psychic Battle” wenig, th

Muster von Dyvnatesx, Dortmuned, Tel.: 0231/5560140

e il 2 3 o . O : W -
Monica plaudert mit Sylvia (Marcia Pizzo). Die Schauspielerin steht nach den
“Shockwave”-Episoden bereits zum vierten Mal fiir ein 3DO-Projekt vor der Kamera.

|

|

|
t.a. an "Meel
Media Band”

und entwarf

SCHIZOPHREN e Die "Night Trap™-Vampire tapsten nur vor siehen Kame-
ras, fir die "Psychic Detective”-Charaktere wurden eigene Einstellun-
gen gedreht. Doch Ihr greift nicht nur kurzzeitig wie bei bisherigen
Interactive Movies in die Handlung ein. sondern verindert mit bei-
nahe jeder Aktion den weiteren Verlauf und die zwalf méglichen
Ausginge des Spielfilms. Die Technik kann mit dieser ausge-
kligelten Handlungs-Vernetzung leider nicht mithalten: Mini-Aus-
schnitt und grobe Pixelung zerstoren die lllusion, oft zerreift der
Perspektiven-Wechsel Dialoge und Filmschnipsel. Vor allem ver-
misse ich eine flexibelere Speicherfunktion: Aus den unzéhligen Akti-
onsmaglichkeiten die Richtige herauszufinden, ist nicht immer ein- ¢
fach. Um alles durchzuprobieren, miit Ihr jedesmal den Film vom jewei-
ligen CD-Anfang durchkauen — kurz vor einem CD-Wechsel extrem nervend.

'ELECTRONIC ARTS
Movie "Undo

Me”, der 1994
den "Grand

Ye
Prize” beim QT <

DIISE[]I!EIIIE! |IIIEIaBI\FE I“'J'E mit ehuIO‘

ser Story und komplexen Handlungsstrén-
gen — technisch leider enttauschend.

den Quicktime-
|

| ,

‘ Film Festival

erhielt.

Andere Versionen
Eine Playstation-Fassung soll im April erscheinen. Weitere Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant
MAN!AC mérz



Produzent: Rich Shane = Design: Helmut Kobler, Evan Margolin, Maarten Kraaijvinger, Michael Khoury &
Jason Deal = Programmierung: Heli Brugess, Kerry Moffett, Subha Ghoshal, Eddie Ruvinsky & Al Chang =
Grafik: Maarten Kraaijvinger, Yulin Kiem u.a. = Sound: Burke Trieschmann

Nach "Ballblazer” und
"Speedball” erreicht eine
weitere

STS

und in das mobile Tor bolzt. Mit Laser-
kanone und Raketen haltet Thr Euch
Science-Fiction-  den Gegner vom Hals oder erobert den
" Sportart unsere Raum-Zeit-  Ball zurtick. Das Match ist beendet,
Koordinaten: In "Battlesport”  wenn die (einstellbare) Spielzeit abge-
7o schwingt lhr Euch in ein  laufen ist. Zahlreiche Extras spenden
Cockpit der fiinf schwerbewaffneten  Bonusenergie, Nachtsicht oder risten
Zukunftsgleiter und dust durch 50 ver-  Eure Waffen auf. Im Turniermodus
schiedene Arenen. Dort tretet Thr gegen

tuned Thr Euren Gleiter und kassiert
einen Freund oder den Computer zum
Zweikampf an.

)
)
4

i

=

-
L]

I m Zwei-Spie-

-
1
4

ler-Modus teilt

L1

sich der Bild-
Geld fiir fleifdiges Extrasammeln und

Toreschiefien, im Exhibition-Modus
Die Regeln sind einfach: Auf dem Spiel-
feld rollt ein Ball, den Thr aufsammelt

{
4

schirm: Trolz

Splitscreen
wiihlt [hr Gegner, Kampfgeist, Spielfeld
und Regeln selbst aus. oe

bleibt das Spiel

SPI1

genauso flott

wie im Solo-

Modus.
Science-Fiction-Duellsport mit flinker 3D-
Grafik und tonnenweise Exiras,
jedoch langweiligen Arenen.

Wer zum Tor will, muf an mir vorbei; Bei einemn
gezielten Treffer verliert Euer Gegenspieler den Ball.

Andere Versionen

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant
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D ie "echien

Monster” sind

Geschapfe des
amerikanischen
Medienkonzerns

Viacom, der
neben "MTV” fiir
die Jugendlichen
mit "Nickelode-
on” die ganz
kleinen TV-Zuse-
ber unterhdill.
Nickelodeon ist
ein reiner

Kindersender

mit Zeichen-
trick-, Realseri-
en und Game-
Shows.

Auch in
Deutschland ist
Nickelodeon zu
empifangen.
Bevor "Arte” Ldg-
lich um 17 Ubr
auf Sendung
gebt, flimmert
Nickelodeon seit
Anfang des Jab-
res auf dieser

Frequenz. Ibr

konnt das (recht
lausig synchro-
nisierte) Kinder-
programm
unverschliissell
tiber Satellit und

Kabel empfan-
gen.

Entwicklung: Realtime Associates = Produzent: Jennifer Sward = Design: Kevin Chan = Programmierung: Jim

Schuler (Mega Drive), Andy Hsiumg (Super NES) = Grafik: Ellen Drucker, Jeff Cook « Sound: Greg Turner

@aahh!!l
Real Monsters

Wer ein Monster werden
will, hat's nicht leicht:
o/ Friih aus den Federn und
in der Akademie die Schul-
.. bank dricken, um zu zei-
gen, was man flr ein Wider-

ling ist. Wer sich ein
richtiges Monster nen-
nen will, mufs die fol-
genden Priiffungen beste-
hen: In jedem Abschnitt ein
kostliches Stiickchen Muall
finden und einem menschli-
chen Opfer mit Monsterpose
schrecklich Angst einjagen, In den seit-
lich scrollenden Jump'n'Run-Welten
tibernchmt Thr die Kontrolle eines der
drei Monster Ickis, Oblina oder Krumm,
die anderen trollen hinterher. Auf
Knopfdruck wechselt Thr zwischen den
Dreien. Jede Figur hat besondere Fihig-
keiten und fihrt in Verbindung mit dem
Rest der Truppe ein eigenes Spezial-
mandver aus: Der segelohrige Tckis
macht die weitesten Spriinge und kata-
pultiert sich mit seinen Kollegen (iber
uniiberwindliche Schluchten. Der rosa
Klumpen Krumm kann eines seiner

d und der richtige Eir

auertrins. Doch

55 %

Die Mega-Drive-Monster spielen sich etwas
fliissiger, dafiir ruckelt's ab fiinf Sprites -
Aaahh! Schludrige Programmierung.

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant,

In der Schule bewirft Euch ein Bibliothekar mit Blchersalven - hilft Euch das Zuriickschla- =

gen mit Millgeschossen nicht weiter, stellt Ihr Euch in furchterregende Monsterpose.

Augen, die er sonst in den Hinden hilr,
ablegen, Ickis und Oblina schiefien es
dann in Krumm'’s Blickrichtung, und Thr
konnt die Umgebung mit dem Glubsch-
auge erkunden. Oblina springt beson-
ders hoch und stellt sich mit ihren Mon-
sterkollegen zu einem Turm auf, um
neue Hohen zu erreichen. Die 25 Levels

i Teamwork: Bohnenstange Oblina errich- £
tet mit Ickis und Krum einen Turm, um
den Paketwagen zu Uberwinden.

Vor jeder neuen Welt stapft Ihr durch
eine Mullhalde mit bissigen Katern und
Mausen, die Euch mit Steinen bewerfen

fithren Euch durch eine Schule, ein
Postamt, das Naturkundemuseum und
ein Einkaufszentrum. Dann wagt Lhr
Euch in das Haus des Geisterjigers
simon: Er hat Fotos Eures Monstertrios
in Gewahrsam, die Thr ihm abluchsen
miift: Entlarvte Monster kinnen Men-
schen keine Angst mehr einjagen! th

l_.
T

L Ihr wehrt Euch mit Fischgraten,
Dosen und alten Turnschuhen
gegen freche Schulgdren

Kleinkind-gerechtes Monster-Gehopse
mit eintdniger Grafik, schalem Leveldesign
und schrecklichem Horror-Gerassel.

MAN!AC mdrz



Produzenien: Lou Haehn (NuFX). Keith Orr, Sam Nelson = Programmierung: Andrew H.
Marrinson, Gregory Bungo = Grafik: Roseann Mitchell, Lance Alameda, Eric DeSantis v.a. =
Sound: Rob Hubbard, Marc Farley, Russel Lieblich

PGA Toar Golf

§ / Vi die Zeit ver-
geht: Als eines der
/ ersten Spiele firs
3DO angekindigt,
mufsten 3DO-Golfer
bis zum systemiiber-
greifenden 96er-Update warten,
bis ihre ,PGA Tour" ab-
schligt. Die Aufmachung ist dhn-
lich der Playstation-Fassung (de-
zent andere Menufithrung, nur
neun statt 14 Golf-Pros, zu lange
Ladezeiten), jedoch hat man drei
statt zwei 18-Loch-Kurse adaptiert.

endlich

Gut spielbares, aber wenig
innovatives Routine-Golf,

Die Standbild-Optik mit linearer
FMV-Lochbesichtigung blieb eben-
so erhalten wie drei Spielmodi,
der Schlag-Halbkreis
mit  Waggle“-Feature und die
perfekt inszenierte Joypad-

innovative

Entwickler: Tiertex, GB

Sapercross

Ein Offroadren-
nen mit Motorri-
dern in der Halle:
An sich eine scho-

wenn die
Programmierer

ne Sache,
auch
nur ein wenig Fachkenntnis be-
wiesen hiitten. Selten durfte man
ein technisch so erbirmliches 3D-
Schauspiel auf einer 32- oder 64-
Bit-Konsole erleben. Rund ein
Dutzend Kurse sehen nicht nur
alle gleich einfiltig aus (Was sind

eigentlich Texturen?), Motorrad-

Links und rechts von der Piste
herrscht braune Grafik-Tristesse

Animationen sowie Streckendre-
hungen lassen sich allenfalls mit
Segas 32X-Schundwerk "Moto-
cross” vergleichen. Was niitzt es
da, daff man sein Bike tunen,
die Highscores speichern und

ST

E

"
L
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-
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A
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ELECTRONIC ARTS Steuerung. Nach wie vor ein Turnier ausfahren kann?
unverstindlich ist, dafs man Die Steuerung ist solide, doch
keine echte 3D-Umgebung mit selbst dieser kleine Hoff-

Ballflug-Kamera geschaffen nungsschimmer wird von der

hat. Fur Liebhaber traditionel- 3D-Ruckelei im Ansatz er-
ler Golfspiele ist die ,PGA stickt. Mit Schnellschiissen a la
Tour 96* bestens geeignet, auf "Supercross” vergritzt Atari

dem 3DO mufs sie aktuell

keine Konkurrenz

die letzten Jaguar-Fans -
Frechheit
besitzt, dafitir auch noch den

100

tirchten. zumal man die

| Serids-traditionelle Golfsimulation mit drei
18-Loch-Parcours und ausgereifier Steue-

rung, jedoch langatmigem Spielverlauf.

Erschreckend schwaches Offroad-
Motorradrennen mit unglaublich ruckliger
3D-Grafik und fantasielosen Sirecken.

Das Potential fiir ein moder-
nes 3D-Golf bleibt jedoch wei-
mg

Normalpreis von (ber

testgehend unangetastet., Mark zu verlangen. mg
Andere Versionen
. Die Playstation-Fassung erhielt in MAN!AC 1/96 80%, die Mega-Drive-Version in MAN!AG

2/96 B5% Spielspal. Eine Super-Nintendo-Adaption erscheint in Kiirze tber THQ

Andare Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Kostenlose
Preisliste
anfordern

action
& price
power

Striker 06 dt 85.00
Tekken di. 9995
Thame Park dt 89.95
“ Thundashawk 2 dr 7985
Total NBA 98 dt 94.00
Gasper True Pinball g 89.00
i 9.95 Ery?e:%na T : dt  B9Ss
Sajlarmoon A O o dt B9.95
Star Wars 3 Fila Soccer 96 Wariamimer Fantagy B. dt 8995
= Galactic Attack Warkiawk b 8495
: Hebercke: - Wipe out dt 8995
; : Hi Octane IDQ’ : Arcade dt 7995
dt 'g Addams Family Values dt 9095  Myst (kempk X-Com Enermy Unknown dt - 7995
nkey ; ] Comix Zone di 10a8s  Mystaia X:<MenChildren o.LA dt 8400
Dracula X {15 ME) et i T R, Cut Throat istand dt . 89.95 Mystery Mansion 3
Woarm Jim 2 ot § i ' E A .bag Tournament
Fi; rar ot .| ‘anzer Uragoon
Hg?)es(og?(léEQ% dt ; ﬁjBEHOH Eamdllu; Deluxe
Int.Superstar Soccer dt 10995 lar tor dt yg.g5  India & doo : ~onmal Rage
Inl 5.Soccer Deluxe gt 119.95 f\gﬁﬁ agA’Faaerem 3 dt ﬁl& Ji Maﬂden leball 95 dt 89.95  Probatector Action Replay 1 PSX dt 54.95
zzy's Quest at 95 Anteanar SNES dt 1495 it 105 85 Rayiman 3 ASCI Joypad Autof, dt 58,95
ngse Sirlke dt 98,95 Donkey Kong Anhanger dt 450 Micro Machlnes 56 dt 8995  Real Yumeme (kp.dt) B485. - ASCIl Joypad PSX dt 44.00
Filler Instinct db 13955 Game Mage 2 ot ‘g5 NHL Hockey 96 Rievailation X 9.95 Joypad Sony PSX dr 49,95
Kirbys Ghost Trap db - 8985 4 {Nintendg: dt ; b Rise of the Robots 2 . LA, \rerlangerun Jaypad dt 18,85
Lemmings 2 dt 6995  ProPad 2 SV-33 dt ; Sega Rall dt - tis £ 85 Link-Kanel Pax dt 3985
Lost Vikings 2 df 9995 pro Pad SV.334 dt : di Shall Shock at 5 Casper ; oot 195 Memory Card Sony PSX dt 4205
Maric Ward 2 dt 109.95  Spisieher. Donksy 2 dt 234 o Sim City 2000 kp.dt. dt 00 Chronicles o.t Sward di. 8400 NeGcon Joypad dt 8485
Mask - dt 8985 sp.am Maria Worl,2 dt o505 Bower Aanger2 . dl 8405 Street Racer it 89, Cyberia ot 89.95  RGB-Scan Kabel Sony dt 34.85
Machwarrior 3050 dt 3.95 Super Key Adapter dt 9995 - S TrakDeep Space di 8895 Streetfighter Movie a 95 D's Dining Table gt 9495 Sony Playstation dt 589.85
2 Man X 2 dt 95 SNES ohne Spiel di 18995 Stargate LS BAE T Foricip.dt.) o 95 Descent idi 9495
ey & Minnie dt. -~ B9.55  {iniversal Adaptor dt og.a5  Theme Park komphdt, dt 99.95 © Thunderhawk 2 dt . Destruction Derby dt H8:95¢
Micra Machines: dt 10885 3 g ¥ Total Football dt 79.85  Victory Goal dt - 10495 Discwarld (kp. dt) dt 8405
NBA Live 86 dt 09,95 S VR Troopers gt 118.00 Virua Cop + Fistole ot 13300 ESPN Extreme Games dt 84.95
- NHL Hockay 96 ot 99.95° " Watarworld it 99.95  Virua Fighter dt - 8985 Fifa Spccer 96 dt 89,95
PGA Tour Golf 06 dt 11995 Weapaon Lord dt 99.95 - Virtua Fighter 2 dt 9985 Wi %&'&F‘Dﬁ} dt 8995
Finocchio dt 12495 : WWF Wrestl. Arrcade dt 89,95 \\ﬁua Eﬂ;bt 2 Remix g: ag.gg Hamed 0wl dt 84,00 :
Power Ranger 2 dt 11985 i i at 50.95 SN Haeng: . John Madder 96 dt 89.95 3-Do Demo Sampler 4 Uk 255
Primal Hargge dt  109.95 éﬁtﬁ" “Kg‘;’ Lfmd dt 5805 \ « Mintual-H lﬂgﬂ ] dt 9985 Jupiter Strike dt 8400  Battlo Sport ] dt 95
Revolution X dt 10995  Earth Wormdim dt 59,95 okl WWF Wrestlemania dt - BB.00  Crazy Ivan b 7995 Captain Quazar ot 7995
Secret of Evermare dt 10995  Fifa Socter 06 : dt Bl G GO %ﬁmmEBOTE Loaded e B485 . Cazper dt 99,95
Shadgwrun kp.dt. gt 7995 Gajaga &Ga!axian dt 5995 ‘Lona Gyborg dt B8B0  Creaturs Shock dt’ 79.85
Soul Blazer dt 7995 Maga Man 4 : dt ag'as  Ballz Mickey Marnia dt B9.00 - Cybena dt 89.95
Star Trek:Deep Space gt 11995 Micro Machines 2 dt 5gg5 Beavis and Butthead . Musesim Piede 1 dt 8400 Dragon Lore ot B84.95
Star Trek: Mext Gen. dt 8995  NBEA Live 95 § dt 5gg5  Huricanas dt 8400 Foes of All dt 89.95
Theme Park (kp.di.) di 10985 NHL Hookey 96 ot cggs  Incredible Hulk 6 ﬁrﬂl&lal‘ Adapter ot 6995 Novastorm dt 84.95 Gridders uk 69095
Tim in Tibet 33 dt 11995  pinkal Dalxe dt y John Madden 95 eg Memory Card dt 85.00 Panzefgsnarpi dt - B985  Gridders us.  BO.05
Tiny Toon 2. : dt o 69.95  Pincechin d Mtlon Replay W di- B9.95  Parndiys Deluxa di B985 Lost\Vikings 2 dt B985
Tumican 2 dt 99.95 Siar Trek Genaration dt aturn dt 29.85 PGA Tou_rGolf 96 dt 89.95. Panzergeneral dt 7485
iraly dt 795" Timin Tibet, 5 dt Backun Memor\f Saturr dt 88.95 Philbsarma: ; dt B495  PGA Tour Golf 36 dt §9.95
i Shike dt 99,95 USHAR Monster Trick | at Joypad Saturn it 38.85  Primal Rage dt 89.95  Phoenix 2 dt 78.85
3 V95 WWE Baw dt - Joypad SV-460 di 3400 ; .85 Primal Rage gt 9985
.65 Photo CO-System dt 49.95  Raval Rebe! Assault di . 7995
r Sanic; &J(nunides .85 ngramm Kaﬁd Sun dt 58.95 [FF Haturmn Fire Map 0.0 dt 45.00
Wi | g% 95 dt 20.00 Ridg ) Sesame Street NOmb. u3 6995
) WMEBOTE ASCIE El.lb Joy?ad 185 SatursVF & Clockpw, Gt 89995 Rise of the Robots 2 “Shadow War of Stce. us  B9.85
Mega Drwaa Spiel 153,95 & Satum o. Spiel A’ B95.85  Rosd Aash o dt Shockwave 2 dt 79ms
John Madd Turbo Joypad Salurn gt ' 29.95 Shell Shotk e ) Starfighter dt 7995
T Univarsal Adaplor dat 44.95 ‘Shock Wave: Assaul( ‘dt 5 nmcam (DA) dt 8995
Aah! Real Monster iy Starblade Alpha dt '151’ 64.95
Agro the Akrobat 2 uk Strest Racer dt Go&ds!ax 3 Do+Spisl dt- - '5399.95

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise kénnen variieren)

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.




W' enn Ibr den

ersten Level
geschafft babt,
schnappt Ihr
Euch Tylers
Autoschliissel
und zwidiingt
Fuch in die
Luxuskarre des
Sdngers: Ein
Fernsebschirm
im Wagen zeigt
drei Zielorte,
Ihr wéblt mit
einer Salve die

gewiinschte

Mission.

Entwickler: Rage, GB = Original-Programmierung (Automat): George Petro {Midway)

Die Bundespriifstelle
frohlockt: Eines scho-

5;“ | nen Tages hat die Re-
T gierung ihre Jugend
\w‘? gerettet, verdorbene
\/ Massenmedien wie Fern-

sehen oder Video-

spicle sind endgiiltig
gestrichen. Um eine

~ Revolution auszuldsen,
'ﬁ# stirmen die Splatter-Extre-
Ur .. misten von "Non" die
letzte Bastion jugendli-
cher Ideale: Die Terroristen
mischen in feschem Feuerwehr-Outfit
¢in "Aerosmith™Konzert auf und ent-
fiihren die Bandmitglieder., Wihrend
seine Kollegen in Dschungel und

GroBstidte verschleppt werden, ver-
sauert Band-Gréler Steven Tyler im
Mittleren Osten. Als eingefleischrer
"Aerosmith”-Fan greift Thr zur Plasma-
Wumme, schnallt Euch einen CD-
Wechsler auf den Riicken und startet
die digitalisierte Rettungsaktion.

Wer keine passende Gamegun im

Schrank hat, nietet die "Non"-Schergen
notgedrungen mit dem Joypad um: thr
schwenkt Euer rotes Fadenkreuz {iber
die Digi-Szenerie und ballert die ver-
mummten Widersacher im Dutzend
tiber den Haufen. Nachladen bleibt dem

Massaker ohne Ende: Die "Non"-Leute
hipfen in Tausendschaften vor die
Kanone, Ihr trampelt Uber Leichenberge.

Schlampige Spielhallenballerei mit Digi-
Optik: Technisch unter aller Kanone,
spielerisch flach und mies prasentier.

Andere Versionen

QVOl(ItiOI‘I X
=& W ‘03145100 l
Codisc-S12 credits 1%

Glubschaugen aus dem Schadel, Ihr antwortet mit exzessivern CD-Beschul3,

durch die Luft. Hat sich Euer Rocker bis
zum niichsten Abschnitt durchgemetz-
gert, schlagt Thr per CD-Player-Ment
eine neuen Marschrichtung ein.

"Revolution X"-Rambo erspart: Der
michtige Hardrock-Geist hat Eure Knar-
re mit Endlos-Muni gesegnet, nur Euren
CD-Vorrat mit Thr regelmisig auffri-
schen. Freundliche CD-Hindler haben
die silberne, alles zerschneidende Extra-
walfe hinter Fensterscheiben und Mau-

Revolu-
tion X" wurden Gbrigens gegeniiber
dem Original entschirft. Die Bilder der
Super-NES-Version stammen bereits von

Di¢ deutschen Versionen von

erwerk versteckt, in Holzkisten findet
thr sogar Bildplatten: Wihrend CDs nur
cinen Gegner zerhackstiickeln, segeln
nach einem Laserdisc-Treffer die Glied-
mafien einer ganzen "Non”-Brigade

der deutschen Fassung, die Playstation-
Optiken allerdings noch aus der US-
Umsetzung. rb

Muster von Dynatex. Dorimund. Tel. 0231/556140

DI
B

Inkenntliche Pixel-Klumpen ¢
5 orbilds sind

Katastrophale Zielkreuz-Action mit
“Aerosmith”-Musik, geht zur Not als
Audio-CD durch.

Wird im Mittleren Osten festgehalten:
Band-Leader Tyler grolt sogar auf dem
Super-NES mit Digi-Sprache.,

Saturn- und Mega-Drive-Versionen sind in Vorbereitung,

MAN!AC mérz



Entwickler: Konami, J

Goalstorm

P

PlayStation

SIS

SATUIRRS

SUPER NINTENDD

& WOG

WORLD OF GAMES
9 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22
Tel./Fax: 06221-184134

= L

MANGA

vioEo

B,

Ille Games
fir alle
Konsolen! -

CALL! -
US-Gamefan 13.-

Wessanzkostis DM 15.- 4 3. Kathnithime.

PLAYSTATION

Resident Evil 109.00
Tekken I jp. 149.00
Harned Owl JP 159.00
Looded 99.00

Ridge Racer 1| JF 149.00
Stree! Fighter Algha 15.109.00
To Shin Den I JP 149.00

SEGA SATURN

Mysteria US. 109.00
Skeleton Warriors US. 119.00
X-Men JP 13%.00

Street Fighter Zero Jp. 14%.00
Thunderstrike I US, 109,00
Center Ring Boxing US. 109.00
Choos Control JF. 139.00

[ SUPER NINTENDO

Megu Man X3 U5 139.00
| Donkey K. Country I 129.00
| | Earthwarm Jim I 139.00
| Secret of Evermore DT. 109.00
| Breath of Fire Il US. 139.00
| Super Soccer Deluxe DT.129.00

Krazy van US. 109.00 || In the hunt JP 149.00 | Hardware
Ab D300, Vesondosten et | pcgyt iggs US,  109.00 | Playstion DT 559.00
el b wriaiton | Fremen I US. 109.00 | Virtua Fighter I coll | Ploystorion US. 65000
o et | Pro Adion Replay ~~ 99.00 | Virtuo Cop w. Gun aall | SegaSotSys US.  650.00
nechoan wir e nkostenpowschok ven : +:
DTS tntimes, Drukdeblersed || Aot Pod 49.00 | Pro Action Replay B9.00 || 300 US. 599.00
___ Paiondenpi belln, | s Stick 99.00 | Uni-Adapter 59.00 uhma-t IP. VORBESTELLUNG!

NEU! " st P el et

MEGABOINK

tel. 0941- 99 83 76

' NEWS + Import !! Fax. 0941- 94 93 25

YT § PLAYSTATION

-Sega Rally dt Ridge Racer 2 Revolut.

- Virtua Flghterz dt.. 109 = Shelishock, Tw. Metal,
- Virtua Cop .oevoremenens PWM Viewpoint, Primal Rage,

Breath of Fire 2 ........
Earthworm Jim 2 ..
Weapon Lord

Irm Gegensatz Zum ansehnhchen Geschehen auf dem Sp|elfeld
sind die MenUs sehr schlicht gestaltet (siehe Bilder ganz oben).

Sl

- Street Fighter Zero .. a.A. LA SELRIGERCIAEY “* Angebote ab
- J. Bazookatone ....... a.A. ICERNGEER RN N ** Liste anfordern ! ! !
| : - Mystaria-Rigl. Saga a.A. Revolution X, NHL Face,
Aus dem japanischen ~Thunderhawk 2 dt. .. 99.- BUTCcreaR -t REGENSBURG
- Guardian Heroes ..... a.A. BL{EARVEUMEEEET Rigs.

.Winning Eleven* wurde

i1l sténdig Neuvheiten !

Stahtfeder Lenkrad .

BESUCHT UNSEREN LADEN

o, | ,Goalstorm®, auch inhalt- (0%, + Import Gamied) ’ IN 93080 PENTLING /!
W lich hat man das Fernost- w_mp:e Hun;er, (i;‘mtéird,l [Neo Geo CD | MEGABOINK
\ / Original auf den west- Fi;:%oé';‘:r'.g’éfx_‘;ﬂe:f' 300, Manga . Priifeninger Weg 9

lichen Markt zugeschnitten.

Statt den 14 J-League-Mannschaften
kimpfen jetzt 26 Nationalteams in
Freundschaftspartien oder tragen den
Hyper-Cup aus — leider beschert uns
Konami fiktive Kicker-Cracks und keine
authentischen Profi-Namen. Natiirlich
diirft Thr vor Spielbeginn Taktiken
wihlen, Aufstellungen édndern und die

Joypad-Belegung variieren. Im Unter-

schied zu allen anderen Fufhallsimula-
tionen werden Stadium und Spieler

Darius, Toshinden "S",

Shellshock, Theme

Park,

Skeleton Warriors . ..

{ Mo, Mi

SO

93080 Pentling

, Fr ; 14.00-18.30 )

( Autobahnausfahrt Pentling )

Schnell - Versand !!! - Preislisten / Info - Material kostenlos anfordern ! ! !!

komplett aus Polygonen aufgebaut und SONY PSX ' SUPER NES
bewegen sich entsprechend elegant StreetF.Zero.  Jap. 169.-
Sor o o Dty 1 us  VERHALTENE OFFENSIVE ® Stoh- Ridge Racer ~ jap. 99.-
iiber den Platz. Diesen konnt IThr aus e g oy Ridge Racer Rev. jap. 169.- Puzzle Bobble us.  109.-
’ drei Perspektiven betrachten, die auf o bR b Lot pmtswn.u_a- Namco Museum jap. 149.- Killer Instinct+CD us. 139.-
- s . i ¥ Sonen dher d1er1 ParameTler-Qveré(lll. Tekken jap. 159.- Capt.Commando us. 129.-
Knopfdruck durchzuschalten sind. mg gibt sich ,Goalstorm® mit dem Kileak the Blood jap. 79.- Chrorio Trigger s, '140.-
Wesentlichen zufrieden - teilweise Twin Goddesses jap. 79.- Black Thorne us.  79.-
mit noch weniger. Angefangen von Viewpoint us. 109.- Secretof Mana us, 69.-
den mangelhaften Spielmodi-Optio- Super Metroid us. 59.-
nen (keine Liga, gerade mal eine Loaded us. 109.- Gaia us. 89.-
Turnier-Variante) bis hin zum feh- Discworld us. 109.-
lenden Multi-Player-Feature (maxi- Criticom us. 109.- HARD' EM
mal zwei Spieler, und die dirfen Primal Rage us. 109.- 3DO Goldstar us.
' nicht mal im selben Team agieren) Shockwave us. 108.- + 5 Games 659.-
prasentiert sich das Konami-FuB- Tekken us, 99.- FZ- 10 us. + 3 Games
ball auf Minimalismus-Niveau. Ridge Racer us. 89.- + 2 Joypads 729.-
: Dabei geht das Polygon-Rezept PSX us. + Tekken
l auf, SpielfluB und Animationen las- + 2 Joypads, I:?emo CD 729.-
sen kaum Wiinsche offen. In Ver- SEGA EATUR_N SAT. us. + Action R.
| bindung mit der gradiinigen, fur g"g;_‘::;")' J_:z- ‘:gg- Lég_gﬂég%%?;ingle - 719.-
| i sl ; unbi jap. - :
g{:};?uﬁdumt _e!was. i ?..mplerl Darius Gaiden jap. 139.- + 3 Games, 2 Pads 789.-
| uerung entwickelt sich ein mun . 1
! teres Action-Soccer. das auch Ml_iitary Com. jap. 169.- SAT ARP + 4meg 89.-
Greenhorns alsbald begriffen Wing Alms lap. 103, SAT Back up 8meg 79.-
I ¥ : . Street F. movie  jap. 89.- PC ARP NEU 149.-
fiaban. .Goalsterm" seeil gerade: Virtua Fighter 2 us.  129.- PSX ARP vol.1 59.-
zu_nacl_w giner B?er-Fass_un_{; “ die Virtua Cop + Gun us.  149.- PSX ARP vol.2 69.-
- spielerische Grundlage ist prima, Sega Rally us. 129.- Mega cd1 Pal/jap.+CDX 119.-
lediglich das Drumherum verdient High Velocity us. 129.- 3DO SNES Joypad ad.  49.-
| etwas mehr Liebe und Kreativitat Virtua Racing us. A8 Game Gun + 2P; ad, 89.-
' Gradliniges, gut spielbares Action-Soccer der Entwickler. Vielleicht sollten Ghen War us. 129.- Samurai 3 N-G 282meg  449.-
mit toller Polygon-Optik, die mal im Biiro nebenan bei den Fifa "96 dt.  119.- Joypad us. Panasonic  69.-

aber leider zu wenigen Features.

Andere Versionen

JInternational Soccer Deluxe”-Pro-
grammierern nachfragen!

Den Import-Test findet (hr in MANIAC 10/95. Das Spiel wurde um zwei Prozent abgewertet,
Eine Saturn-Umsetzung ist in Planung,

Versandkosten 10,- zzgl. NN, ab 250,- frei
Druckfehier u. Preiséinderungen vorbehaiten.

Versandadresse:

D.Force VG/ Inh. Tom Kreitner Miesbacherstr.27/ 83714 Miesbach
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FMV-Sequenzen
auf dem 3D0
aufserordentlich
pixelig und ver-
waschen wirken,
protzt die Play-
station-Variante
mil sauberen
Animationen

und leuchtender

Farbenpracht.

Brutales Saurier-Gepriigel mit umstind-
lichen Moves, freiziigiger Kollisions-
abfrage und verwaschenen FMV-Sequenzen.

Entwickler: Probe, GB = Produzent: Robert O Farrell = Original-Design: Frank Kuan & J. Cameran Petty
(Atari) = Programmierung: Justin Granovic (PS) & Keith Burkitt (3D0) = Grafik: Jason Leong (Atari), Terry
Ford & Paul Brierly = Sound: Stuard McDonald & Andy Brock

Prim

Rage

£

Landet Ihr eine krachende Kombo,
watet Ihr in einer riesigen Blutlache
dem jaulenden Gegner hinterher,

Schlammschlacht auf dem 3D0: Vor
lauter Dreck und Blut erkennt Ihr den
Angriff des Gegners zu spét,

/ Time Warner's Prigel-
Gl Dinos stirmen nach
B /) ihrem 16-Bit-Auftritt nun

Mg, )

- auf die 32-Bit-Belegschafi
cin: Bis auf ein paar Full-
Motion-Video-Schnipsel als
CD-Fiiller hat sich am Spiel
Viedoch nichts geidndert,

-

N/

: o i
Sauron setzt zum Warp-Hit an:

3DO-Dinos landen auch aus groBer
Entfernung Chrfeigen,

Mit ecinem der sieben
blutriinstigen  Saurier-
Gotter "Chaos™, "Vertigo”
& Co. tretet Thr zur Schlacht
um die Erdenherrschaft an.

Ihr mischt den Computer
im Arcade-Modus auf, tibt fleiRig Speci-
al-Moves in der Trainingsarena und ver-
mobelt einen Freund in der Duell-Vari-
ante. Um Eure Ausdauer zu testen,
betretet Thr das "Endurance”-Schlacht-
feld und kniippelt nacheinander mit

vier Dinos gegen die vier Monster Eures
Kumpels — wer als erster seine Saurier
verbraten hat, ist der Verlierer. Euer
Urzeitvieh beherrscht vier verschiedene
Schlige. Tritte und Bisse, die Ihr mit
gezielten Steuerkreuzaktionen im
Sprung, in der Hocke oder aus dem
Stand ausfiihrt. Fiir Abwechslung sorgen

PRIMATEN-GEWALT = Magen noch soviele Umsetzungen folge
Rage" bleibt seinen Fehlern treu: Die "Rise of
K sabfrage macht die Keilerel zum Gl
lichen Special- und Finishing-Mao
Kampfverlauf einbauen, Wi
pad-Kontro ch S
sich die Play

rend die 3D0-V

zeitstimmung
ne flott und pra:
Stiicke im Hintergrund pe

hiente. Dafiir w 1stens die saube I
rigen Parallax-Hintergrinde auf den 32-Bit-U
"ist zwar kein Schld |

hin. "Primal
sich jedoch gin unkampli-
ande Keilereien vor sich

R

’\. y' F - ; *
. #* Se el TR gl
' Immer mitten in die Fresse: Leider hinterlassen herkommliche Bisse
und Schldge groBere Wunden als Specials.

Andere Versionen

Die Supaer-Nintendo- und Mega-Drive-Versionen testeten wir in MAN!AC 10/95, die Game-Boy-Variante in
MANIAC 12/95. Versionen fiir Saturn und Jaguar folgen,

Freundliche Umarmung als Friendship-
Move? Die schlampige Kollisionsabfrage
ist fur den Schulterklaps verantwortlich.

pro Schnauze acht bis zehn Special-
Moves, mit denen Thr den Feind elektri-
siert, zerhexelt oder anfurzt. Taumelt
Euer Kontrahent mit seinem letzten
Tropfen Energie orientierungslos auf
der Stelle, wird's Zeit fiir einen der ekli-
gen Finishing-Moves: Entweder ent-
scheidet Thr Euch fir ¢in herkémm-
liches Blutbad (zerfleischen, verschlin-
gen etc.) oder begliickt den Verlierer
mit einer Gratisdusche in Form einer
Urinprobe,

Habt Ihr alle Saurier aus dem Weg
gerdumt, opfert sich eine Bande fana-
tischer Dinofans in der Bonusrunde als
Stiirkung fiir den finalen Kampf: Ohne
Verschnaufpause miit Thr dann noch
mal alle Ungettime besiegen, um den
Abspann zu geniefden, oe

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel, 0231/556140

It's Partytime: Den Sieg des
Sauron feiern die Menschlein standes-
gemaf mit einem Steinzeit-Rave.

Die Playstation-Version stevert sich flotter |
und genauer als der 3D0-Kollege und
prasentiert saubere FMV-Schnipsel.

MAN!AC mirz




Entwicklung: Gray Matter = Produzent: Rob Anderson = Programmierung: Brady Sheppard, Jim Koornneef,
Stefan Posthuma = Grafik: Sean Sullivan, Doug Masters, Dave Duncan, Simon Paul, Grant Corless

Die "Gral’-Aliens be-  griine Schleim-Humanoiden und Giger-
/ driingen Euren Heimat-  Monster mit Laser- und Photonenkano-

planeten Galearth. Derek  ne. Zihe Wachroboter und Geschiitze
Freeman ist der Einzige, der  bewerft Thr kurzerhand mit einer Grana-
den Mut aufbringt, sich den  te. Mit dem Raumschiff "Talon 3", das

Invasoren entgegenzustel-  Ihr in den Hohlen auf Galearth ent-
len. In der Rolle des Mochtegern-  deckt, zerblast Thr im Orbit mit Blaster I den 3D-
Schwarzeneggers mit Spielzeug-Wumme  und Torpedos feindliche Alien-Kreuzer Abschnitten
erkundet Thr zwolf Planeten und Ster-  und Raumjiger. Auf einer Sternenkarte

_ ) erleichtern intel-
nenbasen, um dort verschollene Piloten  pickt Thr Euch dann den néchsten Ein-

fiir den finalen Kampf gegen die Grals  satzort heraus und aktiviert den Hyper-
aufzustobern. In den seitlich scrollen-  raumsprung: zu Beginn jedes Levels
den Plattformwelten zermanscht Thr wird automatisch gespeichert, th

ligentes Ziel-

kreuz, Entfer-

nungsanzeige
und aulomati-
sche Geschwin-

Eklige Monsterhorden und endlose Platt- digkeilsanpas-
formwelten; Unappetitliches Jump'n'Shoot

mit schwammigen 3D-Intermezzi. sung die Hatz.

gim “;‘I"|l |

.|I\|I Anima-

Q[1I|IIL| -Orgien al
und hint
herum 1i|{:z_

2 in billigen Horror-Str

n schmierigen Flei ampelt Ihr darauf .
e um die Ohren - lgitt!

Auf der Raumstation verschmurgeln Euer Gewehrfeuer I i
und Laserbarrieren schleimige Monsterspinnen

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.

Ladenlokal . & Ladenlokal
45131 & 2 40211

Essen AN IR RO LI E Dusseldorf
Rittenscheider Str. 181 SRR, — Kélner Str. 25

Tel. 0201 /777225 o Tel. 0211/ 1649409

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt. Saturn dt. auf Lager : Action Replay 3dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90

Pad 59,90 Road Rash dt. Adapter fiir US /JP 59,90 B 11th Hour Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb.

Padverléngerung 24,90 Thunderhawk 2 dt. Action Replay 89,90 N Creature Shock Batman Forever dt. 79,90 Bomberman 3 dt. 119,90

Joy Board 119,90 Primal Rage dt. Pad 39,90 B Cyberia . B Breath of Fire us. 139,90 NHL96dt . 109,90

Memorycard 49,90 X-Men dt. Digital Pinball dt. : Dragonlore . P Breath of Fire 2us. 139,90 Megaman x2 dt.

Mouse 59,90 Actua Soccer dt. Bug dt. Descent . B 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld 2 dt.

Link-Kabel 49,90 Mickey Adv. dt. V.Fighter 2 dt. FIFA Soccer Chrono Triggerus. 139,90 NBA Jam t.e. dt.

RGB-Kabel 49,90 Shell Shock dt. J. Bazooka i Crazy Chase dt. 99,90 NBA Live 96

Pinball 99,90 Lemmings 3D dt. Panzerdragoon dt. 109.90 Donkey Kong 2dt. 139,90 Fifa Soccer 96

Resident Evil PAL 99,90 Viewpoint dt. Thunderhawk 2 99,90 Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt.

Krazy lvan dt. 99,90 Tekken dt. Myst dt. 99,90 . 8 Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2 dt.

Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt. Mystery Mansion 129,90 . B Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt.

Destruction Derby dt. 99,90 X-COM dt. Sega Ralley dt. A Panzergeneral Final Fantasy 3us. 149,90 Turrican 2 Pal

Discworld dt. 89,90 PGA Tour Golf dt. Virtual Racing dt. : Syndicate Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt.

Lone Soldier dt. 99,90 Parodius Del. dt. Shinobi dt. Spacehulk Hagane dt. 109,90 Uni Ralley dt.

Cyberia dt. 99,90 Goal Storm dt. Rayman dt. Slam 'n Jam Illusion of Time dt. 109,90 Weapon Lord

Loaded dt. 99,90 FIFA 96 dt. NHL All Stars dt. W. Commander 3 Jungle Strike dt. 99,90 Pimalrage dt. 119,90

J. Bazooka dt. 89,90 Warhawk dt. FIFA 96 dt. Absolute Zero Killer Instinct Pal / us. 129,90 Cool Spot 2 us. vorb,
Victory Boxing dt. Bladeforce King Arthur us. 129,90 6 Spieler Adapter 59,90
Theme Park dt, Lufia 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99,90

Der absolute Wahnsinn
Heute wissen was morgen abgeht I

Natiirlich filhren wir auch watlerlun Spiele fﬁr
Die aktuellen Ausgaben von Sony Magazine und Saturn Magazine

inkl, Demo CD Jaden Monat neu ! (engl. Ausgaben) in PAL Hiindlerunfmgen erwunscht (Fux 0201 / 777236) . - & - SEGA MEGA DRIVE
uft problemlos auf deutschen Konsolen ' .~ -SEGACDu. 32X
SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM - NEO GEO CD

SATURN MAGAZINE inkI DEMO CD nur 24,90 DM 2 1 77 72 3 | _AGUARu CD
= Weitere Infos bitte telefonisch erfragen. ; -PCCD-ROM

Héandleranfragen hierzu unter Fax-Nr. 0201/ 77?236




T:'nrz seines

Erfolges konnte
"Defender” nicht
als eigenes
Spielgenre iiber-
leben. Nach der
Fortsetzung
“Stargate” ver-
suchten sich
zwar einige der
besten Program-
mierer am Spiel-
konzept, konn-
ten das Grund-
thema aber
kaum erweitern:
Dan Gorlins’
"Choplifter!”
war langsamer
und taktischer
als das Vorbild,
Rex Bradfords
“The Empire
Strikes Back”
(Atari VCS) ver-
selzite die Scrol-
lerei auf den
Eisplaneten
Hoth. Von Jeff
Minter stammen
"Attack of the

Mutant Camels”

Original-Design: Eugene Jarvis (Willlams) = Design (Jaguar) & Programmierung: Jeff Minter

Defender 2000

-

137518

Lo
T

Trotz des klobigen Raumschiffs und des Scrollings in alle Richtungen, habt Ihr bei "Defender

E Hlil"lliin-i:!_lr‘; \F

2000" noch eine Uberlebenschance. Befreite Menschen dienen Euch als Extrawaffen.

"Space Invaders”, "Gala-
xians” und "Scramble” -
fiir den selbsthewufiten
Spieler der frithen 80er
Jahre alles Kinderkram.
Wer Mumm hatte, drei Hiinde
und tibermenschliche Reflexe, der
spielte "Defender”; dank Vektor-Grafik
das schnellste, aufgrund der Button-
Vielfalt das komplizierteste Ballerspiel.
Unter den Fans des bidirektional scrol-
lenden Hardcore-Shooters war auch der
englische Informatik-Hippie Jeff Minter,
der seitdem an eigenen Varianten tiiftel-
te. Jetzt schut der "Defender”-Fan eine
offizielle Umsetzung — sein  Abschieds-
geschenk an die Firma Atari, die er
Anfang des Jahres verlieR,

In "Defender” hetzt Thr nicht nur die
aus allen Richtungen einfliegenden Ufos
tiber die Landschaft, sondern behaltet
auch die am unteren Bildschirmrand

PARTIKEL-SCHLACHT = D

o

herumlaufenden Menschen im Auge,
Hilfeschreie und ¢in Radar verraten,
welcher Mensch gerade (hilflos an
einem Ufo hingend) entfiihrt wird.
Reist das Steuer herum und brettert

zum Tatort, um den Kidnapper in letzter

Sekunde zu zerstdren und den Men-
schen zu befreien. Kommt Thr zu spit,

wartet ein besonders gefihrlicher

Mutant auf Euch.

Von Level zu Level tauchen neue Alien-
Varianten auf, die Euch durch chaoti-
sche Flugmandver und scharfes Sperr-
feuer zur Weiglut reizen. Wird's Euch
zu hektisch, zindet Thr eine Smart-
Bombe oder warped Euch in einen
(hoftentlich) ruhigeren Levelabschnitt.
Neben dem Original-Defender findet Thr
"Defender 20007 (grafisch den 90er-Jah-
ren angepafSt, mit Sidekicks und aufrist-
barer Extrawaffe) und das farbenpriich-

tige "Defender +7 auf dem Modul, wi

Platzt aus allen Nahten: Das Standbild
enthullt die wahre Natur einer Alien-
Explosion in "Defender”.

Comrierro Leura

Abgerechnet wird nach jedem Level:
Selbst die Punktezahiung ist bei Jeff
Minter ein pixelsprilhendes Ereignis.

Schnell, schwer und hoffnungslos durchge-
knallt: Klassisches "Defender” und zwei far-
benprachiige Updates auf einem Modul.

und "Revenge of

the Mutant

Camels”, Archer
McLean schrieb
"Drop Zone”,
Sensible Sofi-
ware verarbei-

tete das Thema

1991 zum witzi-

Jeff Minter dreht durch: Grafische e
Effekte stehen bei "Defender Plus”
im Vordergrund,

gen Low-Budgel- Schnell & schnérkellos: Die original-
getreue Umsetzung des "Defender”-

Automaten von 1980.

Details in Vorder- und Hintergrund, £
cndal ; Extrawaffen und leichtes Vertikal-

> Ay 0 " e
Spiel "Insects in Scrolling: "Defender 2000",
Sf)ﬂ(‘(’ ’ Andere Versionen
Man munkelt, dai "Defender 2000" und "Tempest 2000" demnichst fiir die Playstation erscheinen.

MAN!AC marz




Entwickler: 5SS = Design: Joel Billings, Chuck Kroegel

4 \ \p(-« ‘\ vl- .{ ‘\r " Mega-Hits zu )
MeGA IRADE cmon Superpreisen
Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Sony
Action Replay Pro 89, Porky Pig's H.H. 119, F1-Race 4 Player 39,90 Defcon 5 85,90
Adapter US / PAL 39,90 Secret of Evermore Fifa Soccer 96 62,90 Destruction Derby 95—
Coutroller Pad Sup.P. 39,90\ + Spielberater 106,90 Golf Classic 57,90 Discworld 84,90
Sprint Pad - Shootout Soccer 109, Judge Dredd 56,90 Extreme Games 84,90
transparent 34,901 Sim City d. A 49,90 Jungle Strike 59,90 Fade To Black §9,90
&-Player Adapter - Skyblazer 49,900 Kirbys Dreamland2 60,90 Fifa Soccer 96 89,90
umschaltbar 52,944 Stargate 129, Mario Land 3 59,90 Goal Storm 85,90
Batman Forever 119, Star Treck -Deep S.Nin 119, Mega Man 4 55,90 Hi Octane 89,90
Beauty and the Beast 99, Star Treck TN.G. 109, Mickey Mouse V 59,90 J. Madden Football 89,90
Chessmaster 64,90 Super BC Kid 114, NBA - Live 96 62,90 Jupiter Strike 84,90
> : Clayfighter 49,90 Super Bomberman 2 99,1 NHL - Hockey 96 62,98 Jumping Flash 79,90
s ' s Clayfighter 2 59,90 Super Bomberman 3 114, Pac in Time 49,90 Kileak The Blood 85,
% oy o Demolition Man 114, Super Ghols'n Ghosts 49,9 Page Master 49,90 Krazy Ivan 85,90
e £ JM Tn7 JJ - Donkey Kong 2 132,90 Super Hockey 49,90 PGA-Europ. Tour 62,90 Lemmings 3D 85,
\ _l J‘w Dr. Franken 49,900 Super Maro Allstars 69,90 Pinball Dreams 49,901 Lon Soldier 89,90
; —IJNWH} ] = .,.‘ sy Dschungelbuch 99, Super Mario Kart Cla. 69,98 Pinocchio 59,90 NBA-Jam Tournm. 79,90
i FarthWorm Jim 11 119, Super Marlo Paint Cla, 69,90 Stargate 39,90 Novastorm 84,90
Fifa Soccet 96 109, Super Mario World 2 106,90 Streefighter 2 59,900 Parodius de Lux 85,90
Foreman R.A. Boxing 119, Super Punch Out 109, Super Frobotector 2 59,90 Philoxoma 85,90
Hagane 114, Super Turrican 2 109, Tetris 39,90 PGA-Tour Golf 96 89,90
Harleys H.Advent, us 39,9 Tetris 2 106,90 Tetrls 2 59,90 Fower Serve §9.90
Hurricans 49,90 Theme Park 119, True Lies 56,90 Primal Rage 85,90
[Husions of Time 109, Uniralley 109, Wario Blast 59,90 Ralden Proj. 85—
Intern.Superst. Soccer 124, Wario' s Woods 39 WWF-Raw 44,90 Raymann 85,90
J. Madden Foothall 109, Warlock 109, Felda 59,90 Ridge Racer 92—
Jordan Adventure 109, Waterworlds 109, Road Rash 89,90
Judge Dredd 129, Waolverine 109, S Shell Shock 74,90
Kid Clown LCr.Chase 109, World Masters Golf 104, on y Shock Assault 89,90
King of Dragons 94,90| WWF-Raw 79,90 Action Replay 56,901 Starblade Alpha 85,90
Lawnmever Man 49,90 Yogi Bir 49,908 Controller 51,90 Street Fighter T.M. 79,90
Lost Vikings 79,908 Controller mit Turbo + Striker 96 96,90
Madden ‘95 109 Slow Motlon 46,90 Thekken 102~
Marioss Thme M/C 79,90 Game Boy Euro-Scart-Kabel 68,90 Theme Park 89,50
Mechwarrior 3050 106, Action Replay Pro 59, HF-Adapter 42,90 Total NBA 95—
/ Megaman 7 109, Allen 3 39,90 Link-Kabel 42,90 True Pinball 89,90
: ‘.% Megarobot Golf us 29,90 Game Light Plus 19,90 Memory Card 42,90 Twisted Metal 85,90
E= y -<A & Micre Machine 79,901 GB-Basis- Set u, Tetrls 114,90 Mouse 51,900 Viewpoint 29,90
] Vor Tobruk trifft die deutsche F'anzerfront auf zéhe enghsche Verteidiger. = NBA-LIVE 96 109 Spielberater 1+2 je 25~ Multi Tap 60,900 War Havi 85—
Die Statustexte kénnen ausgeblendet, der MaBstab veréndert werden. NHL 96 109, Asterix u. Obelix 59,90 neGean 85,90 Wing Commander 1l 100,90
Operation Logic Bomb 39,90 Batman Forever 56,90 Spez. ASCII Pad 60,90 Wipe out 95—
Operation Logic B. us 29,90 BC Kid 2 56,90 Spez. Joy-Stick 103,90 Worms 89,90
Pac-Attack 79,90 Crash Dummies 39,900 Alien Trilogy 92, WWF-Wrestle Mania 79,90
Von Segas "Advanced Mi- = — Pac Man 2 79.90| Donkey Kong Land 60,90 Alr Combat 85, X-Com (UFO) 82,90
4 < Sl g Page Master 7990 Dr. Mario d. A. 49,90 Assault Riggs 84,90 SMCD ab 49,90 5MD ab 29,90
TR lita ry Commander nsp- Pinocchio 129, Earth Worm Jim 59,90 Battle Ar. Toshinden  82,-{SMSab 19— SGG ab 19,90
Y § ey "?” frelten die Str ‘1{“ MEGA TRADE bl Versand & Gameshop
e [ gieprofis um SSI-Griinder
\ént |g 1‘ s oe Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
3 as H nes
a oo SUINBRER G R e Tel: 07731/66634 Fax: O7731/64521
\/ Kriegsspiel. Massig Waffen,

\ Versand per Nachnahme DM 10,-- ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern /

Missionen und Moglichkeiten, aber kin- Uber 350 Schiffe, Fahr- und
derleichte Benutzerfithrung war das Fligesuge werlan simuit
gesteckte Ziel, das der "Panzer General”
locker erreichte — an das Vorbild kam
die Simulation trotzdem nicht heran.

Thr spielt den zweiten Weltkrieg entwe-
der komplett (als "Campaign”) oder
pickt Euch besonders interessante Ope-
rationen (z.B. "Seelowe” oder den "D-
Day”) heraus. In der Campaign wird die
Truppe Jahr fiir Jahr aufgestockt, erhilt
moderne Fahrzeuge und profitiert erfah-
rungsgemidR von vorangegangenen
Schlachten. Diese schlagt Ihr — Runde ~ BLITZKRIEG ¢ Betrachtet man das

. -~ & - kiimmerliche Strategieangebot der
fiir Runde — tber Hexfeldlandkarte, Playstation (und IaBt man den

Icon-Mentis und Auswahlbildschirme. ungeschlagenen 16-Bit-"Military
Commander” mal auBer acht) ist
"Panzer General” erste Wahl. Am
ultramilitaristischen Inhalt darft 1hr
Euch nicht stiren — "Panzer Gene-
ral” ist das Werk amerikanischer
Hardcore-Strategen, die keinen
Respekt vor dem sensiblen
GeschichtsbewuBtsein der Deut-
schen kennen. Der zweite Weltkrieg
wird niichtern, Feldzug fiir Feldzug,
durchgefithrt und verwandelt dank
der Vielfalt unterschiedlicher Vehi-
kel, kniffliger strategischer Situa-
tionen und einem beharrlich stei-
genden Schwierigkeitsgrad auch
pazifistische Spieler in ehrgeizige
Kriegstreiber. Die allzu brutalen
Schiachtanimationen, die bei jedem
Truppenzusamenstof eingeblendet
werden, schaltet [hr am besten ab.
Im Gegensatz zum Japano-Vorbild
schlucken diese Mini-Gemetzel
Zeit, geben aber keine Auskunft
34 authentische und eine fiktive Weltkriegs- HREVELN VUGN, e ORI

Mission im Hexfeld-Look: 1:1-Umsetzung fahrung ist fur Konsolan-Fans

: _ 7 £ gewdhnungsbediirftig, nach einer
eines nahezu tadellosen PC-Strategiespiels. Anlaufphase aber recht effektiv.

Andere Versionen
Die 3D0O-Umsetzung ist mit der neuen Playstation-Variante identisch und wurde in MAN!AGC
9/95 ebenfalls mit 82% Spielspal bewertel. Eine Saturn-Umsetzung ist geplant.




Um Euch in

der High-Score-
Liste zu verewi-
gen, gebt Ibr
nicht Eure
Initialen ein,
sondern mall
Euch ein persin-
liches Icon mit
einem minima-
listischen Zei-

chenprogramm.

PLAYER-RANK - F

500000 5|

CR-RANK

JO0BLWZET P

Produzent: Takashi Fukushima = Design: PiPo Morinaga = Programmierung: Koji Yamamoto, Kaoru Koga,
C. M Higepin & Takumi Nakamura = Grafik: C. M Higapin, Tatsuya Nagata, Kenji Umeda, Kyosuke Onoue,
Kazutaka Katoku, Masanari Miyauchi, Takeshi Maeda, Junko Yamamoto u.a. = Sound: Yoshiaki Ohuchi,
Joseph Williams, Munetaka Sakamoto, Keiichi Nishimoto, Kouichi Yamazaki & Naoto Makai

Horned Owl

I6chert, versorgt Euch das Hauptquar-
tier mit Lageplénen und Auftragen.

vieler
Anime-Fans wird wahr:

Ein  Traum
& ; , Durftet Ihr bislang nur
" passiv als Zuseher an
\W”/ Mech-SchieRereien wie
; "Patlabor” und "Appleseed”
teilhaben, ballert Thr Euch nun
selbst mit einem Kampfroboter der
"Horned Owl"-Polizei durch futuristi-
sche Polvgonwelten.
Fir realistische Feuergefechte stopselt
Ihr die Bildschirmkanone "Hyper Bla-
ster” (vorerst nur als Import erhiltlich)
an Euer Sony-Equipment, Gelegenheits-
schiitzen treten mit Maus oder Joypad
an. Allein oder zusammen mit einem
Waffenbruder stellt Thr Euch in den
Dienst der Mech-Gendarmerie: In fiinf
automatisch scrollenden Industrie-,
Flughafen- und Innenstadt-Komplexen
durchldchert Thr Walker, Raketenwerfer,
LHAGEL = Mit

-Klassiker ihr Con

IM KUGE

Pl AR
i 31 3 S,

LR
| iconsiogrinad

1 1 Rt
Gleich wird's dunkel in China-Town: Die bunten Leu

R
bagsan 111118

Ein Fest fiir Choleriker: Neben den
Gegnern demoliert Ihr Autos, Scheiben,
Schilder, Zaune und Container.

Todesschiitzen und Blechkoter des
organisierten Verbrechens, um schliefi-
lich den Kopf der Cybermafia person-
lich zur Holle zu jagen. Wihrend Sony-
Waffenbesitzer dem Feind Thre Knarre
vor die Nase halten, zielen Joypad- und
Mausschiitzen mit Hilfe eines herkémm-
lichen Fadenkreuzes. Das Magazin
FEures Mech-Revolvers fast 15 Schufs,
nachgeladen wird mit einem Schuf ins
Leere oder durch Betitigung der rech-

chirthren sind fir jeden

halbwegs verriickten Bildschirmkiller ein willkommenes Ziel,

Andere Versionen

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant.

Der Reaktor bleibt noch
wenige Sekunden stabil.

S

den Bildschirm: Im Industriskomplex
angekommen, regnet es in Stromen.

ten Zeigefinger- oder Maustaste. Um
widerstandsfihige Metallspinnen aus
dem Weg zu riumen, haltet Ihr die Feu-
ertaste gedriickt und beeindruckt den
Feind beim Loslassen mit durchschlags-
kraftigem Streuschuf., Fiir die stimmi-
gen Endgegner spart Thr Euch Granaten,
die alle Schiisse und Durchschnitisgeg-
ner auf dem Bildschirm pulverisieren.,
Auch Eurer Energieleiste solltet Thr
gelegentlich Beachtung schenken: Ist
FEuer Mech schrotwreif, hilft Euch nur
eins von drei Continues.

Muster von World of Games. Tel. 06221/184134

& mosie Ine
1395 Sony Computer Entertainment Ine

72 %

Linearer 3D-Shooter im Mech-Stil mit
sauberer Steuerung, iiberraschenden Feind-
formationen und fiinf langen Levels.

MAN!AC mérz



Entwickler: Millenium, GB

Defcon 5

Ein Routine-Job sollte

es werden, doch wie so

5 . oft kam flir den einsamen
Mo L
Helden alles ganz anders.

Flugobjekte am Horizont erspihtet. Die
Ufos waren verschwunden, noch bevor
Thr sie ins Fadenkreuz nehmen konntet.
Jetzt poltern die Aliens durch die Stock-
werke und Thr habt alle Hinde voll zu
tun, Eure Kampf- und Bergungsroboter

M illenium

Interactive ist

s an
\ ../ Gerade als Thr auf cinem
Verteidigungsposten  des

, . N . o . £ X eines der dlte-
Tyron-Konzerns die letzten Sicherheits-  zu dirigieren und vorwitzige Bosewichte
- i : ' . SR sten Software-
Checks durchfiihrt, dréhnt ein Schnau-  aus den Mannschaftsquartieren zu f

lasern. Die Giinge und Hallen erlebt Thr
aus der Ich-Perspektive eines hierzulan-

ben durch die verlassenen Ginge und
rote Piinktchen funkeln auf dem Umge-
bungs-Scanner. Thr hattet Euch also

Hiiuser Eng-
lands. Bevor
de indizierten 3D-Actionspiels, die vie-
len Einrichtungen des Station bedient
Ihr Gber Terminals und Icon-Ments. wi

. . . sich die Firma
nicht getiusche, als Thr vor ein paar

als externer Ent-

Minuten am Geschiitzstand seltsame

wickler unter

die schiitzenden

Monotonie im Weliall: Alien-Jagd und Robo-
" ter-Management in steriler Umgebung. Troiz |
nettem Drumherum spielerisch diirftig.

Fittiche von
Psygnosis
begab, scheffelte

Millenitm niit

POSTEN =
stoc

unzdibligen
"James Pond”-

Versionen

T 7 ST Millionen.
4 Ertappt: Die distere "Service’-Ebene der
p
aumstation i reits v il ¥ n.
R tation ist bereits von AuBerirdischen Uberlaufen
Andere Versionen
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NINTENDO 64

dank Tokio Office zu Beginn weg zum Tiefstprei

Tekken 2

und alle andern Hits fiir PSX.
Saturn & 3DO zum absoluten

Tiefstpreis

Ladenadresse:
Haldenstrasse Y
6006 Luzern /Schweiz




Entwickler: Capcom, J

Wer den Bus nimmt, gelangt auf den
Schrottplatz, wo ein flinker Muskelprotz
mit Totschlfger wartet,

Der rabia-

teste "Final
Fight”-Schliger
ist Mike Haggar
(siebe Bild):
Nach seinem
“Final Fight"-
Debiit bestieg er
den Wrestling-
ring in Capcoms
“Saturday Night
Slammasters”.
Im ersten Nin-
tendo-"Final
Fight” priigelte
an seiner Seile
der flinke Cody,
obwobl Kumpel
Guy in der Aulo-
matenvorlage
ebenfalls mit-
mischie. Extra
Siir Guy-Fans
erschien in
Japan die Varia-
tion "Final Fight
Guy". Zulet=i
liefS Guy in
“Street Fighter

Alpba” die Mus-

keln spielen.

Lange hatte die beriich-
"Final Fight"-Crew

%/ im horizontal scrollenden
- Gewerbe die Nase vorn,
dd(){l hervorragende Nip-
pon-Raufereien wie “Tron
Commando” brachten den Thron
ins Wanken.
zuriick:

tigte

Jetzt schligt Capcom
Mike Haggar schntirt zum drit-
Hosentriger, um die Kon-
kurrenz aus den Modulschichten zu
fegen
ster und seine Handkantenbriider Guy,

ten mal die |
. Diesmal haben es der Biirgermei-
Dean und Lucia mit der "Scull Cross"-
Bande zu tun, die Metro City in eine
Zone der Gewalt verwandelt haben.

Bevor Thr die Straen von Metro City
betretet, wihlt Thr einen der vier Back-
pfeifenhelden aus, die neben den
gewohnten Dauerfeuer-Combos und
Spriingen bis zu je siecben Spezi-

KNOCHENMUHLE e
joraus. Das umfangreiche und
chend kir 5[If1|.<l h~ I'mh

Final Figl

tfar st'mtr

n Raum

inal Fight 3

Zerstort |hr an der Bushaltestelle den
Fahrplan, fahrt der Bus weiter, und Ihr
spurtet direkt in den ndchsten Level.

‘.‘ o4 b S _-,—‘i—:

ist der Konkurrenz

Wenn Haggar zum krachenden Super-
Piledriver ansetzt, blitzt und bebt der
ganze Bildschirm.

alattacken und eine Sprintattacke be-
herrschen. Haggar zwingt seine Gegner
mit Wrestlingmantdvern wie Piledriver
und Clothesline in die¢ Knie, Guy und
Freunde arbeiten mit Feuerball, Torna-
dokicks und Elektroschocks, Fiir jeden
ausgeteilten Schlag erntet Ihr neben
Punkten Super-Energie, die Thr bei vol-
ler Energieleiste in fatale Super-Combos
investiert. Am Wegrand findet Thr Nun-

immer einen Schritt

ble Schlagsortiment |aBt ausrei
he Knockout-Kombinatio

voraus. Das umfangreiche ur agsortiment |aft ausrei-

nen. Dig 2 Angrifistechnike ” alten Euch -

die ISt a 'Z uge “'. ] me ofC re I I ge :

garantieren Langzeitn ; LILuI nac h der x-ten Schlacht ent b ¥
. ; Hachi -c": S1 gIDt s tten e au Zar

Gegner h|| en Euch

Der "Auto Two Player”-
nn Euch der Computer-Kumpel
Ruckelein

im Zwei-Spieler-

Diese Faust rigcht nach Fnedhof Mit "unten, unten-vorwarts, vorwarts + Y" setzt Haggar
zum méchtigen Dreifachhieb an. Wehe dem, der seinen Weg kreuzt!

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant.

Im Hafen rempeln Euch plumpe Dick-
wiénste an: Mit gezielten Handkanten-
wirbel wehrt Ihr den Ansturm ab.

chakus, Eisenhimmer, Totschliger und
Stahlrohre, mit denen Thr Waffencom-
bos ausfiithrt: Der gelenkige Guy erweist
sich als ausgezeichneter Nunchaku-
Kinstler, wihrend Muskelprotz Haggar
nur mit dem michtigen Stahlrohr
Schlagkombinationen landet, In diiste-
ren Hinterhofen, zwiclichtigen Spelun-
ken und prunkvollen Einkaufsstraien
stellen sich Messerstecher, Baseball-
Schldger und StraBenpunks zum Kampf,
die Thr veriichtlich durch Schaufenster,
Stradenschilder und Tiiren schleudert.
Zerstort Thr Tiiren im Hintergrund,
erdffnen sich neue Wege zum Endgeg-
ner und Bonusriiume mit Fressalien und
Extra-Leben.

Zusitzlich zum Zwei-Spicler-Modus hat
sich Capcom eine besondere Uberra-
schung fiir Joypad-Einzelkiimpfer cinfal-
len lassen: Tm "Auto Two Player™-Modus
steuert der Computer den zweiten Spie-
ler, dessen Stiarke und Kampfgeist Thr
im Optionsmenti cinstellt. oe

Knallharter Priigel-Scroller mit umfangrei-
chem Schlagsortiment und versteckien
Pfaden. Zu zweit ruckelt's leider.

MAN!AC mirz




S SATURN
p : Sony Play [ Beispiel 2: Sega Saturn Grundgerat dt 50Hz
+ 2tes Joypad + 2tes Joypad Joypad
+ Memory Card DM 37.- + Virtua Fighter DM 42.- Joyboard
+ Tekken monatlich + Sega Rally monatlich
bei 24 Monaten | bei 24 Monaten Mission Stick
> Maus

ARJAY.F'NANZIERUNG MPEG-Modul dt

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. Photo CD System
Natiirlich kénnen Grundgerate und/oder Software Action ReplayPro
fir alle Systeme finanziert werden. Adapter fur import CD's

Der Mindestbestellwert betrigt DM 500.- | Umbau dt/us/jp
Clockwork Knight Il dt

Cyber Speedway dt
PLAYSTATION Lone Soldier dt

ZPESTL-LEZ0 UoRoWOoId-HI LY -Bunjjeisan

. . Mystery Mansion uk
Novastorm dt ; . Myst dt

. NBA-JAM Tournament dt
Joyboard (ASCHI) dt PGA Tour Golf "96 dt NHL-Allstar dt
Link-Kabel Philosoma dt Panzer Dragoon dt
RGB-Scart-Kabel Primal Rage dt Parodius - DeLuxe dt
Memory Card dt Raiden Project dt 9.6 Pebble Beach Golf dt
Maus Rapid Reload dt
Action Replay Pro uk Rayman dt £
Air Combat dt Revolution X us Sega Rally dt
Alonein the Dark dt Ridge Racer dt Shinoby X
Assault Riggs dt Road Rash dt Sim City 2000 dt
Cybersled dt Shockwave Assault dt Street Fighter Zero jp
Destruction Derby dt .S Starblade Alpha dt Theme Park dt
Eleventh Hour dt Tekken dt £ Thunderhawk Il dt
Extreme Games dt Theme Park dt Virtua Fighter dt
FIFA-Soccer "96 dt Twisted Metal dt Virtua Fighter Il dt
Goalstorm dt Warhawk dt Virtua Racing dt
Kileak the Blood dt Wipe Out 9 Wing Arms dt
Krazy ivan dt Wrestlemania Arcade dt 3 Worms dt
Loaded dt : AUCH IMPORTE AUF LAGER! AUCH IMPORTE AUF LAGER!

NEO GEO CD SUPER NES UNSER LADENLOKAL
NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz Breathof Firellus ~ 139.90 - - ok

inkI. HF- oder RGB-Kabel, zwei Chrono Trigger us 149.90 e
/Joypads, Netztell  je 459,00 f Spieleberater us 39, i :
. Umbau 50/60Hz Clayfighterlius Ebertplatz 2 - 50668 Koin .
{ Umbau Sprache 69.80 & Disney ‘s Toy Story us Ladenpreise kdnnen abweichen
| RGB-Scart-Kabel 39.80 @ DK Countryll
: NEO GEO CD ANGEBOTE | Final Fantasy Ill us Versandadresse
3 Count Bout *99.9 - Killer Instinct PAL - .
Aerofighters lll 139.00 @ Mega Man X i dt ARJAY GAMES
Baseball 2020 . *49.90 @ MegaMan7dt Ebertplatz 2 - 50668 KoIn

' Fatal Fury *69.80 | Secret of Evermoredt Montag - Freitag 10:30 - 18:30
' Fatal Fury lll 109.80 | Superstarsoccerlldt Fon: 0221-12 10 67 /68 /6§
Football Frenzy *49.90 | Timim Tibet dt ' . Fax: 022112 56 76

Galaxy Fight *89.90 | WWF- Arcade Games dt 119.90 §

Karnov s Revenge 99.80 @ Yoshi sisland dt . Wir versenden alle Spiele |i

King of Fighters ‘95  *99.00 der Sicherheitsbox per NN Z%I

i King of the Monsters il *69.9 Powerstation i DM 9.90 Versandkosten. Ab
League Bowling *49.90 | Powerstation inkl. Joypa nem Bestellwert von DM 300.
Pulstar 109. 50/60Hz-Schaltung £ senden wir versandkostenfrei.
Savage Reign *99.00 | Umbau 50/60Hz inkl. Umb,u- Bestellungen bis 17:00 werden
Soccer Brawl *69.90 | garantie s noch am selben Tag ver-

! Umbausatz 50/60Hz schickt. (Lagerware)

Annahmeverwelgerern -
von uns gelieferten Waren, he—
rechnen wir die uns entstn-

3D0 RGB-Kabel dt/us/jp
Goldstar 3D0 dt 50Hz  699.00 | Action Replay Pro lii dt
| FZ1dtPALS50Hz  699.00 | Adapter (jp/us Spiele)

Blade Force us *99.90 : denen Lieferkosten mit DM 20.
Bust AMove us *89.90 VIRTUA BOY Unser Recht auf Erflllung di
Gex us _ *49.90 | Grundgerat us Kaufvertrages bleibt hierve
Mystus *99.90 _ - unberdhrt.
; e Panzer General us *49.90 | * = nur solange Vorrat reiché .~ Handleranfragen erwunscht.
Druckfehler, Irrtimer, Preisdanderun n un Lieferung vorbehalten. Wir haften nlcht-f f KompatibilitAtsprobleme der einzeinen Syste und/oder Landesversionen. Unfreie sendungeg
werden nicht angenommen. Der U%‘zusch wegen nicht gefallen ist generell a'sges lossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermegsen von uns repariert oder ersetzt. §
%%%'—" o ...-:sct-e?\sv‘ﬁﬁ% K:@ T e e L -.‘f‘s‘fy ﬁ%mk - R wgr”'&‘%




Design: Michael Rubinelli, Gordon Bellamy = Produzent: Scott Orr = Programmierung:
William Robinson = Grafik: David Luntz, Z/Axis = Sound: Tommy Tallarico

Madden

Das Fadenkreuz (oben links) zeigt Euch, wo Ihr den Wurf

der Quarterbacks auffangen miiBt.

Seit 1990 ist die John-
Madden-Serie auf stattliche
sechs  Mega-Drive-Teile
angewachsen. Das aktuelle
Modul verquickt die Stirken
des letzten (alle NFL-Teams und
fast alle Originalspieler) mit neuer Grafik
und einer Trading-Option, die Thr bereits
von den Eishockey- und Basketball-
Modulen von EA Sports kennt: Thr kénnt
Spieler tauschen und so Euer Team mit
Lieblingsakteuren verstirken. Zweite
Neuerung: "Baut" Euch einen eigenen
Spieler, indem Ihr ihn durch verschiede-
ne Tests steuert und ihn spiter bei
einem NFL-Club unterbringt.

Ansonsten diirft [hr eine komplette Saison
mit Playofts bis zum Superbowl absolvie-
ren, Statistiken werden fiir jede Position

Spieltag fiir Spieltag mitgefiihrt, Selbst auf

dem Feld konnt Ihr die einzelnen Akteure
dank Trikotnummer unterscheiden.

Sechster Madden-Nachfolger mit wenig
Neuerungen, aber dem althekannten
Spielspal-Potential.

Andere Versionen

Die Spieler sind groBer, der
Spielverlauf derselbe.

2, dezent modern
aillierte Anim:
ing zaghafte Mana-

1as 1

[berraschunge
b 5 flir die
teams hat man eine ldee von
Acclaims "NBA Jam" ausgeborgt
die zum Durchspie
ren Teams anim
beim 93er Madde
man digse zu
Ansonsten bleibt z

nik, Taktik und Steuerung |
keine Bl&Ben entdecken, alles
wohnt gut und aus-

gefeilt,

Laut Electr \rts wird es zwar
32-Bit- un = dens aber
keing mehr
geben jerun-
gen dieses Modul das leicht zu

verschmerzen. Einen Fehlkauf
macht Ihr keine habt Iht
BINEN i ht Ihr die
96er-Fassung nicht unbedingt.

Eine Umsetzung fir das Super Nintendo ist geplant, auBerdem erscheinen 19986 Varianten

fir Playstation und Saturn.

Entwickler: Imagitec, GB = Produzenten: Ted Tahguechi {Atari), Bill Newsham = Design:
Emersan Best = Programmierung & Grafik: Karl Vest, Andrew Seed

NG

Auf der Suche nach Datenkanistern rangiert Ihr durch eine 3D-Wiiste, Die

oon
ORTREOD<S 11

splitternden Polygon-Explosionen sind das aufregendste Element im Spiel,

g Auf der Suche nach
Datenkanistern brettert
Euer Polygon-Panzer

durch eine Welt der Robo-

ter und Laser-Geschiitze,

Habt Ihr eine bestimmte Menge

der versteckten "Data-Pods™ aufgespiirt,

reist Thr durch eine kurze Bonus-

Sequenz in den ndchsten 3D-lrrgarten,

Als Feinde rollen Euch gut 20 verschie-

dene Robotvehikel entgegen, die Thr mit

der Bordkanone oder einer gefundenen

Extrawaffe in einzelne Polygone zer-

blast. Wihrend Thr mit einem Auge die

Bosewichte beobachtet, schielt Thr mit

dem anderen nach Teleportern, Schal-

tern und anderen Hilfsmitteln, die Euch
in entlegene Winkel beférdern,

Verschiedene Innen- und AuBenper-

spektiven, ein Fadenkreuz und ein

Mini-Radar helfen Euch im Chaos der

geometrischen Objekte. wi

Non-Stop-Geballere in der Polygonwelt:
Trotz Zwei-Spieler-Modus ein
unterdurchschnittliches Action-Spiel.

Andere Versionen

Im Split-Modus nehmt Ihr
Euren Mitspieler ins Visier.

SCHATTIERTE POLYGONE e ... und
nichts dahinter; Wenn es im Cyber-
space (laut Atari Schauplatz des
3D-Gemetzels) dermafien altbacken
zugeht, bleibe ich lieber in der Rea-
litat, Kanister sammeln und Feinde
rosten — mehr ist den Imagitec-
Designern zum Thema 3D-Grafik
nicht eingefallen. An der Optik habt
Ihr Euch nach fiinf Minuten sattge-
sehen: Egal ob Feind, Extrawaffe
oder Raumelement, die abstrakten
Polygon-Gebilde kdnnt Thr kaum
auseinanderhalten. 360°-Feeling
kommt bei "I-War" nicht auf. Im
Gegensaiz zum dezent besseren
"Assault Rigs” fiir die Playstation
kann Euer Panzer keine Schrégen
anfahren und bleibt an jeder haar-
feinen Bodenerhebung hangen.

Die bildschirmfillenden Polygonex-
plosionen hatten ein interessantes
Schlachtfeld verdient, doch auch in
spateren Levels ist "I-War" eine
Datensuche mit hohem Nerv-Faktor.
Die Steuerung und das Verhalten
der Feinde sind gleichermalen pri-
mitiv und lassen kein taktisches
Gefecht zu. Wollt Ihr einen Gegner
treffen, fahrt thr ihm direkt in die
Bordkanone

Umsetzungen sind nicht geplant.

il Ry
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' deutsche Synchronspre-
cher. Doch zum Oxford-
English des Monty-Python-Télpel Eric
Idle fanden sie lediglich Untertitel in
heimischer Sprache. Trotzdem haben
wir Euch in MAN!AC 10/93 nicht zuviel
versprochen: Das "Discworld”™-Skript
wurde von Andreas Brandhorst, dem
Ubersetzer der Terry Pratchett-Biicher
ins Deutsche tbertragen. 15 professio-
nelle Sprecher lichen den 79 Rollen bei
den Aufnahmen im digitalen Studio ihre
Stimme. Die Bekannteste gehort Arne
Elsholtz, dessen unverwechselbares
Organ Tom Hanks und Bill Murray zu
deutschen Kino-Erfolgen verhalf,
Die "Scheibenwelt” ruht auf den Schul-
tern von vier Elefanten. die auf dem
Panzer der Sternenschildkrote "Great
A'Tuin” thronen. Diese weise Dame
kilmmert sich nicht im geringsten um
den bodenlosen Unsinn, der sich auf
ihrem Riicken abspielt: Umringt von
einem Mirchenschleier aus Wasserfillen
der tiberquellenden Meere bietet die

IDEEN-REICH e Deutsche Pratchett-Fans frohlocken: Brandhorst's erfah-
rene Ubersetzerfeder trifft zielsicher Pointen und englische Wortspiele.
elt wurde prima eingefangen und zahl-
reiche liehgewonnene Helden der Buchvorlagen trollen sich in der
digitalen "Discwaorld". Den genialen Lucas-Arts-Klassikern "Monkey
Island” oder "Indiana Jones” kann Rincewind's Drachenjagd trotz-
dem nicht das Wasser reichen: Nach der ersten Aufgabe steht lhr
ratlos vor einem Wust von Mdglichkeiten, ein GroBteil der Rétsel ist
zudem genauso bizarr wie Pratchett's Fantasy-Universum — erwartet
keine Logik auf der Scheibenwelt. Die prachtvollen Hintergrund-
gemalde sind eine Augenweide, dafir wurde bei den farbarmen Sprites
und Animationen geschlampt: Eure Aktionen werden von Ladepausen zer-
stiickelt, die Soundeffekte hinken oft den Bildern hinterher

Die Stimmung der Scheibent

W

Wahrend eines Krawalls in
der Kneipe schnappt Ihr
Euch den Trommelstock...

Die unbewachten Pflaumen wanderm in
Eure Tasche. Dem Fischhandler jubelt lhr
eine Frucht unter seinen Kaviar...

MAN!AC mirz

Produzent: Angela Sutherland = Design: John Millington, Simon Turner = Prngfammierung: Mark Roll, John
Young = Gratik: Nick Pratt, Paul Mitchell, David Swan, Warren Hawkes = Sound: Rob Lord, Mark Bandol

Die Drachen-Lady bittet Euch um Hilfe:
Erlost sie von einem Fluch, der sie zwingt,
die Stadt in Schutt und Asche zu legen.

Scheibe Lebensraum fir Gotter, Men-
schen, Tiere und den Tod personlich.
[rgendwo in der Nihe der mittleren
Region betindet sich die Hauptstadt der
Scheibenwelt, Ankh-Morpork, in der das
Abenteuer beginnt, Ein Drache ist gera-
de dabei, die Stadt mit seinem feurigen
Odem zu verwiisten. Thr schliipft unter
den spitzen Zauberhut von Rincewind,
einem iiberaus erfolglosen Magier der
"Unsichtbaren Universitdt”, um diesem
zerstorerischen Treiben ein Ende zu
bereiten. Mit dem Cursor dirigiert Ihr in
der Seitenperspektive Rincewind durch
die Gassen von Ankh-Morpork. Erreicht
Ihr den Bildschirmrand, wird gescrollt,
beim Betreten der Taverne "Kaputte
Trommel” oder dem Palast wird eine

1

...und scheucht mit dem
Essensgong einen Lehrling
aus dem Vorgarten.

...der sich nach deren GenuB er-
leichtern muB. Eine gute Gelegenheit,
seine goldene Schnalle zu stibitzen.

Praktisch: Eure Truhe tippelt Euch auf
vielen rosa Beinchen hinterher und hat
eine endlose Aufnahmekapazitat.,

neue Hintergrundgrafik von der CD
geladen, Interessante Gegenstinde wie
eine Kristallkugel oder einen magischen
Lockenwickler verstaut Thr entweder in
Rincewinds Manteltasche oder in Eure
anhiingliche Truhe aus verwunschenem
Birnbaumholz. Euren ersten Auftrag
erhaltet Thr vom Erzkanzler der Univer-
sitdt: Findet fiinf Bestandteile fiir einen
Drachendetektor. Auf der Suche nach
Kobold, Induktionsspule, Bratpfanne,
Zauberstab und Drachenodem palavert
Thr mit den zahlreichen Bewohnern der
Scheibenwelt und kombiniert zum Bei-
spiel Bindfanden mit einem Wurm, der
Euch als Koder fiir den Kobold dient.
Spiter geht Thr auf Zeitreise, wandelt
durch das Ankh-Morpork der vorange-
gangenen Nacht und entdeckt neue Ort-
lichkeiten. Sobald Thr den Passierschein
fir das Stadttor ergattert habt, reist Thr
auf einer Uberlandkarte zur Hexenbe-
hausung oder durchstreift Wilder und
Hohlen. th
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Umfangreiches Fantasy-Adventure mit
illustren Sprechern, hoher Ratseldichie
und viel Witz, aber wenig Logik.

Andere Versionen

Eine PC-Version ist bereits erschienen. Umsetzungen sind keine geplant.

Pr‘a."t‘he”s vor

Sprachwilz
spriibende
Romanvorlage
setzte neben
Robert Asprins
"Dédmonen’”-
Reibe neue Mafs-
stéibe fiir bumo-
ristische Fanta-
sy. Seit "Disc-
world” sind die
schizopbrenen
Fantasy-Romane
besonders in
den Staaten
gefragt. Der
Heyne-Verlag
hat die Biicher
ins Deutsche
iibersetzt: Wer
sich fiir die
"Scheibenwell”-
Episoden inter-
essiert, fragit
nach dem ersten
Band "Das Lichi

der Phantasie”.



Squure-Freuk

ch méchte mich bei Square
beschweren: Generell sind
die Square-Spiele absolute
Spitzenklasse, z.B. "Final

"Chrono Trigger” oder
. Letztere Serie wird ja

banms\ ?s
"Romancing hdga"
leider nicht in Amerika oder Deutsch-
land veroffentlicht, Doch was nun mit

"Seiken Densetsu 3" ("Secret Of Mana'-
Nachfolger) gemacht wird, ist schlicht
ein Unding! Square will tatsichlich
keine englische Version herausbringen,
nur um ihr (nicht so tolles) "Secret of
Evermore” besser in Amerika zu verkau-
fen. Auf der anderen Seite: Wenn ich
Ubersetzungen von "Secret of Mana®
lese wie "Oh, die Lindenstrae hat
schon angefangen” statt "Oh, the dan-
cing has already begun”, muf$ ich wei-
nen. Da kaufe ich mir lieber die japani-
sche Version und lasse sie mir von
jemandem privat bersetzen. Basta!

Michagl Ecke, Stockstadt

H eifs begebri
sind neben unse-
ren MANIAC-Abo-

Shirts (die sich

gerade beim
Foto-Shooting
auf Lanzarote
befinden) die
"Wipeout"-T-
Shirts mit Neon-

Logos. Zu bezie-

Wir MAN!ACs trauern mit Dir: Square plant zur Zeit keine
US-Ubersetzung von "Seiken Densetsu 3", Auch die
geplante US-Version "Final Fantasy Extreme” ("Final Fan-

ben sind die
Techno-Hemden

im einschldgigen tasy 5" in Japan) wid nicht fiir Konsolen erscheinen,
sondern nur fiir PCs mit Win85. Naheres zu Square-
Umsetzungen erfahrst Du in Roberts Rollenspiel-

Schwerpunkt ab Seite 20,

Murlo-MuII

ch habe einige Fragen zum
Ultra 64. Ich bin (iberwil-
tigt von den technischen
2 Ralfinessen des Geriits,
donh mir stinkt das Kleinkinder-Design
der Konsole, Aufterdem finde ich es
enttiiuschend, dafl die Hersteller weder
Beat'em-Ups noch Rollenspiele gezeigt
haben. Anfangs, als die ersten Gertichte
tiber das Ultra 64 in Umlauf kamen,
habe ich die Konsole vor allem mit "Kil-
ler Instinet” identifiziert. Doch jetzt wird
Mario-Mill mit dem 64-Bitter in Verbin-
dung gebracht.
Wird man das US-Ultra-64 an einen
deutschen Fernseher anschliefen kon-
nen? Ich bin sehr interessiert am
U64, da es das einzige System ist,
welches ich mir neben meinem

Trend/Techno-
Laden oder
direkt bei GIT in
Diisseldorf (Fax
0211/4981222).

Tia (aus "Deadalus Encounter”) mit Schisim-
bolzen ven Michael Hussinger, Losheim

86415 MERING

guten alten Super Nintendo noch kau-
fen werde. Wird die neue Traumkonso-
le jetzt eigentlich "Ultra 64" oder "Nin-
tendo 64" heiflen ? Benjaniin Zich, Esch
Das Ultra 64 wird voraussichtlich nur in Japan Nintendo
64 heifien. Die Zielgruppe sieht der Hersteller bei Spie-
lern zwischen sechs und 18 Jahren — Nintendo glaubt,
dafl erwachsene Spiele-Freaks eher vor einem PC sitzen,
Mit dem RGB-Anschluf des U64 gibt's bei keinem Fern-
seher Probleme, sofern ain Scart-Eingang vorhanden ist,
der RGB-Signale versteht.

(IItru-Lob

ur mal kurz ein Lob zu
Eurem Shoshinkai-Report.
Wow! Der hat mich glatt

L% | vom Hocker gehauen! Ich
dat.hte d1e achtseitigen Reports in den
anderen Zeitschriften seien cool. Da
hatte ich mich getiduscht! Ubrigens, habt
Ihr schon gehort, daR “Intelligent
Gamer Online” ab Mirz auch offline in
den USA produziert wird? Ich glaube,
da werden alle Magazine, (besonders
die "Next Generation”) ziemliche Pro-
bleme bekommen. IG Online ist meiner
Meinung nach nur deshalb besser als
Ihr (traurig, traurig), weil es sie jeden

Tag neu gibt. Juhn Goering {dgoering@esk ping.de)

Offline

in Lob beziiglich Eures
umfangreichen, schr inter-
essanten  Nintendo-04-
WEREN Reports. Auch sonst habt
Thr ja ein inhaltlich hochwertiges Maga-
zin mit sehr guten Berichten und Rubri-
ken. Specials wie das Interview mit
Andy Yelland von Psvgno%is in Eurer
Online-M@NIAC (iber Themen wie PC-
Umsetzungen oder die Zukunftsper-
spektiven des Konsolenmarktes wiirde
ich mir allerdings auch in der Heftaus-
gabe wiinschen. Ich weil, dafd der Platz
in Eurem Magazin begrenzt ist, aber fiir
jemanden der keinen Zugang zum Web
hat, wire das sehr spannend. Viel zu
kurz geraten fand ich die News von der
Sega-Messe. Eine kurze Namensauf-
listung und fast kein Foto der Neuheiten
fir den Saturn sind ja wohl wahrlich
dirftig. Da hdttet Thr den zweiten Arti-

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
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kel von der Shoshinkai-Messe ja etwas
kiirzen kénnen. Ich hoffe Thr holt einen
ausftihrlicheren Bericht in der nichsten
Ausgabe nach. Jéirg Clausen, Frankfurt
Auf eine groBere Reportage von der Sega-Show in Tokyo
haben wir verzichtet, weil die meisten der dort présen-
tisrten Spiele kurz vor der Auslieferung standen. Was wir
dort im November gesehen haben, findet Ihr schon jetat
beim gutsortierten Fachhandler. Dafiir haben wir diesmal
ginen "Panzer Dragoon 2"-Preview organisiert

Mail-Fieber

ailiac-Mania ist ausgebro-
chen, jeden kann sie befal-
len. Die deutsche Arzte-
: + kammer warnt: "Die Erre-
g.,(,r smd eindeutig: Vermutliche Falsch-

meldungen, Jaguar-fanatische Leserbrie-
fe und Nintendo-feindliche Editorials”.
So werden auch scheinbar freundliche
Zeitgenossen nicht von der Seuche
tibergangen — jeden kann es treffen. Ja,

vermutlich wiirde ich sonst diesen Brief

nicht schreiben.

Thr habt zwar geschrieben, daf§ Thr aus
technischen Griinden keine Demo-CD
beilegen konnt, allerdings frage ich
mich, warum das in England geht
(Sony-Magazin mit Demo-CD, 25 Mark
bei Gamestore)? e € Schmidt
Das Sony-Magazin ist eine "Single-Format"-Zeitschrift,
MAN!AC hingegen ist "Multi-Format”, und wir miiBten
uns Oberlegen, welches System wir mit giner Dema-CD
begliicken. Produzieren wir eine Playstation-CD, wéren
Saturn- und 3D0-Fans zu Recht sauer. Eine CD, die auf
mehreren Konsolen lduft, ist technisch nicht moglich
AuBerdem wird das oben genannte Magazin van Sony
gesponsert, die CD vom Elektronik-Riesen bezahlt -
willst Du, dafi MAN!IAC ihre kritische Unabhangigkeit ver-
ligrt 7

Pallodiam-Replay

uer Shoshinkai-Report in
der 2/96 war toll. Das weif3
man natiirlich erst, wenn
i man diese Ausgabe trotz
ELues H(_hlLCh[LI'I Timings gekauft hat
und den Bericht mit den "Schnellschiis-
sen” Eurer Konkurrenz vergleicht. Bulky
Drive: Oh, wie ich diesen Kram liebe,
Da ich selber ein Videospiele-Freak der

N~
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ersten Stunde bin, bilde ich mir oft ein,
ich wiitte schon viel iiber diese Bran-
che, aber ich lasse mich jeden Monat
gerne von Euch tiberraschen. Ich (jetzt
ein Sony-Anhinger) habe noch wirre
Kindheitserinnerungen an eine Konsole
von Palladium. Dieses Gerit aus dem
Hause Neckermann war mein Einstieg
in die Welt der Videospiele. Wenn ich
mich recht entsinne, hatte dieses Ding
sogar Analog-Joysticks, wenn man diese
schwarzen Kistchen mit 10em-Kabel so
nennen kann, Leider ist das Geriit mir
ehenso abhanden gekommen wie mein
Intellivision, das Thr ja schon mal ver-
arztet habt. Wie wiire es mit einem Pal-
ladium-Replay?

Lars Holterdor!, Disburg
"Earthworm Jim" von Michael Hussinger

Wenn wir eine Palladium-Konsole in die Finger bekom-

men, werden wir sie vielleicht zusammen mit anderen

Uralt-Exoten vorstellen. GroBzigige Hard- und Soft-

warespenden gehen an unseren Dldie-Experten Martin

"Das wandelnde Konsolenmuseum” Gaksch

Michae! Hussinger, Losheim
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Invasion der Kleinanzeigen: In den letzten
Wochen wurden Eure Coupons sdckeweise
um meinen Schreiblisch gestapelt. Schon
Jeizt stebt die Second-Hand-Zone kRurz vor
dem Kollaps. Trotzdem wevde ich alle Eure
Zuschriften gewissenbafl bearbeiten (siebe
links) und in einer der néiichsten Ausgaben
verdffentlichen.

Noch eine Ermabnung an alle Schmierfinken: Fiillt Euren Cou-
bon bitte mit sicherer Schrift und Kugelschreiber aus (Finger
weg vom Edding). Schreiben mit EinschufSlichern und Explo-
sionsnarben werden nur unter Vorbeball angenommen. oe

Landkarte und Berichte zu Ultima 6. Rene
Krusch, Brandenburgerstr, 22, 01587 Riesg

Ogre Battle (zahle Neupreis ader his 150
DM) Tel. 07247/21278 oder 0172/7209372

Puzzle Bobble fiir SNES, zahle bar oder tau-
sche geg. Prince of Persia. Ute Opderbeck,
Franziskanerstr. 4, 47906 Kempen. Tel.
02152/4215

SNES-Spiele; Micromachines 2, SMW 2,
Killer Instinct, Mechwarrior 3050 & Mega
Man X. Biete je bis zu 100 DM. Sven Feiten,

Tausche PS-Spiele, z.B. Kileak, Jumping
Flash usw. Habe Toshinden, Tekken, Wipe
Out (Nur PAL!) Verkaufe/tausche auch. Biete
60 Hefte von VG, MF, MAN!AC zus. 60 DM
VB. Tel. 04294/483

(Ver)kaute & Tausche Playstationspiele.
Tel. 08333/2013 (Holger)

PS-Spiele (Pal) bis 60 DM. Infrarotpads
auch im Tausch. Frank Dickmann, Brider-
Grimm-Str. 67, 34134 Kassel.

Tel, 0561/470862

PSX-News, z.B. Fifa 96, NHL Hockey,
Worms, Viewpoint, Discworld, Twisted
Metal, Road Rash, Waterworld usw. (nur
Pal). Verk. Lemmings 30, Rayman, WipEout,
D.Derby, usw. Tel. 02156/77827 (Ralf)

Alles von Asian Cinama aus der MAN!AC und
andere Mangas & Animes. Bitte gut erhalten,
zahle gut oder tausche auch. (auch in englisch).
Franziska Paetzel, Stuttgarter Str. 75, 73312
Geisingen

Tausche PS-Games! Habe z.B. WWF, WipE-
out, BA Toshinden. Suche Toukon Retsuden,
D.Derby & R.Racer Revolution. Tausche
auch andere Systeme!

Tel. 08733/2129 (ab 14 Uhr, aulier Fr.)

Spiele und Zubehiir fiir Atari 7800, Coleco-
vision, Intelivision, Interton 4000 und Vec-
trex ginstig gesucht,

Stefan Moldenhauer, Poppenbiittierstr. 2586,
22851 Nordenstedt. Tel. 040/5479696

Kaufe/tausche Spiele fiir PSX, Saturn, MD,
SMES & Meo Geo CD. Habe Sega Rally, War-
hawk. Fifa 96, DKC2 u.a. Suche Neuheiten,
Sammlungen und giinstiges 3D0 mit Spie-
len. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Kaufe stdndig Spiele fiir Saturn, PSX &
Lynx! Suche auch Zubehor, z.B. Arcade
Racer, Action Replay, Negcon, Memory
Card. Alle Angebote an:

Lars Schmucker, Ahornweg 5, 35452 Heu-
chelheim, Tel. 0641/61355

C64 + Spiele + Sticks + Floppy (nur guter
Zustand!) Perck Wagner, Miihlenstr. 3,
54518 Dreis. Tel. 06578/258

Final Fantasy 1 fiir US-NES. Bitte nachmit-
tags oder abends melden.
Tel. 040/7119940 (Fabian)

Kaufe & tausche Spiele fiir PSX, Saturn,
SMES, MD usw. {auch ganze Sammlungen).
Tel. 089/1403732

PS-Spiele: Ridge Racer, Tekken, Toshinden,
Rayman, Wipe Qut, Fifa 96, NBA Live, Pan-
zer General, Total NBA, J.M. Football &
Ascii-Pad. Tel. 02241/385244

Scherpenbergerstr. 69, 47443 Moers

Virtual Boy. Tel. 0241/507411 I

Game Gear + Spiele. Tausche auch gegen
SNES-Spiele. Tel, 02602/17748 (Steffen)

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, PSX, MD,
SNES & Neo Geo CD. Habe Sega Rally, War-
hawk, Fifa 96, DKC2 u.a. Suche Neuheiten,
Sammlungen und glnstiges 300 mit Spie-
len. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Phantasy Star & Golvellius {beide MS),
Sword of Vermillion & Snow Bros. (MD).
Angebote an: J. P. Thomsen, Meiereiweg 18,
23758 Oldenburg oder
dusty@base.meki.netuse.de

Saturn Konsole. Tel. 02564/31046 (Thomas) |

Saturn-Spiele (jp, us & dt). Verk. V. Fighter
40 DM. Suche SNES ohne Spiele und Saturn
Zub. (VR. Stick, Adapter, Aktion R., usw.)
Tel. 08223/752 (David)

Sega Saturn + Spiel. Tausche gegen SNES +
9 Spiele (z.B. SF2T, DKC, Zelda) + SGB mit 4
Spielen + 2 Pads. Christian Krdck, Siedlerstr.
26, 91085 Weisendorf. Tel. 09135/729253

Tausche, Kaufe & Verkaufe PS & 3D0-
Spiele. Habe Destruction Derby, suche
Ridge Racer, Lemmings 3D, Rayman, Krazy
lvan, Philosoma, u.a. (Pal). Habe fir 3D0;
Flightstick, WC3, Rebel A., Op. Jumpgate,
J.M. Football, Alone in the Dark, Monster
Manor, u.a. Tel. 09973/1213

Sony-Spiele, z.B. Theme Park, Fifa 96, Tek-
ken, Action Replay und eine Memory Card.
Zahle gut oder tasche auch. Christian Wolff,
Schifferstrafie 87a, 26842 Ostrauderfehn.
Tel. 04952/942003

Module fiir Atari 2600, 7800, Colecovision,
Intellivision, Vectrex, Phillips & Interton.
Tausche auch! M. Zandt, Haélderlinstr. 7,
73084 Salach

MAN!AC 11/94 & Super Pra 11/94 mit alles
Seiten in Topzustand. Biete Mickey Mania
oder Indiana Jones (SNES). Tel, 09422/3621
(14-20 Uhr, Sandro)

Spiele fiir VCS 2600, Phillips G7000, &
andere Klassiker. Kaufe oder tausche ((iber
100 Module vorrdtig). Marc Pahlenkamper,
Pohlweg 42a, 33098 Paderborn.

Tel. 05251/67805

Super Mario Kart-Plischfiguren (VG 6/93,
Seite 29), deutsche & jap. Verpackungen zu
SMES-Spielen {ohne Knicke 8 DM, sanst 2
DM) und alten NES-Spielen (ohne Knicke 10
DM, sonst 4 DM) & Anleitungen.

Tel. 030/4651290

Spiele fiir SNES, NES, GB, MD, M8, Saturn,
Playstation, auch mit Gerdt, tausche auch
Spiele + Gerat.

Dieter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10, 37574
Einbeck. Tel. 05561/3094

Tausche Spiele fliir PSX (Warhawk, Air Com-
bat, X-Com, T.Park. R.R. usw.), SNES
(Tetris, SMW 2. usw.) und GB. Suche WC3
(PSX), Puzzle Bobble, Asterix & DK2
{SNES). Tel. 04202/1465 (C.U. Erichsen)

Discworld mit deutscher Sprachausgabe.
Biete Warhawk oder Kileak the Blood.
A, Baumer, Peltzerberg 7, 25336 Elmshorn

PS-Spiele, z.B. Rayman, Thunderhawk,
Actua Golf, Loaded, Twisted Metal, X-Caom,
Krazy lvan. Tel. 09933/1347 (16 Uhr)

Gut erhaltene und komplette Playstation-
Spiele: biete fiir deutsche Versionen 30 - 50
DM, fiir US-Versionen 20 - 30 DM. (Keine
Jp!). Tel. 0611/408930 (Slaven)

Tausche SNES + 2 Pads + 5 Games gegen
Playstation + 1 oder 2 Pads + 1 Game. Ver-
kaufe auch fiir 680 DM. Tel. 05401/44458

PS-Spiele: zahle bis zu 50 DM (VHB), z.B.
NBA Jam. Golf. Tobias Ademmer, Banning-
hausen 5, 59590 Geseke. Tel, 02942/5590

PLAYSTATION

Jap., US & Pal-Games, aufier Novastorm,
Streetfighter Movie, Toshinden, Tekken,
Wipe Out, Lemmings, Kileak. Biete max 60
DM. Verk. Game Gear-Spiele: Dragon Crystal
u.a. Sebastian Edelmeier, Sillerstr. 48,
42327 Wuppertal

Tauschpariner fiir PS-Stuff. Habe so ziem-
lich alle Neuheiten! Suche Negcom! Just
Call! Tel. 06431/53308, Christof Simon,
Sudetenstr. 1, 65555 Limburg. Bitte keine
Abzieher!

Fast alles fiir PS - alles anbieten. Verkaufe
SNES + 4 Games, Adapter & 2 Pads fiir 420
DM. Wegen den Spielen anrufen!!! Tel.
07306/33969

Krazy Ivan, Lone Soldier us, Toukon Retsu-
den (Pro Wrestling), Panzer General. T-Park.
Tel. 0172/6854866 oder 0281/15796

Komplettidsung zu Discworld.
Tel. 03643/400017 (Philipp)

Playstation, Saturn oder Neo Geo CD. Biete
tierisch viele Comics oder SNES-Spiele
(habe fast alles). Ich zahle natirlich drauf!
Tel. 05347/11456 (ab 19:30 Uhr, Marca)

PS-Konsole fiir 400 DM, Saturn fiir 460 DM.
Suche auch Spiele fiir beide! Pierre Jahn,
Karlsbaderstr. 126, 09465 Sehma.

Tel. 03733/66973

Sim City & Syndicate Wars. Bitte schnell
anrufen! Tel, 02205/6843 (Fax 6131, Dirk)

Japanische Videospiel-Soundtracks auf
CD. Tel. 06441/25772

Laserdisks (jp, us, usw.) hauptséachlich Ani-
mes. Tausche auch LD's, Fax 02381/161459
(Telefon Nr. draufschreiben!)

Young Merlin: Gesucht 2. Teil der Gesamt-
IGsung aus Total 6/94, Biete 20 DM fir die-
ses Heft oder 10 DM fir kurze Ausleihe. A,
Walter, Kottbusser Damm 8, 10967 Berlin
oder Tel. 030/6923291

Spiele fir 300, 32X, MD, MCD, SNES,
Jaguar, Saturn & Playstation. Vor allem
Beat'em Up und Action.

Tel. 06035/6512 (Kai)

Video Games Hefte 1-3, 2/92 - 5/92 & 1/93.
Power Play Tipsteil 2/90, 7/91 - 1/92, 3/92 -
5/92, 3/94 - 4/94. Tel. 0202/780808 (ab 17 Uhr)

Ginstige PSX (Pal) & Saturn (us, jp & Pal)
Spiele: Panzer Dragoon, Daytona USA u.a.
Jens Erfurth, Matthias-Griinewaldring 54,
97422 Schweinfurt. Tel, 09721/44460

Kaufe/Tausche alle mdglichen Systeme von
SNES bis PS/Saturn mit mdglichst vielen
Spielen. Einfach anrufen, anhieten, Angehot
machen und per NN verschicken. Alles fair,

Games (auch Sammlungen und Konsolen)
fir PSX, Saturn, GB usw. Auch Neuheiten
wie DKC 2, Sega Rally, Mystaria etc. Tel.
0641/791740 (Monika)

Lichtpistole fiir SNES.

Tel. 0711/546362 (ab 17 Uhr), Ruf jetzt!

Bekanntes 3D-Game, US-Version + 50/60
Hz-Adapter fiir SNES. Mit Anl. & Verp. 100%
Ok. Tel. 09961/366 oder 489.

Fax 09961/8199 (Christof)

Tel. 06431/3553

|

SNES + 8 teilweise neue Spielen + 2 Pads
+ Adapter fiir 700 DM VB. Tel. 069/891579

Game Boy + 5 Spiele (Zelda, SMB 2) fiir
200 DM, Tel. D3737/46266 (Tobias)

Super Turrican 2 fiir 60 DM.
Tel 08233/31907 oder 08233/740115 (Tobias)

SNES + 2 Pads + 11 geniale Spiele (z.B.
DKC, 1SS, Secret of Mana, Mario Kart, RRR,
Flashback, SSF2 us) + AR2 fiir nur 745 DM.
Tel. 03621/55679

DKC (70 DM), S. Tennis (50 DM), F-Zero (30
DM}, NBA Jam TE (70 DM), Pilotwings (40
DM}, 6 Spieler-Adapter & 2 Pads. Alles Pal,
auch komplett fir 250 DM.

Tel. 030/4137378 (Mo-Do 16-20 Uhr, Oliver)

SNES + 2 Pads + US-Adapter + 11 Games
fiir 600 DM. Tel. 02271/66337 (igor)

SNES + 2 Pads, 2 Joyboards, US-Pal-Adap-
ter & 14 Spiele: NBA TE, NFL QC, S. Punch
Out, NHL 94, SB2, SSF2. Stunt Racer FX,

usw. fiir VB 800 DM. Tel. 06655/3399

SNES + 9 Top-Spiele, z.B. Killer Instinct,
Super Turrican 2, NBA Jam, Syndicate,
Komplett m. Anl. & Codes, Scart, 2 Pads: VP
1000 DM. Tel. 05064/1218 (ab 19 Uhr)
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Actraiser 2, Fatal Fury 2 & Lion King je 60 Blackhawk, Sparkster, Young Merlin je 50 SGB + 30 Spiele fiir 800 DM. 4 SNES-Games SNES-Spiele: EWJ, S5F2, Zelda 3, WWF
DM. Fiir Game Boy: Power Rangers, Mystic DM. Pocky & Rocky 2, Mario Allstars je 40 (u.a. DKC2 & Chronatrigger) + Action Replay Raw, SB1, Mystical Ninja, Mega Man X, WC e 5
Quest, Sword of Hope, NBA Jam je 40 DM. DM. Tiny Toens 30 DM. Super Gonflict 60 fiir 300 DM, Alles gut erhalten, nur komplett. USA 94, Lemmings 2, Metal Marines,
Sven Kramer, Altenberger Str, B2, 53859 DM. ARP2 55 DM (alle dt!). Super Metroid Tel. 05621/1095 (Janusch) Populous, Star Wing, SMW, STF2 & Mario o
Niederkassel-Ranjel (jp) 50 DM. alles zus. 300 DM. Paint. AuBerdem Game Boy + Spiele. =
Tel 0711/613607 (Sabine) Shadowrun, Evo, Lord of the Rings, Tel. 0461/73842
SNES + Axelay, Bomberman, Starwing, R- S.Adventure Island 2 & 5 NES-Spiele. Suche :=
Type, Actraiser 2 & SMW fiir 300 DM. Josef Game Boy (1 Jahr alt) mit Donkey Kong Bomberman 3, FF3, Chronotrigger, Puzzle Tausche SNES-Spiele (Pal). Habe SF2T,
Leierseder, Lorettoplatz 2, 94136 Thyrnau Land, Zelda, Kirbys Pinball Land, Marios Bobble und Phantasy Star fur MD. Streetracer, Ghoul Patrol, Pac At., Bubsy, =

SNES mit 7 Spielen VB 250 DM.
Tel. 09323/6919 (Florian)

SNES + Netzteil + NBA Jam TE fiir 180 DM.

Flashback 80 DM, Warlock 80 DM, SF New

Challenger 100 DM, Blackhawk 100 DM,
u.a.

Tel. 04191/5640

Picross, Metroid 2, Popolous, Monster Max
& Parodius fiar 200 DM. Niels Neumann,
Aulerstr. 90, 32257 Binde

Tel. 038327/80350

SNES + 11 Games, z.B. Killer Instinct Pal +
CD + 3 Pads, + 5GB Adapter fur 600 DM
{ohne SGB: 550 DM). Roy Kuschela, Str. des
Aufbaus 6a, 14547 Berlin. Tel.033204/35198

SNES (dt + Umbau) + Earthworm Jim uva.
Preis VS (auch einzeln).
Tel. 0561/663961 (Bastian)

Mega Man X, Empire Str. Back, Stunt Race
& lilusion of Time (Nur Pal mit Anl.).

Bruno Zahner, Gallusstr. 12, 8730 Uznach,
Schweiz.

SNES + IS5, Mario 1+2, DKC, Alistars, ARP
+ 2 Pads + Scart fiir 300 DM FP. NP iber
900 DM. Verkaufe oder tausche auch VCS
2600 + 23 Games + 4 Sticks. Tausche auch
gegen PSX-Games oder Zubehor, Markus
Maahs, Obere Dorfstr. 2a, 50829 Kdin

SNES-Spiele: Judge Dress, Mario Kart,
Samurai Showdown 2, International Super-
star Soccer Deluxe, 4-Spieler-Adapter &
Pads. Tel. 04168/648

SNES + 2 Pads + 2 Adapter + 12 Spiele
(EWJ, NBA Live 96, T.Park, Kl usw.). Tap-
Zustand! VP 950 DM (NP1500 DM).

Tel. 0571/46891 (Thorsten)

WWF-Wrestlemania mit Anl. fir 80 DM
oder Tausch geg. WWF Raw far SNES. Marc
Beil, Burgstr. 9, 78589 Diirbheim.

Tel. 07424/2809

SPFQ+ fiir SNES & Mega Drive.
Tel. 07452/78633

SNES + 4 Pads + Tribal Tap + Adapter + 4
Games (z.B. DKC 2) + 120 Zeitschriften
Preis VHS. Verk. auch Playstation-Spiele
(2.B. Rayman) & Sharp 37cm Farbfernseher.
Tel, 02551/80842

SNES + 8 teilweise neue Spiele + 2 Pads +
Adapter fiir 700 DM VB. Tel. 069/831579

SNES + Simcity, Jurassic Park & SMW + 2
Pads + Action Replay fir 350 Fr. Tel.
041/460158 (BRD: 0041414601587) ah
17:40 Uhr - Andi verlangen

Tiny Toons Adventure 20 DM (jp).
Tel. DBE42/60124 (Stefan)

SNES + 5 Spiele + Adapter fiir 250 DM. Auch
PC-Spiele auf Anfrage. Tel. 089/467450

S. Metroid, Donkey Kong Country, Sim City
je 50 DM, NBA Jam & Super Tennis je 35
DM. Alles zusammen fiir 180 DM.

Dennis Steib, Ellenbacherstrafe 3, 34286
Landfeld. Tel. 05663/7556

SNES-Games: NBA Jam, Zelda, Jimmy Con-
nors Tennis & Pad mit Auto-Fire + Slow
Motion. Preise VHS. Thomas Miglio, Sché-
nenbachstr, 10, 4153 Reinbach / Schweiz

16 SNES-Spiele, z.B. Vortex, Lemmings 2,
Pitfall usw. nur alle zusammen fiir 799 DN,
Alexander Dietz, Eger 17, 74321 Bietigheim.
Tel. 07142/65829

SMES + 11 Games (u.a. EWJ2 & WWF Raw)
+ ASCI-Pad fur 500 DM. Martin Seemann,
Im Teich 6, 75196 Remchingend

SNES-Games: Street R., Parodius. 300-
Games: Guardian War, Total E. MD-Games:
Eternal Ch. fiir je 20 DM. 32X us 50 DM +
Chaotix, V. Racing, Star W. je 30 DM. Suche
Waonderboy 4 & Yu Yu Hakusho (beide MD).
Tel. 02263/8090 (Ingo Stein)

Breath of Fire (80 DM}, Earthbound (70
DM), Might & Magic 3 (30 DM), Paladins
Quest (60 DM), Judge Dredd (dt, 70 DM},
Super Key-Adapter (25 DM).

Tel. 09721/609526 (ab 18 Uhr, Matthias)

SNES + 11 Spiele (z.B. DKC, Pitfall, NBA
Jam, WWF Raw, Mr. Nutz, Batman Returns,
Striker) fiir 690 DM. Bojan Dodevski,
Waldstr. 69, 22846 Norderstedt

Mystic Quest mit Spieleberater und Royal
Rumble mit Anleitung & Verpackung fir
SNES, je 50 DM.

Karsten Bohl, Alte Landstraie 7, 57271 Hil-
chenbach. Tel. 02733/3121

SNES + 2 Pads + US-Adapter + 11 Games
fiir 600 DM. Tel. 02271/66337 (Igor)

SNES-Module: Axelay, Street Fighter, Zom-
bies (alle deutsch) & Magical Quest, Star
Wars 1+2, Choplifter, Mario Allstars,
Earthworm Jim (US-Versionen). Ralf Kirch-
hoff, Tel. 05206/8958 (gaf. Ab.)

Zelda, Streetfighter 2 Turbo, Mario Allstars
je 60 DM. Mario Paint 50 DM. Sascha Lau-
fer, Haydnstr. 8, 69242 Rettigheim, Tel.
07253/21276

WWF Raw 60 DM, Dragon 55 DM, Kdnig der
Léwen 45 DM, NFL Quarterback Club 50
DM, Cybernator 35 DM, Jimmy Conners 40

Clifthanger, SF2 Turbo, Fatal Fury, Ghoul
Patrol, Star Wars 3 & Road Runner (je 45
SFR, zusammen 240 SFR). Roman Schoch,
In Biden 67, 8046 Zirich, Schweiz,

SNES + USA-Adapter + 13 Games (z.B.
Yoshi's Island, Turrican 2, SSF2, Secret of
Mana, DKC, SMK fiir nur 550 DM! NES + 7
Spiele (z.B. Mario 1+3) fiir 100 DM. Lasse
mit mir handeln.

Tel. 0221/7393474 (ab 17 Uhr, Murat)

SNES mit 7 Spielen VB 250 DM,
Tel. 09323/6919 (Florian)

Super Turrican 2 fiir 60 DM.
Tel 08233/31907 oder 08233/740115 (Tobias)

Game Boy + Licht + Tragetasche + 19 Spie-
le (z.B. Probotector, Mario. Batman 1+2
etc.) fir 285 Fr. Nur Schweiz!

Martin Fankhauser, Bleichweg 6, 3360 Her-
zogenbuchsee, Schweiz.

SNES-Games: EWJ 50 DM, Yoshi's Island
90 DM & Turrican 142 100 DM (alles
zusammen 200 DM incl. P&NN).

Tel. 04931/15648 (ab 14 Uhr, Holger)

Breath of Fire 2 (89 DM), Secret of Evermore
(84 DM), Rock n"Roll Racing (59 DM),
Street Racer (59 DM), Out of this World (29
DM) Kevin home alone (29 DM).

Tel. 07805/59328

Indiana Jones 50 DM, Blackhawk 60 DM,
Mario Allstars 30 DM, DKC 95 DM, sowie fir
MD Fifa, NHL 94, Sonic Spinball je 35 DM.
Tel. 02156/77827

{Ver)kaufe & tausche Tim in Tibet, 1SS Delu-
xe, T.Park, Utopia, Syndicate, Clayfighter 2,
Dragon, N. Mansell WG, Adams F. Values,
Claymates, Tetris 2, Warlock, Stargate, DK &
Bomberman 3. Tel. 02871/220284 (Jirg)

Game Boy + 5 Spiele (Zelda, SMB 2) fur
200 DM. Tel. 03737/46266 (Tabias)

SNES + 2 Pads, 2 Joyboards, US-Pal-Adap-
ter & 14 Spiele: NBA TE, NFL QC, S. Punch
Out, NHL 94, SB2, S5F2, Stunt Racer FX,
usw. fiir VB 800 DM. Tel. 06655/3399

Wer seinen Saturn kompetent umbauen
lassen will, wendet sich an Wolf-Soft in
Neuwied (Tel. 02622/83517). Nach der
rund 90 Mark teuren Prozedur wibit Ihr
per Kippschalter (siebe rechis) zuwvi-
schen 50 und 60 Heviz bzw. den verschiedenen
Léiindereinstellungen (PAL US, J). Lobnenswert
Jiir alle aktuellen & zukiinftigen Impovri-Fans.

DM, Fifa Soccer 30 DM oder tausche 2:1.
Tel. 05509/2013 von 17:30 - 21 Uhr

Royal Rumble 50 DM, Sim City 75 DM,
Legend 30 DM, Vortex 40 DM, Starwing 50
DM, NBA Live 60 DM, Virtual Soccer 30 DM,
Clayfighter2 60 DM, Rise of the Robots 40
DM, Street Fighter2 50 DM, Super Maria
Kart 40 DM. Joachim Maas, |sarweg 29,
24146 Kiel.
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SNES + 5 Spiele 300 DM; Sega Master
System + 4 Spiele 100 DM; Spiele auch ein-
zeln bei Juricia Tipura, Stuttgarter Str. 13,
71229 Leonberg
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Neu im Kleinanzeigengetiimmel? Damit Euch die Abkiirzungs-
Hyroglyphen nicht verwirren, folgt jetzt eine Legende:

NP = Neupreis: Soviel bat der Anbieter im Laden bezahit.

FP = Festpireis: Euer Geschiéftspartner LifSt nicht mit sich bandeln.
VB = Verbandlungsbasis: Euer Gegeniiber legt den Preis fest, es darf

Jedoch gefeilscht werden!

VHS = Verbandlungssacbe (nicht verwechseln mit der Videokassetten-Norm ):
Der Verkdufer bat noch keine Vorstellung vom Preis.

MD, MCD & 32X-Spiele: z.B. Pitfall, NBA
Jam, Star Wars, Virtua Racing Deluxe, Thun-
derhawk, Stargate usw. Tel. 04529/624

Mega Drive + Virtua Racing + 32X mit Star
Wars, Space Harrier + 2 Pads. Alles orginal-
verpackt fiir 500 DM. Tel. 0209/71386 (nach
18 Uhr, Torsten)

MD2 + 2 Pads + 8 Spiele (u.a. EWJ,
V.Racing, SSF2, Dschungelbuch, NBA Live
95, Sonic 2, Corporation Haunting), alles
100% ok fiir 400 DM. Vitali Calogero, Nuss-
baumstr. 53, 50825 Koln-Ehrenfeld.

Sega Game Gear mit 7 Spielen (z.B. Sonic
1-2-3 & Road Rash), TV-Tuner, Carry-All &
Gear to Gear-Kabel fir VB 400 DM. Nur
zusammen!

Tel. 02421/34823 (Timo)

MD2 + MCD2 + 2 Pads + CD FP 300 DM.
Game Gear + 4 Spiele + Netzteil 150 DM.
SNES + 3 Pads + 21 Spiele FP 1200 DM,

Tel. 0511/708489

MD-Spiele: NBA Live 95, Earthworm Jim,
Theme Park, NBA Jam, Super Street Fighter
2, Probotector, Castlevania & Spiderman fiir
je 50 bis 60 DM. Tel. 030/8013511

MD1 + MCD2 + 25 Spiele + 2 Pads + 5
Module + RGB-Kabel kompl. fiir 700 DM FP
+ Vsk. Tel. 0211/306983 (ab 18 Uhr)

Mega CD 2, deutsch + Thunderhawk, Road
Avenger & Sonic CD fiir 350 DM. Thomas
Otzel, Marienbergerweg 29, 50767 Koln

Saturn Spiele: Victory Goal, Street Fighter
Mavie (je 70 DM); Wing Arms (90 DM); Sim
City 2000 (75 DM); Vitrua Fighter (60 DM).
Tel. 07443/3269

NBA Jam TE, USA Basketball, Virtual Bart,
Lost Vikings, Ristar, Ecco, F1, Fifa 95, NHL
95, Streets of Rage 3, Dragons Fury, Boo-
german, Star Wars 32X, Sonic & Knuckles,
Shining Force, F22 fiir je 65 DM.

Tel. 030/6258637

Mega Drive + 2 Pads, 1A-Zustand + 13
Spiele: Dune, Flashback. Jungle Strike... VB
400 DM. Auch einzeln bei Ronny Kiihn,
Buxtehuder Str. 6, 18311 Ribnitz.

Tel. 03821/810830 (Mo-Fr ab 18 Uhr)

Saturn Games: Astal, Parodius jp., Clock-
work dt,, usw. je 50 DM oder Tausch. Suche
auch Games aller Art und Lander fiir Saturn.
Tel. 0281/61749 (ab 19 Uhr)

Mega CD 2 + Road Avenger + Microcosm +
Batman Returns + Final Fight CD + Thunder-
hawk + Soulstar + Silpheed fiir 420 DM.
Preis incl. Porto & MNachname. Teil.
04931/15648 (ab 14 Uhr, Holger)

Saturn-Games: SF Movie & Panzer Dragoon
je 50-60 DM, Tel. 06639/1616 (Mo-Fr 13:30-
14 Uhr, Sa-So 13-19 Uhr, Wasith)

Saturn-Games: Bug (60 DM), Virtua Fighter
(50 DM). Tausche auch. Dennis Haupt, Hol-
steiner Ufer 32. 10557 Berlin

MCD2 + 16 Spiele: Pitfall, BC Racer, Battle-
corps, Star Wars usw. Orginalbverpackung
vorhanden VB 1000 DM oder Tausch gegen
Saturn oder viele 32X-Games, evtl. SNES mit
Spielen. P. Ingenbrand, Hauptstr. 314,
66740 Saarlouis

Saturn jp. + Daytona USA, Virtua F., 2 Joy-
pads & Netz-Adapter fir 660 DM. PS: Philo-
soma 60 DM, Dragon Ball Z 50 DM.

Tel. 0761/891038

Saturn-Games: Sim City 2000 (us, 70 DM),
SF Movie (jp, 35 DM), Universal-Adapter {45
DM). Tel, 0611/807768 (Dennis)

MD + 2 Pads + GG + 14 Spiele (Sonic 1-3,
Lion K., Tiny T., Sonic & Kn., Ghostbuster,
Alien 3, World of lllus., Rolo, usw.) fiir 800
DI. Tel. 03691/898169 (ab 19 Uhr, Olaf)

32X mit 4 Spielen: Virtua Racing, Star
Wars, Chaotix, NBA Jam TE fiir 350 DM, Tel.
0841/62591 (Christopher oder Peter)

Saturn-Spiele: Victory Goal (jp), Digital Pin-
ball u.a., einfach fragen. Rayman (dt, PSX)
giinstig zu verkaufen oder Tausch: X-Men,
Thunderhawk 2 ( beide Saturn), Ridge
Racer, D.Derby (PSX). Thorsten Friedl, Spr-
ewitzstr. 14/1, 73035 Jebenhausen.

MD + MCD + 2 Pads + 6 Module + 7 CDs:
NBA Jam CD, Thunderhawk CD, Jurassic
Park u.a. VB-Preis ab 900 DM, einfach anru-
fen: Tel. 040/366433 (Thomas)

Sega MD + MCD2 + 32X + 15 MD Spiele + 8
MCD-Spiele + 2 32X-Spiele (V.Racing Delu-
xe, Dune 2, Theme Park, Fifa Soccer, F1,
Strike 123, Streetfighter...) Komplett 1300
DM VB. Tel. 02151/614823 (ab 17 Uhr)

Fiir Saturn: Deadalus 70 DM, Hang On
GP'95 90 DM, Corpse Killer 32X 70 DM,
Sol-Feace MCD 40 DM, Virtua Racing Deluxe
32X 70 DM, 32X 150 DM. Frank Wittkuhn,
Klosterstr. 29, 41747 Viersen.

Tel. 02162/18044

Verkaufe/tausche fiir Saturn: Myst (50 DM),
Bug (50 DM), Dig. Pinball, & Pebble Beach
G. fur je 35 DM. Suche NBA Jam, Parodius
& andere (auch us & jp Versionen), Tel.
05722/25651 (Timo)

PLAYSTATION

MD-Spiele: NBA Live 95, Earthworm Jim,
Theme Park, NBA Jam, Super Street Fighter
2, Probotector, Castlevania & Spiderman fiir
je 50 bis 60 DM. Tel. 030/8013511

MD + 2 Pads und 12 Spielen, z.B. Syndicate,
Stargate & Dune 2, fiir 450 DM. Harald
Schomisch, In der Warthe 7, 56729
Herresbach

Virtua Fighter (Sat) aus Gewinnspiel oder
Tausch geg. 1-2 SNES-Spiele (je nach
Aktualitat!). Tel. 07250/1475

Mega Drive + 2 Pads, 1A-Zustand + 13
Spiele: Dune, Flashback, Jungle Strike... VB
400 DM. Auch einzeln bei Ranny Kiihn,
Buxtehuder Str. 6, 18311 Ribnitz, Tel.
03821/810830 (Mo-Fr ab 18 Uhr)

MD + MCD + 2 Pads und 14 Spiele. MD:
Lion King u.a.; MCD: Rebel Assault, Jurassic
Park, Dune, Tomcat Alley, Dungeon Master
2, Thunderhawk; 32X; Metal Head u.a. Prei-
se VHS, Tel. 09621/71693

MD, MCD & 32X-Spiele: z.B. Pitfall, NBA
Jam, Star Wars, Virtua Racing Deluxe, Thun-
derhawk, Stargate usw.
Tel. 04529/624 (Sénke)

Verkaufe & Tausche MD, MCD, Saturn &
GB-Spiele. Wenn mdglich, bitte im Raum
Wiesbaden! Anfragen Tel. 0611/47318
(Christian)

Verkaufe/Tausche Saturn, Sony PS, SNES &
MD-Spiele (auch Sammlungen). Habe Neu-
heiten. Suche glnstige Turbo Duo m. Spie-
len. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Tausche PSX-Spiele aller Art.
Tel. 07152/25542

Verkaufe, Kaufe & Tausche Games fiir PSX
& Saturn. Us, jp oder dt egal. Silrio Bauer,
Ritterstr. 2, 47805 Krefeld

MD1 + MCD2 + 25 Spiele + 2 Pads + 5
Module + RGB-Kabel kompl. fiir 700 DM FP
+ Versand. Tel. 0211/306983 (ab 18 Uhr)

(Ver)kaufe & Tausche PSX-Games. Habe
z.B. X-Com, D. Derby, Novastarm, Agile
Warrior, Loaded, Ridge Racer Revolution,
Toshinden 2, Fifa 96, Viewpoint, Lone Sol-
dier uva. Suche Saturn Pal. Tel
08621/62795 (llyas)

MD + Mega Games, Davis Cup World Tour,
Turtles the Hyperstone Heist, Newmanhaas
Indy Car & Arcade Power Stick. VB 250 DM.
Tel. 02682/54355

Mega CD 2, deutsch + Thunderhawk, Road
Avenger & Sonic CD fiir 350 DM. Thomas
Otzel, Marienbergerweg 29, 50767 Kaln

Sony PS + 5 Spiele + 2 Pads + M. Card VB
999 DM. Neu! Tel. 05683/5927 (ab 20 Uhr)

Verkauf, Kauf & Tausch von jp, us & deut-
schen Saturn Spielen. Biete zusitzlich Jagu-
ar Pad + CF + Raiden fiir 69 DM. Suche giin-
stiges Neo Geo CD. Tel. 02151/318376
(Amedeo, ab 19 Uhr)

MD 2 incl. 16 Games (EWJ, V. Racing, Sonic
2, Stargate) + Joystick, Verl.-Kabel + Scart.
Preis VHS. Tel. 040/7689285 (ab 17 Uhr)

Saturn Games: Astal, Parodius jp., Clock-
work dt., usw. jg 50 DM oder Tausch. Suche
auch Games aller Art und Lander fiir Saturn.
Tel. 0281/61749 (ab 19 Uhr)

Verkaufe/Tausche Saturn, Sony PS, SNES &
MD-Spiele (auch Sammlungen). Habe Neu-
heiten. Suche giinstige Turbo Duo m. Spie-
len. Tel. 04774/1789 (Rainer)

MD jp. 50/60 Hz + Joypads + Spiele (ab 5
DM!). Alles sehr guter Zustand, Liste gratis
bei: Holger Hiithne, Einern 47, 42279 Wup-
pertal, Tel. 0202/528254

32X + 4 Spiele (Metalhead, Motorcross
usw.) fir 250 DM. Saturn-Spiele Bug 60
DM, V.Fighter 40 DM, Digital Pinball 60 DM
(alle dt). Tel. 02331/27289

Saturn-Games: Bug (60 DM), Virtua Fighter
(50 DM). Tausche auch. Dennis Haupt, Hol-
steiner Ufer 32. 10557 Berlin

MCD2 + 16 Spiele: Pitfall, BC Racer, Battle-
corps, Star Wars usw. Originalverpackung
vorhanden VB 1000 DM oder Tausch gegen
Saturn oder viele 32X-Games, evtl, SNES mit
Spielen. P. Ingenbrand, Hauptstr. 314,
66740 Saarlouis

Game Gear + 7 Spiele (Sonic 1-2-3, Road
Rash usw.) + Netzteil + TV-Tuner + Carry
Alll VB 350 DM. 100% ok!

Tel. 02421/34823 (Timo)

MD-Spiele, z.B. Landstalker 80 DM, Jungle
Strike & LHX At. Chopper je 50 DM, Road
Rash 2 & Alien 3 us 30 DM. Weitere Spiele
20 DM. Tel. 06102/4985 (Alfred Husnik)

MD + MCD + 2 Pads + 6 Module + 7 CD’s:
NBA Jam CD, Thunderhawk CD, Jurassic
Park u.a. VB-Preis ab 900 DM, einfach anru-
fen: Tel. 040/366433 (Thomas)

Einmalige Gelegenheit! Verk. wegen System-
wechsel Sony PS mit Raiden, Novastorm &
Rapid Reload fir 500 DM incl. Porto. Alex-
ander Fritzsche, Breslauerstr. 2, 25348
Glickstadt. Tel, 04124/81255

Verk. od. Tausche Kileak (50 DM), Warhawk
(60 DM). Tel. 02832/799525

Verkaufe & Tausche PS & Saturn Spiele:
z.B. Striker 96, NBA Jam, Air Combat, Wipe
Out, Clockwork Knight, uva. Verk. 300 FZ1
RGB/Pal FP: 380 DM. Suche: SNES magl.
mit Donkey Kong 1 od. 2 spottbillig. Tel.
05261/16061 (Mo-Fr 15-18 Uhr)

MD + Pad + RGB-Kabel + Spiele (Soleil,
Story of Thor, Sh.Force 1+2, Landstalker,
Warsong, Ph.Star 2. Sword of V., Mystic
Devender ). Preis VB. Andre
Preischel, Sombornerstr. 67a, 44388 Dort-
mund. Tel. 0231/631833

MD2 + 2 6-Button-Pads + 3-Button-Pad + 9
Spiele (z.B. T.Park, WWF Raw, Micromachi-
nes 96) + Sega-Hefte. Christion Zafuda,
Ochtruperstr. 156, 48455 Bad Bentheim. Tel.
05922/4319

Mega Drive + Virtua Racing + 32X mit Star
Wars, Space Harrier + 2 Pads. Alles original-
verpackt fiir 500 DM. Tel. 0209/71386 (nach
18 Uhr, Torsten)

Verkaufe & Tausche MD, MCD, Saturn &
GB-Spiele. Wenn méglich, bitte im Raum
Wiesbaden! Tel. 0611/47318 (Christian)

MD2 + 2 Pads + 6-Button-Pad + Syndicate,
NHL 94, Zombies, NBA Live 95, Probotector,
Shinobi, Robocop 3, General Chaos fiir 450
DM. Tel. 07233/81513 (Mike)

Saturn Spiele: Victory Goal, Street Fighter
Movie (je 70 DM); Wing Arms (90 DM); Sim
City 2000 (75 DM); Vitrua Fighter (60 DM).
Tel. 07443/3269

Saturn + 6 Spiele + Adapter VB 900 DM.
Tel. 089/7691907

MD2 + 2 6-Button-Pads + 3-Button-Pad + 9
Spiele (z.B. T.Park, WWF Raw, Micromachi-
nes 96) + Sega-Hefte. Christion Zafuda,
Ochtruperstr. 156, 48455 Bad Bentheim.
Tel. 05922/4319

Verk. & Tausche PS-Games. Verk. jap. PSX
+ Spiel + RGB + Komp.-Umbau + Netzteil VB
600 DM. Tausche bzw. verk. auch Gunners
He., Crime Crackers, Kings Field, Cyber War,
Arc the Lad (jp). Tel. 08621/5423

D.Derby (Pal) VB 80 DM, Tel, 04105/76221

Jumping Flash, T. Park, X-Com & Ridge
Racer. Alle deutsch + Anl., im Viererpack
300 DM. Tel. 07765/8659 (ab 20:30 Uhr)

PS-Konsole (dt, 3 Monate alt) + Memory
Card + RGB-Kabel + Rayman + R.Racer +
Toshinden + W.0ut + Wrestiemania + Loa-
ded + Lone Soldier + Warhawk (us).

Tel. 0621/633590 (bei Eberle)

MAN!AC mérz
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Playstation (Pal) + 2 Pads + Joyboard +
Maus + RGB-Kabel + Ridge Racer + Air
Combat {alles dt) fir 950 DM.

Tel. 0611/405446 (Oliver)

Playstation (Pal) + RGB-Kabel + Memory
Card + 7 Pal-Spiele (u.a. WipEout, R.Racer,
Loaded, Tekken, Raiden) fiir 850 DM.
Tel. 0202/403500 oder 0172/9105023

Playstation (us) + 2 Pads + 3 Games
(D.Derby, R.Racer & Air Combat) 700 DM.
Tel. 0641/42803

Tausche Jaguar Spiele. Habe: Kasumi N.,
Cybermorph, AvP, Ultra Vortek, Blue Light-
ning, Vid Grid, Myst-Demo & Iron Soldier.
Suche CD’s & Module: Tel. 07762/3646 (bis
20 Uhr)

Atari Jaguar + 4 Spiele (u.a. AvP, Iron Sol-
dier) 1A-Zustand, kompl. fir 350 DM! Play-
station-Spiele: BA Toshinden, Kileak the
Blood je 70 DM. Tel. 04271/5239

PSX + Memory Card + 5 Top-Spiele: Nova-
storm, Toshinden, Ridge Racer, Kileak the
Blood & D.Derby fiir 700 DM (NP 1150 DM).
Tel, 030/6711714 (ab 18 Uhr)

PSX-Games (jp): Gunners Heaven, Metal
Jacket, Philosoma, Starblade, Winning Ele-
ven, Zeitgeist. Tel. 02862/42016

(18:30 bis 20 Uhr, Andre Wanning)

Jaguar neuwertig; komplett mit 5 Spielen:
Iron Soldier, Kazumi Minja, AvP, Cyber-
morph... AuBerdem 18 SNES-Games giinstig
abzugehen. Tel. 06221/160868

Jaguar-Games: Raiden, Dino Dudes. Cres-
cent Galaxy je 30 DM; Iron Soldier, Tempest
& AvP je 40 DM, Tel. 030/4427010

15 3D0-Games. Tel. 04520/624
{ab 18 Uhr, Sdnke)

Neo Geo GD2 jp + Netzteil + Spiel (ohne
Joyboards) fiir 250 DM. PC-Engine/Turbo
Duo + Spiele + Pad 750 DM.

Tel. 07161/37511 (17-20 Uhr)

Jaguar + 5 Spiele (Burnout, AvP, Tempest,
Cybermarph u.a.) VB 300 DM. Tel
02241/43414

Jaguar Pal + 4 Spiele (Theme Park, Cye.rl
morph.,...) + Netzteil + Joypad nur 350 DM.
Neuwertig! Tel. 02196/97943 (ab 14 Uhr)

Jaguar, MD, MCD, 32X, SNES-Spiele. Tel.
04529/624 (ab 18 Uhr, Sonke)

Komplette 8tar Wars-Triologie in
englisch/Pal (neue Vers. in Dalby Sur. und
verbessertem Bild) nur 70 DM! Dennis Tho-
mas, Ginnheimer Stadtweg 129a, 60431
Frankfurt. Tel. 069/513120 (18-21 Uhr)

Konsole, Module & Zubehor fiir Vectrex,
Intellivision, 2600, 7800, Colecovision &
Microvision! z.B. Vectrex Konsole, Compu-
Mate (2600). Tel. 0531/2339820

SNES, Jaguar, VCS 2600, Game Gear, CD 32
& div. Monitore, Versch. Games, z.B. S5F2,
DKC, Rayman, usw. Auch COTV und C64
immer mit Hyper-Games zu erwerben!

Tel. 0711/634933 (ab 16 Uhr, Don)

(Ver)kaufe & tausche Atari VCS, Vectrex,
CBS, Mattel, etc. Jirgen Mahlow, Stidring
56, 55128 Mainz. Tel. 06131/331330

Atari 5200 + 2 Pads + 2 Games (Vanguard
& Countermessure) VB 200 DM. Suche
Mailorder Monsters fiir C64 und Masters of
Manster fiir MD (zahle je100 DM).

Tel. 06834/697326

Verk. & Tausche Spiele fir PSX, Saturn,
3D0, Jaguar, MD, MCD, SNES & Game
Gear. Verk. fir PC-Engine Streetfighter +
Basketball, fir SNES Super Scope us. Verk.
RGB-Jaguar + 2 Spiele fir 200 DM. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Verschiedene Saturn und PSX-Spiele. Nur
Toptitel wie Tekken, Panzer Dragoon,
D.Derby, NBA Jam, usw. Preis 50-70 DM.
Tel. 0961/33004 (Helmut)

Lose meine Sammlung auf: VCS, MS,
TI99/4A, XE, CBS, usw. Tausche auch geg.
Lynx, Jaguar & Turbo Duo. Tel. 08807/7127
oder 089/775627

Heim-PC 486/DX2/40 + Manitar + Orginal-
disketten + Mega Drive 2 + MM2 + 2 6-But-
ton-Pads. Tel. 06192/36399 (ab 18 Uhr)

3D0-Games: Space Hulk 80 DM, Theme
Park (d) 70 DM. Tausche gegen Flying N., D,
Deadalus Encounter. Game Music CD Secret
of Mana 90 DM od. Tausch gegen andere
GMCD; habe (iber 60 GMCDs von ASO - Y's,
Mc Ree? Tel. 0911/416119

Jaguar + Pad + 2 Spiele fir 250 DM.
Tel. 04932/1053 (ab 19 Uhr)

Tausche alte MAN!ACs (auch Verkauf),
Game Fan, E3 etc. gegen Anleitung von Fly-
ing Nightmares {auch Kopie moglich). Tel.
07223/20437 (Anrufbeantworter)

3D0 + Burning Soldier, WC, Shockwave,
Crash'n’Burn, Demo CD + 2 Pads + Umbau
fiir dt. Spiele + Spannungsw. fiir 550 DM
oder Tausch gegen Neo Geo. Tel. 02645/577

Neo Geo CD (3 Monate alt) + 7 Games (Aso
2, Pulstar, Last Resort, Samurai Showdown
2, Galaxy Fighter, King of Fighters 95, View-
point VB 1200 DM oder Tausch gegen
Saturn-Spiele, Tel, 02104/46253 (Werner)

3DO0 (us) + 2Pads + Gamegun + SNES-Pad-
Adapter + 2 SNES-Pads + ca. 20 Games
1700 DM, Tel. 0641/42803

Neo Geo RGB + 2 JBs + MC + 10 Spiele
VB1200. Mak + Vendetta + Gyruss + DD2 +
Sky Wolf VB 1500. Monitor Hantarex 600
DM, Tel. 0941/561557 (Mo-Do, Michael)

Neo Geo CD + Samurai Showdown 2 + KoF
94 + AoF 2 fiir 375 DM (VHB). Tel.
06331/10672 (Dennis)

3D0 RGB + Pad + 8 Spiele + Cheat-Buch fiir
650 DM VHB. Tel. 07161/37511
{17-20 Uhr, So 10-20 Uhr)

3DD-Konsaole + 20 Spiele, z.B. Road Rash,
Foes of Ali, Pga-Golf, Poed & WC fiir 900
DM oder Spiele Stk 30-50 DM.

Tel. 03923/2319 (Torsten)

Verkaufe & tausche 3D0-Games. Habe z.B.
Killing Time, Space Hulk, usw. Verkaufe
auBerdem CD 32 + 14 Games + 2 Pads,
Preis VHS. Tel. 06131/614275

Neo Geo-Madul 3 Count Bout. Cédric Mors-
felder, Nassauerstr. 28, 65795 Hattersheim

Turbo Grafx 16-Spiele: Airzonk (us),
Motoroader (jp), Son Sen 3 (jp) & Darius
(us). Cédric Mdrsfelder, Nassauerstr, 28,
65795 Hattersheim

Turbo Grafx us. RGB + Pad + Spiele {Bonk
2, Parasol Stars) 100% ok. Suche fiir SNES
Goemon jp & Sim City (m. Anl.). Nur Umg.
Hannover! Tel. 0511/332031 (ab 14 Uhr)

EXOTEN

PC-Engine, Turbo Duo + Games evtl. auch
Tausch gegen Saturn, Tel/Fax. 0212/208689
(Wolfgang)

Neo Geo: Viewpoint, Trash Rally Modul,
Samurai Showdown, Aero Fighter 2, Aso 2,
ADK auf CD giinstig abzugeben. Tel.
05131/55191

Schndppchen! US-CD’s fiir Turbo Duo:
Exile, Cosmic-Fantasy 2, Loom, Neutopia 2
je 30 DM, Tel. 03831/290770 (Deutsch-

mann, nach 18 Uhr)

Turbo Duo (Multi). 5 Player-Adapt..
2 Pads, Arcade-Card, 2 Arcade-
4 CD's, RGB-Kabel, 8 Super CD's, 18
gy D+ 12 us Cards nur zusammen 600
ZA DM. Jiirgen Berger, Belchenstr. 10,
71131 Jettingen

{Ver)kaufe Spiele & Hardware fiir PC-Engine
und Turbo Duo.
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Neo Geo CD, jp. Frontlader + Samurai Sho-
wdown, Last Resort, King of Fighters 94 &
95. VHB 1200 DM. Tel. 0621/680631

Turbo Grafx us, RGB + Pad + 2 Spiele
{Bonk’s Revenge & Parasol Stars). Alles 100
% oK, Preis VHS, nur Raum Hannover! Tel,
0511/332031 (14-20 Uhr, Henning )

Die Turbo Duo ist die amerikanische Version der PC-Engine mit einge-
bautem CD-Laufiwerk und einem Schacht fiir Spiele auf Hu-Cards. Hu-
Cards sind Scheckkarten-grofe Speicherkarten, die iibrigens auch als
o Speichermedium fiir Alari s Palmtop-Computer "Porifolio” dienen.
=l Wiibrend das Turbo Duo amerikanische wie japanische Spiele-CDs
annimnil, verweigert die Konsole japanische Hu-Cards. Mit dem in dieser

Anzeige angebolenen Multi-Umbau trickst Ihr den Schutz per Kippschalter aus
und betretet das Spieler-Paradies grenzenloser Nippon-Impaorte.

MAN!AC mérz

Master System 2 + 2 Pads + 7 Spiele fir
150 DM, Verkaufe auch SNES & BG-Spiele
fiir 10-40 DM, Tel. 030/7462064

Verk./tausche Games fir 300, 32X, MCD,
MD, SNES & Jaguar. Auch Mangas & Hor-
rarfilme! Tel. 06035/6512

Master System + 2 Joypads + Joystick +
Laser Pistole + 16 Spiele (z.B. Golfmania,
Shinobi, Battle Out Run, Dead Angel usw.).
Mur komplett abzugeben flir 450 DM!

Tel. 05241/47699

Osterreich! Verk. Super Metroid (SN}, Earth-
worm Jim (MD), Game Boy + 4 Spiele,
Adapter und Altered Space. Preis nach Ver-
ginbarung. Tel. 0316/382873 (Ingo)

Atari 5200 + 2 Pads mit Zehnertasten + 2
Games VB 250 DM. Atari Jaguar + 4 Games
VB 350 DM, Suche Oldies 2600/7800 & XE
Module, 300 und MD. Alles anbieten, zahle
gut! Tel. 06834/697326

486/0X4/100 Mhz, 8§ MB, 850 MB Festpl.,
1MB PCI 64 Bit Grafikkarte Vega V7 Video,
Soundkarte, CD-Rom, 3,5 Laufwerk, Maus,
Tastatur, 256 KB Cache & 15 Zoll Monitor.
Tel. 04952/4332 (Sebastian)

Mattel Intellivision + Pads + Dokumentation
+4 Spiele (u.a. Auto Racing) fiir 220 DM.
AuBerdem einzeln: Star Wars (Tes B), Qbert,
Frogger, Beauty & Beast je ab 40 DM (alles
\/B). Tel. 04101/200805 (Stefan)

Amiga 500 + viele Spiele & Zubehdr fir 260
bhis 300 DM oder tausche gegen Sony PS.
Tausche auch SNES Spiele (Starwing, Virtual
Bart uvm.} Tel. 0201/737465 (ab 19 Uhr)

Vectrex + Stick und eingebautem Spiel fur
170 DM oder Tausch geg. Turbo Express
oder PC-Engine GT! Suche fiir SNES: Astro
Go! Go! & Goemon 2. (Ver)kaufe & tausche
Games & Zub. fir alle Systeme!

Tel, 07811/664

(Ver)kaufe & tausche Spiele fir PC-Engine,
3D0. Jaguar, Neo Geo, PSX, Saturn, CDI,
MD (+CD & 32X) &SNES. Verk. PC-Engine
GT & Pal-Laserdiscplayer.

Tel. 089/896892-18 (Fax -19)

Vectrex, Intellivision, Coleco Vision, Atari
2600, 7800, Interton 2400, 300, VC4000 &
Phillips G7000. Jeweils Gerdte + Spiele,
auch einzeln. Suche ginstig Satrurn & PSX-
Spiele. Tel. 030/6233039

Video von der E3-Messe. In tber 100 Min.
werden die neusten Spiele fir SNES, MD,
PS, Saturn, 300 & PC vorgestellt. Preis 28
DM. Tel. 030/4651290

SONSTIGES

Amiga 500 + viele Spiele & Zubehdr fir
260 bis 300 DM oder tausche gegen Sony
PS. Tausche auch SNES Spiele (Starwing,
Virtual Bart uvm.)

Tel. 0201/737465 (Mo-Fr ab 19 Uhr)

WWEF-Wrestling Videos (z.B. Wrestlemania
1-8, Summer Slam 88-94, Survivor Series
90-94, Royal Rumble 89-94 VK Rampage
91-93, World Tour 89/90, Super Heros,
Warrior... dt/uk) Call! Tel. 039408/5370

3D0: Fifa'95 50 DM, Saturn: Wing Arms 70
DM, Sega Infrarotpads 60 DM, MAN!AC-
Hefte ab 7/95 je 4 DM. Joachim Delissen, In
der Schlaa 38, 41169 Monchengladbach.
Tel. 02161/559589 (ab 18 Uhr)

Far Amiga 500: Monitor 10848 + Spiele-
sammlung (Orginale!), z.B. Turrican 1+2,
Lotus Turbo 142, Xenon 2, etc.

Tel. 02862/42016 (18:30 bis 20 Uhr, Andre
Wanning)

Biete Spiele fir PS, Saturn & 3D0. Verkaufe
3DP Panasonic FZ1 Pal mit 2 Pads + 11
Games, z.B. Road Rash, Return Fire, Need
for Speed, Fifa, Theme Park u.a. fir nur
5000 S. Nur Osterreicher. Tel. 0662/622730

Sony High-End Video-Datenprojektor (NP
ca. 20000 DM) fir 4500 DM. Perfekt fur
Heimkino oder Spielkonsolen. SWCDX32,
Sega Saturn + Lenkrad und 8 Spiele gegen
Gebot. Tel. 07263/2489

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spiele + Konsolen
(alle Systeme). Suche am. & jap. PSX &
Saturn-Spiele. schwarzen Game Boy + Spie-
le, Lenkrad fur Saturn, Namco Pad fir PSX
usw. Tel. 06134/23712 (ab 21 Uhr, llias)

Spielhallenautomat Primal Rage (3
Wochen alt) fiir 3500 DM (NP 4600 DM).
Kann auch ohne Geldeinwurf gespielt wer-
den. Tel. 0861/12564 (ab 16 Uhr, Manfred)

(Ver)kaufe & tausche PSX, Saturn & SNES-
Spiele. Verkaufe Jaguar + 1 Spiel + 2 Pads
fiir 200 DM. Multi SNES ab 500 DM. Kom-
plettsammlungen von Zeitschriften, RGE-
Umschalter. Tel. 07354/2873




ANIME-SERIE

ang mupten Fantasy-Fans warten, nun seine Mannen in der Festung Peshawar zusammen und holt zum Vergeltungs-

endlich ist das dritte Abenteuer von Prinz schlag gegen die Silbermaske aus. Doch der hinterlistige Bastard beschwért
Arslan und seinem Gefolge bei dem engli- die Machte der Finsternis. um Arslan den Thron zu entreifien.
schen Disfributor Manga erschienen. Teil 3 FX-Fans haben nur wenig Spap am dritten Teil: Stand- und teilanimierte Bilder
enthdlt die Episoden 3 und
4 der

Serie. Prinz Arslan zieht

werden nur selten von einem Spezialeffekt abgelést. Wer jedoch die ersten zwei
mittelalterlichen Teile besitzt, kommt an Teil 3 nicht vorbei: Wer wissen will, wer sich hinter der Sil-

bermaske verbirgt, dem versprechen wir ein Uberraschendes Ende. oe

Vermarktung der Alien-Invasi-
on: Im zweiten Teil wird das
ahgestiirzte Mutterschiff der
AuBerirdischen zum Einkaufs-
center umfunktioniert.

Grundmauern  ein-
reit. Zu allem Ubel
wird die Stadt auch
noch von einer Bande
diisterer Aliens ange-
griffen, die im Gefecht
A-KO gegen B-KO
jedoch vollig unterge-
hen. Waren Kriegsma-
schinerie und Alienan-
griff noch keine ern-
ste Bedrohung fiir die

PROJEKT A-KO 1-3

Nach kurzer Verschaufpause erreicht ein wei-
teres Paket geballter Slapstick-Power das
Cybermedia-Castle: Diesmal bekriegen sich
nicht die Jungs um die Zuneigung der holden
Weiblichkeit, sondern zwei Midchen:
Withrend die sichzehnjihrige A-KO
mit ihren (ibermenschlichen Krif-
ten die Gunst ihrer Freundin C-KO
bereits besitzt, tiiftelt die verwohn-

Kampf der Giganten: Um A-KO aus dem
Weg zu rdumen, hetzt B-KO eine mus-
kulése Mitschilerin auf ihre Feindin
(rechts). Nachdem auch die Mechs versa-
gen, schliipft sie in einen Raketenanzug.

te Gore B-KO stindig an neuen
Gemeinheiten, um A-KO zu besei-

tigen. Thr erster Plan sieht vor, C-
KO aus den Klauen einer brutalen
Mitschiilerin (die mit den Kampf-
techniken von "Fist of the North
Star” bestens vertraut ist) zu befrei-
en. Doch A-KO ist schneller und

unzertrennliche Freundschaft zwischen A-KO
und C-KO, wird diese im dritten Teil schlief-
lich hart auf die Probe gestellt: A-KO verliebt
sich in den charmanten Jingling Kei, der
jedoch hartniickig um die Hand von C-KO
kimpft. Selbstverstindlich hilt auch B-KO

wieder eine Hinterlist bereit, um Kei

Die Serie setzt auf puren Spaf - Midels, Kei-
lereien und Ulk ist das Rezept, das Ergebnis
drei Stunden perfekte Anime-Unterhaltung.
Neben den Japan-typischen Kulleraugen fas-
zinieren Anime-Fans die bunt untergemisch-
ten Parodien und Hinweise auf Anime-Kolle-
gen von "Bubblegum” bis "Macross”, oe
Manga/ACOG,

um den Finger zu wickeln -
Chaos, bombastische Gefechte
und Lachmuskel-zerreiffende
Slapstick-Fratzen sind vorpro-
grammiert.

Die ersten drei Episoden der sechs-

teiligen Serie bieten weder eine
besonders  spannende
Story  noch
protzen sie
mit aufwendi-
gen Effekten

1. Teil 86 Min., Letterbox.
2. & 3. Teil je 50 Min
englisch,

ab 15 Jahren

erntet die Lorbeeren. Um die
Schmach der Niederlage auszuld-
schen, entwirft B-KO am lau-
fenden Band Killermechs und
Superanzige,

mi[[ Lic:'(?i _.é}({"'
Hilfe sie A-KO %
auf dem Q
Schulhof verpriigeln will,
dabei jedoch nur die Schule
bis auf die

Nachts konstruiert A-
KO's Rivalin B-KO mon-
strose Mechs, die A-KO
in die Knie zwingen sol-
len. Vergif es, Madel!

und dem Musikvideo "Hurri-

folgt nun ein weiterer Anime

eutschen Untertiteln aus dem

Vol. 1” enthilt die ersten zwei Episoden
der gleichnamigen Serie.

Im Jahr 2032 hullt sich Mega-Tokyo in

einen Nebel aus Gewalt und Verbrechen.
Die neue Bedrohung heift "Boomer”,
selbstdenkende Kampfroboter, die den



Total iiberdreht: Liebesszenen im
Rosenregen, verzerrie Fratzen

und Traume im Bahy-

Look bestimmen die

Handlung.




Wenn gespielt wurde, dann niveaulos:
"Cat Fight” ist die dimmliche Babes-
Variante einschidgiger Priigelspiele .

Komponenten Mainstream-tauglich, zum

Technik wird endgultig
ausgemustert: Das
moderne Heimkino erlebt
1996 den audiovisuellen
Durchbruch jenseits

von Laserdisc, Dolby
Surround und THX.

leiche Messe, andere Aussteller; Im

letzten Jahr tummelten sich Hunderte
Anbieter von Video- und Computerspielen im
frithlingshaften Las Vegas. Zur aktuellen Win-
ter-CES zog es nur noch die Vertreter traditio-
neller Unterhaltungselektronik, Nintendo &
Co. sagten der CES zugunsten der Spiele-spe-
zifischen e3-Show im Mai leise Servus,
Wir niitzen diesen Ge-
sinnungswandel zur
Prisentation von zwei
neuen Home-Enter-
tainment-Technologi-
en, die bald auch die

Spielewelt  heimsu-

chen. Einerseits wird
das digitale Surround-
Update AC-3 durch
preiswerte Hardware-

anderen erscheinen im Sommer '96 die ersten
Digital-Video-Disc-Player zu sensationell giin-
stigen Preisen. Heimkino-Fans freuen sich auf
ein revolutionires Audio- und Video-Erlebnis,
das diese beiden Erungenschaften vermitteln.

Oben seht Ihr den Aufbau gines DVD-
Players von Philips, rechts daneben
thront der Player von Qnkyo.

Auch Toshiba hat ab Herbst ‘96 ginen
DVD-Player im Angebot und lie ihn
zwecks Foto-Shooting (Bilder rechts) in
das heimische Wohnzimmer integrieren,
Augenscheinlich ist er so bedienungs-
freundlich, dafi ihn sagar Erwachsene
steuern kénnen — die Kids kemmen
damit sowieso problemlos zurecht,

DiciTAL VIDEO
Disc

Wenn man so will, ist die Digital Video Disc
(DVD) der Nachfahre einer tiberholien Video-

CD-Technologie, deren Todesmelodie bereits
komponiert wurde, Noch vor einem halben

S s s ROEBENEEN

Jahr schlugen sich zwei miichtige Allianzen

um die technischen Features des zukiinftigen
digitalen Speichermediums. Withrend Philips
und Sony die Multimedia-CD favorisierten,
setzten u.a Toshiba und Time Warner auf die
Super-Density-CD. Praktisch in letzter Minute,
bevor es zu der Neuauflage eines ruintsen

IT'V-NWNEUHEITEN

Der fUhrende Entwickler im Bereich der LCD-Technologie ist Sharp. Selt Jahren bleten die Japaner
ihre kostspieligen LCD-Projektoren an, ab 3.000 Mark sind die Gropbildwerfer zu haben. Leider pro-
duzierten erst die teureren Geréte ab 7.000 Mark ein relativ scharfes und helles Bild, wer rund
20.000 Mark anlegte, erhielt eine messerscharfe Darstellung mit bis zu funf Metern Diagonale.

Die neue Serie der Sharp-Projektioren vervielfacht nun Helligkeit und Scharfe der Vorgénger-Baurei-
he, Der Sharp-Vision XV-S95U ist das aktuelle Top-Modell, verfugt Ober einen eingebauten Line-
Doubler und Oberzeugt mit elner horizontalen Auflésung von T

Die neue Generation der Sharp-LCD-
Projektoren ist deutlich schérfer und
hoher aufidsend als die Vorgénger-
Reihe. Auch die (immer noch hohen)
Preise konnten gesenkt werden.
muften traditionelle TVs die LCD-Konkurrenz furchten — der Preis for qualitativ akzeptable Pro-
jektoren geht zwar runter, aber nur sehr langsam.

500 Linien - was eftwa der Leistung eines Mittelklasse-Fernse-
hers entspricht. FOr umgerechnet 15.000 Mark ist das gute Stuck
zZu haben. Trotz dieser Fortschritte sieht es nicht so aus, als

Auch Sony's gertenschlanke Plasmatron-Fernseher mit einer .Tiefe” von rund Sony's Plasmatron-
Fernseher sind nur
wenige Zentimeter
tief, jedoch in der Herstellung

noch zu teuer, um sie in GroBserie zu produzieren.

funf Zentimetern waren zu sehen, doch die Kosten fur diese neuvartige Tech-

nologie sind immens. Qualitativ zeigten die 50-cm-Monlitore ein hervorragen-
des Bild, doch preislich sind sie jenseits von 10,000 Mark angesiedeltf,



CONSUMER
ELEcTRONICS SHOwW '96

DVD-Allianz far das
Dolby-Digital-Verfah-
ren AC-3 entschieden,
traditionellen Sterco-
bzw. Dolby-Surround-

Die CES in Las Vegas wurde
an mehreren Orten ausgetra-
gen: Im Bild seht Ihr den
Hauptsitz der Messe, das Las
Vegas Convention Center.

Wetthewerbs a la Video 2000 vs Betamax vs
VHS kam, einigte man sich im wesentlichen
auf die SD-CD, itbernahm ein paar Features
der MMCD-Konzeption und nannte das ganze
Digital Video Disc. Nun zieht die gesamte
Consumer-Electronics-Industrie an einem
Strang und wird das neue Format spitestens
im Herbst 96 fiir umgerechnet 800 Mark auf
den Markt bringen. Friede, Freude, Einigkeit
— da lassen sich die Software-Anbieter nicht
lange bitten und versprechen zum Start rund
300 Silberscheiben mit Spielfilmen und Musik

The Bong Bong Pavews hes maves .
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DVD-Player soweit

das Auge reicht:
Neben Sony (zwei
verschiedene Player-Varianten seht [hr links) arbeiten
auch Toshiba (Bild oben), Samsung, Onkye, Philips,
Panasonic, Thomson und RCA an entsprechenden Digital-
Video-Disc-Komponenten.

zitit von etwa 8,5 Gigabyte. Doppelbeschich-
tet hat iibrigens nichts mit doppelseitig zu
tun, sondern beschreibt die Tatsache, daf die
Informationen in zwei Schichten auf der Disc
gespeichert sind, die der Laserstrahl separat
abtasten kann. Als Kompressionsverfahren fiir
Bilddaten hat man sich fiir MPEG 2 entschie-
den, das dramatisch bessere Ergebnisse liefert

quer durch alle Sparten.

Anders als bei Video-CD und
Laserdisc mufs man die ein-
seitig bespielte DVD nicht
umdrehen oder wechseln,
um einen langen Spielfilm
komplett zu genieflen. Gut
270 Minuten Bild und Ton
passen auf eine doppelbe-
schichtete Disc; dies ent-
spricht einer Speicherkapa-
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Schéner horen: Die Audio-Zentrale in
der Mitte (mit LCD-Kommandopult)
ist optisch dem konkav geformten
Boxenpaar nachempfunden.

als MPEG 1. auf dem die
Video-CD-Technologie
basiert, VHS-Optiken werden
qualitativ bei weitem tber-
troffen, ob jedoch die Bril-
lanz eines nicht komprimier-
ten, dafiir analogen Laser-
disc-Bildes erreicht wird.
miissen die ersten verkaufs-
fertigen DVDs zeigen. In

Sachen Ton hat sich die

Prologic-Sound gibt's
als Zugabe — welches Format von einem Soft-
ware-Titel unterstiitzt wird, hingt natirlich
von dem Ausgangsmaterial ab. Ein normales

VIVA
i

Wer baut das grop-
te, schénste und
teverste Hotel der
welt? Nachdem vor
kaum zwei Jahren
die Highend-Her-
bergen Luxor und
MGHM das Zimmer-
Kontingent in Las Yegas auf 90.000 Betien
erweiterten. schien der Bedarf erstmal gedeckt.
Doch eine Belegungsquote von Uber 90 Prozent
liepf die Hotel-Manager flink umdenken: Zur Zeit
befinden sich fUnf weitere Giganto-Etablisse-
ments in Bau, die Ende '96 zusammen 15.000
neue Schlafplatze fir spiel- und vergnogungs-
sUchtige Gambler in Ausssicht stellen. Die bei-
den aufwendigsten Konstrukte sind "New York,
New York"” und "Monte Carlo”. beide im unver-
kennbaren Stil ihrer Namensgeber designt.
Meben Tausenden von Betten und Aberfausen-
den von Einarmigen Banditen werden Theme-
Park-adhnliche Attraktionen zu hauf eingeplant.
Das moderne Las Yegas ist eine Mischung aus
Disney World. Spielcasino und Rund-um-die-Uhr-
ShowbUhne mit Konzerten und Veranstaltungen
jeder Facon. Doch Vorsicht, Besuchern unter 21
Jahren wird der Zutritt zu mehr als der Hdlfte
aller Attraktionen verwehrt.

Musikstiick ist nicht plotzlich in AC-3 abge-
mischt, nur weil es auf einer DVD schlum-
mert. Bis zu acht Audio-Kanile stehen zur
Verfiigung, eine CD mit mehreren Sprach-
Versionen ist also technisch keine Problem,

Leider ist es anfangs nicht moglich, eigenhin-
dig Daten zu speichern, sodafs Fuer Videore-
korder seine Daseinsberechtigung behilt.
Dafiir verarbeiten die DVD-Player normale
Musik-CDs und auch Video-CDs. Sobald die
ersten Player im Herbst auf dem Markt sind,
ist es nur eine Frage der Zeit, bis die Compu-
ter- und Videospieleindustrie auf das neue
Speichermedium umsteigt. Zundchst wird



DVD-Peripherie fir den PC erscheinen und
das CD-ROM ablésen, die Konsolen der niich-
sten Next Generation diirften ebenfalls auf
die DVD setzen - in Verbindung mit Online-

Software,
AC-3

In Deutschland konnten bislang nur Import-
Freaks, nidmlich Besitzer von modernen US-
Laserdisc-Playern und stindhaft teurem
Audio-Equipment die Akustik von AC-3
geniefsen. AC-3 ist die Heimversion von Dol-
by Digital, einem digitalen Tonverfahren, das
auf dem Dolby-Surround-Prologic-Prinzip
griindet. Ahnlich wie beim Vorginger wird
der Ton in finf Kaniile aufgesplittet: Links

vorne und rechts
vorne, Center, rechts
hinten und links hin-
ten. Optional wird ein
Subwoofer zugeschal-
tet. Neu ist, dafd die
beiden hinteren Ka-
nile getrennt gespeist

Geduldig warteten die CES-Besucher,
um mit einem Shuttle-Bus vom Las
Vegas Canvention Center zum Sands
Convention Center gefahren zu werden.

werden und ein brei-
tes Frequenzspektrum
wiedergeben - bei
Dolby Prologic war im

Riickraum nur Mono
angesagt. Aufierdem basiert AC-3 auf digitaler
Technik, die zwar auch Kompressionsverfah-
ren einsetzt, analogem Dolby Prologic trotz-
dem weit (iberlegen ist. Die Dynamik eines
Film-Soundtracks, der in gut abgemischtem
AC-3-Sound das Wohnzimmer durchflutet, ist
atemberaubend. 95 Prozent der deutschen
Kinos konnen mit dieser gewaltigen Sound-
Atmosphdre nicht konkurrieren.

Aus technischen Griinden werden iibrigens
PAL-Laserdiscs nie einen AC-3-Ton enthalten,
da er auf der Silberscheibe keinen Platz mehr
hat. Nur US-Laserdiscs konnen als Erginzung

MOTION CAPTURE

Neuartige Controller statt frischer Spiele: Mit dem .Zon" stellt Perception
Systems eine ungewdhnliche .Steuvereinheit” fur alle gangigen Konsolen vor,
Ein kleiner Quader, der am besten auf den Monitor gestellt wird. erzeugt ein
virtuelles Feld, das Eure Bewegungen im dreidimensionalen Raum abtastet.
Ahnlich wie bei Segas unglicklichem Activator werden die Reflexe des
ganzen Kérpers registriert und danach in Videospiel-typische Kommandos
verwandelt. Der Benutzer mupB dabei nicht verkabelt werden — solange er sich In der definierten Zon-
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=% Die obigen beiden Bilder zeigen neue
Yamaha-Komponenten mit AC-3-Fea-

5
Dolby Surround Prologic

tures, vom Laserdisc-Player bis zum
Decoder-Verstarker,

Links seht Ihr die Entwicklung der Heim-
kino-Akustik. Angefangen hat alles mit
dem normalen Stereo-Sound, dann kam
Dolby Surround ohne Center-Lautspre-
cher, dann die Prologic-Variante mit
Center. Die Kronung verspricht schlief-
lich Dalby Digital AC-3, das die beiden
Riicklautsprecher (3 & 4) endlich mit

Stereo-Sound versorgt,

zur normalen Stereo- bzw. Dolby-Prologic-
Akustik die digitalen AC-3-Spuren speichern.
Um diese zu nutzen, muf der Laserdisc-Play-
er einen speziellen AC-3-Ausgang und Euer
Surround-Equipment einen AC-3-Eingang
besitzen. Bislang gab es nur eine Handvoll
wahnwitzig teurer Hifi-Komponenten, die AC-
3 verarbeiten konnten. Auf der CES stellte
jedoch jeder namhafte Anbieter neue Surro-
und-Verstirker, -Receiver und -Decoder vor,
die AC-3-kompatibel waren. So wird u.a.
Marktfithrer Yamaha einen Nachfolger zu sei-
nem beliebten Prologic-Verstirker 2070 verof-
fentlichen, der wirklich alles aus einer Hand
bietet: Der 3090 ist die Heimkino-

plus zwei zusitzliche Front-Kanile, die schon
beim Vorginger zur Verfligung standen und
den rdumlichen Eindruck verstirken). Fiir
rund 3600 Mark erscheint der 3090 im Friih-
jahr in den USA — zusammen mit zwei Dut-
zend AC-3-Komponenten anderer Hersteller,
die preislich fast alle Bereiche abdecken.

In Deutschland wird man davon bis Ende
1996 wenig sehen, da es keine offizielle Ein-
satzmoglichkeit fiir AC-3 gibt. Erst wenn dic
DVD auch bei uns erhiltlich ist und sich ein
entsprechender Erfolg einstellt, wird AC-3 ein
Mainstream-Thema. Wer jedoch die Moglich-
keit hat, bei spezialisierten Home-Theatre-
Hindlern probezuhoren,

Zentrale, versorgt sieben Kanile mit
Surround-Ton (die (blichen fiinf

Zone aufhalt. Blinkende LEDs warnen. wenn man den Bereich verlapt.

In den USA wird das Cyber-Zubehér demndchst fir rund 150 Mark auf den Markt kommen. doch mehr als
den Status einer netten Spielerei billigen wir der Méchtegern-VR-Application nicht zu. Als seriéser Ersatz
for unser Joypad kommt es nicht in Frage. da die Bewegungen von Armen, Beinen & Co selten so exakt
umgeseizt werden. daff man normale Spiele damit erfolgreich steuern kénnte. Spezielle Software fur das

Zon, wird zur Zeit von keiner Software-Firma entwickeli.

der sollte sich dieses
Erlebnis nicht entgehen
lassen, Der Sprung von
Stereo-Sound zu Dolby
Surround war
beeindruckend, doch
AC-3 ist die definitive
Kronung heimischen
Filmgenusses. Die kon-
kurrierenden digitalen
Kinosound-Konzepte
(u.a. von Sony) haben
den Kampf an der Heim-
front bereits verloren, an
AC-3 wird bis zum Jahr
2000 kein Ohr
beifithren. mg

schon

Vor-
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Navigator: Yom Browser
zum Komplett-Paket

Is Mark Andreessen und seine Mitstu-

denten der Universitit lllinois 1993 die
grafische Benutzeroberfliche "NCSA Mosaic”
erschufen, ahnte keiner den folgenden Boom
des World Wide Web. Der Browser wurde
kostenlos im Internet bereitgelegt — nach
einem Jahr surften zwei Millionen Mosaic-
die Software wurde zur Killer
Application des Internets. Jim Clark erkannte
im April ‘94 das Marktpotential des Browsers
und verlieR Silicon Graphics, um die Firma
Netscape zu grilnden — gemeinsam mit An-
dreessen, der den "Navigator” entwickelte.
Die Auslieferung jeder neuen Version wird
von Cybernauten brennend erwartet und ver-
dndert das Erscheinungsbild des WWW: Pro-
gressive Web-Programmierer verwenden
umgehend die HTML-Erweiterungen des Net-
scape-Browsers, Uberzeugte die Version 1.0

Anwender,

durch intuitive Bedienung und schickem Out-
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tungsweisender Browser, komfortable E-Mail-
Verwaltung und Newsreader mit umfangrei-
chen Bearbeitungsfunktionen. Auch in
Sachen HTML lieRen sich die Netscape-Cracks
einiges einfallen. Als praktisch erweist sich
die neue “Frames -Funktion: Webseiten las-
sen sich damit in beliebig viele Regionen ein-
teilen. Jedes dieser Fenster zeigt unabhiingig

von den anderen eine

Die "Frames'-Technik von Netscape
2.0 wird w.a. von Hotwired (unten
W

vw.hotwired com/cocktail/) und

SGI (rechts, webspace.sgl.c
Mission/index.htmi) verwendet.

1 | et 30 sl of produes b v caings. Hbpace |
i hﬂ-r"wmmﬂbuﬂsnﬂm prosorn el

Welcome to WehSpaves Navigator

4 eigene HTML-5eite
t oder URL-Adresse.
’— Reicht der Platz inner-
' halb einer Region fir

g ke Fri ke Wk Partat dn WiokF DR CEima)
salheus sanirvasmeattom Silicwn Grophice, WokSpace Sucginr

eine Seite nicht aus,

Wwsers. Witk palon und-rlick stgliciy, oa ran ey tiwagh
an,

werden vom Browser

je nach Bedarf Scroll-

siklag inkewitan

Pi———— bars eingeftigt. Der
};ﬁw N et Clou: Jeder Region

kann ein Name gege-
ben werden, was ein

neues

fit, wartete bereits der 1.1-Release mit neuen
Programmierfunktionen auf: Unterschieden
sich Web-Seiten bisher kaum von den Text-

Wiisten der FTP- und Gopher-Server, konnte
man jetzt individuell Texte, Links und Hinter-
griinde beliebig einfirben. Rege Verwendung
fand auch der Background -"Tag" (HTML-
Befehl zur Seitenbeschreibung), mit dem der
Browser den Hintergrund mit einer GIF- oder
JPEG-Textur tapeziert. Nicht zuletzt die Erfin-
dung der "Tables”, mit denen man Texte und
Bilder wie in Print-Medien lavouten konnte,
lieRen Navigator 1.1-kompatible Seiten far-
benfroh und ansprechender aussehen. Das
1.2-Update biigelte hauptsichlich die Bugs
des Vorgingers aus, daneben wurden Book-
mark- und Preferences-Men( aufgemobelt.

Die Beta-Testfassung der 2.0-Version setzt
neue MaRstibe und vereint alle wichtigen
Internet-Dienste in einem Programm: rich-
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vollig Link-
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M@N!AC im neuen Look: Mit "Tables&Frames” unter
Metscape 2.0 (oben). Links mit einem Browser, der
weder Tables noch Frames darstellen kann

Design ermoglicht: Titel-Grafiken oder Copy-
right-Verweise konnen in statischen Feldern
plaziert werden und sind nach einmaligem
download fortan sichtbar, ebenso wie Inhalts-
verzeichnisse. Das stindige Vor- und Zuriick-
springen zwischen Inhalts- und Informations-
seiten ist nicht mehr nétig: Klickt man auf
einen Link im Verzeichnis-Feld, wird die ent-
sprechende Seite im Hauptbereich angezeigt.
Auf dem Netscape-Server (http://home.nets
cape.com/) findet Thr zur Zeit 53 Links zu
Sites, die das Frame-Feature verwenden.
Auerdem werden mit der 2.0-Version "Plug-
Ins” unterstiitzt: Multimedia-Applikationen
von Drittherstellern lassen sich in HTML-Sei-
ten einbauven und laufen im Netscape-Fenster
ab, ohne daf ein externes Programm gestartet
werden muf. Zwolf Plug-Ins stehen zum
Download bereit, darunter das WebFX-Paket
von Paper Software, mit dem Thr in drei-
dimensionale VRML-Welten eintaucht. th

Seit unserem letzten Besuch auf dem Sony-
Server (MANIAC 3/95) hat sich einiges getan:
Neben der neu gestalteten Titelseite und
dem umfangreichen Angebot for Film-, Musik-
und Elektronik-Freaks entstanden in der
Games-Abteilung zwei interessante Sites.
Die offiziellen Playstation-Seiten versorgen
Sony-Konsoleros mit News, Screenshots,
Videos, Previews und Reviews zu aktuellen
Playstation-Titeln. Seit kurzem online sind
die Sony Inter@ctive Studios: Ihr klickt Euch
Ober schrage Logos durch Release-Listen
und ausfiUhrliche Spiele-Vorstellungen von
PS-, PC-CDROM- und Mac-Software. Mit
einem YRML-Browser erkundet |hr aufierdem
die 3D-Welten
(http://www.sepc.sony.com/SEPC/).

von “Virtual Wipeout”




TOMMY LEE

JONES 13 Jahre muflten

Fans des Klassikers
“Tron” auf eine
remasterte THX-Fas-
sung warten, die

dem visuellen Mei-

I sterwerk  gerecht
wird. Computer-Genie Flynn (Jeff Bridges)
wird beim Versuch, seine gestohlenen

Videospiel-Programme der machtgierigen
BFITMRN ENCOM zu entreien, vom MCP (Master
Control Program) per Laser in die Welt
. . , -y~ FOREVER - SRRl ey
Grufti-Regisseur Tim Burton verhalf dem | RO R der Bits und Bytes gebeamt, Mit Hilfe des
Comic-Flattermann zu einem gigantischen il ot

BATMAN FOREVER

Programms Tron (Bruce Boxleitner)

Revival und diisteren Image: Wo frither grelle Farben und schrille Charaktere dominierten, befreit er die Computerwelt schlieRlich
schlich Burtons Monstrum durch einen gotischen Alptraum. Zum dritten Mal priigt Produ- von der MCP-Plage.

zent Burton den Charakter des zwielichtigen Superhelden mit schizophrenen Kindheitsvisio- Die dritte Disc der Collectors-Edition ent-
nen, die Regie tberlift er diesmal Joel Schumacher. Der "Client”-Regisseur vermischt Bur- hilt unzihlige Standbilder friher Design-
tons Vision mit bunten Comicfarben. Das Resultat ist wesentlich verspielter, aber nicht min- Studien von Syd Mead, Jean "Moebius”
der morbide wie Burtons Auslegung: Kamerafahrten durch giihnende Hiuserschluchten und Giraud und Peter Lloyd, kurze Demo-Ani-
diabolisches Schmuckwerk beherrschen Schumachers Superheldenfantasie, die blassen Cha- mationen, acht Kino-Trailer, zwei Szenen,
raktere verschwinden in der diisteren Kulisse und werden zu optischen Marionetten degra- die nicht in der Endfassung zu sehen sind,
diert: High-Tech-Held Batman (Val Kilmer) verliebt sich in das Midchen seiner Triume Interviews mit Regisseur und Produzenten
(Nicole Kidman) und wird mit der dunklen Seite seines Egos konfrontiert. Bis die Fleder- sowie ausfihrliche Berichte zur Entste-

maus das Kostiim in den Schrank stellen und das Midel kiissen darf, bekampft sie zwei gar- | hung der Spezialeffekte. Leider liegen den

stige Obermotze: Riddler (Jim Carrey) und Harvey Twoface (Tommy Lee Jones) sind Kli- drei CAV-Laserdiscs nur ein Faltblatt und
schee-Bosewichte aus typischem Comic-Guf3, die Auftritte der beiden Fulltime-Psychopathen sonst keine Booklets oder Sammler-Krims-
sind ebenso oberflichlich wie die sinnlose Einfiihrung von Batmans Partner krams bei.
Robin (Chris O'Donnel). Ubrig bleibt eine Superhelden-Mihr mit hohem Tron — Exclusive Archive Collec-
o g ‘ - e e o 3T b et tlon, NTSC, 3 CAV-Laserdiscs.
Schauwert, : svolle E alit: ere : '
Schauwert, von eindrucksvoller Bild- und Tonqualitit unterstiitzt Dl e et 13 25w 1) Dt

Batman Forever, NTSC, zwal Seiten CLY, eine Seite CAV, Widescreen (1.85 zu 1), 122 Minuten, Surround, THX. 96 Minuten,

Dolby Surround, AC-3, Erhdltlich bei Line Edition (Tel.: 07033/80237) ca. 200 Mark.

ANBIETER SURRO! LANGE

ABBA GOLD — GREATEST HITS POLYGRAM  NEIN 78 MINUTEN T 0 M = S T o N E
ABBEA GOLD — MORE ABBA HITS POLYGRAM  MNEIN 46 MINUTEN Hr A 5 = =t .
BENNY & JOAN PHILIPS A 95 MINUTEN o o i Ein  Western  mil
BON JOVI — THE BEST OF POLYGRAM  NEIN 80 MINUTEN KEINE WERTUNG 5[;11‘|)L‘_~sclklmg; Kurt
CARRIE PHILIPS JA 94 MINUTEN ok Russel und Val Kil-
DAUMELINE PHILIPS Ja 83 MINUTEN * ; s ey
DER ROSAROTE PANTHER PHILIPS JA 111 MINUTEN  Hrde sk mer fihren ein
EIN OFFIZIER UND GENTLEMAN PHILIPS NEIN 120 MINUTEN  Hrke o Quartett gesetzes-
JAGD AUF ROTER OKTOBER PHILIPS A 130 MINUTEN  dhdr ok treuer Revolverhel-
JAMES BOND: FEUERBALL PHILIPS A 121 MINUTEN  Yeddodrodk [ ¢ den im Kampf ge-
JAMES BOND: DIAMANTENFIEBER PHILIPS A 115 MINUTEN s - o . N
JAMES BOND: IM ANGESICHT DES TODES PHILIPS JA 125 MINUTEN ol gen eine stets besoffene Cowboy-Gang.
JAMES BOND: IN TODLICHER MISSION PHILIPS 1A 123 MINUTEN  Frfrdrde Die Geschichte um Wyatt Earp und Doc
JAMES BOND: MAN LEBT NUR ZWEIMAL PHILIPS JA 110 MiNnuTEN ek ok Holiday ist professionell inszeniert, span-
JAMES BOND: MOONRAKER PHILIPS JA 121 MINUTEN Yok - B i
i et Biiiie " {26 MinutEn - ek nend erzihlt und fiir Genre-Fans allemal
MR. BEAN: THE UNSEEN UPSETS PHILIPS NEIN 50 MINUTEN Aok cmpt}ehlcn.\\\'crl. Erfreulich sind die d_\_"['l;l—
MRS. BRISBY & DAS GEHEIMNIS VON NIMH  PHILIPS JA 81 MINUTEN Fodk Aok mischen Surround-Effekte, die Bildqualitit
ROCKY RIS o8 121 MINUTEN  Jookok ist (wie bei fast allen BMG-Video-CDs) ¢in
ROLLING STONES — GIMME SHELTER POLYGRAM  NEIN 90 MINUTEN KEINE WERTUNG . .
STAR TREK: GENERATIONS PHILIPS A 113 MINUTEN  Yrdedk quadratisches Trauerspiel.
ToMMY 2 POLYGRAM  NEIN 100 MINUTEN  KEINE WERTUNG e
ZEIT DER ZARTLICHKEIT PHILIPS NEIN 126 MINUTEN ek 2wel Video-CDs. Dolby Surround
Anmerkungen: Alle Titel von Philips und Polygram haben fiir Video-CD-Verhéitnisse eine annehmbare Bild- und Tongqua- 125 Minuten, Widescreen,
litat, die sich ja nach Zustand des Ausgangsmatarials (1970 bis 1995) unterscheidet. Lelder sind s&mtliche Filme im Voll- ab 16 Jahren, ca. 50 Mark

bild-Format. Die Wertungen reichen von einem Stern (mies) bis zu finf Starnen (brillant).

MAN!AC marz



“T GEBT EUCH DEN
AHNSINN
JEDEN MONAT

lar lohnt sich fiir MANIAC der Weg zum Kiosk am

Ende der Welt. Falls Thr aber keine Lust habt, Eure
Konsole flir ein paar Minuten alleine zu lassen, tragen
wir Euch die MAN!AC auch hinterher. Wenn Thr uns den
Coupon (oder eine Kopie) ausgefiillt zurtickschickt und
brav die Rechnung bezahlt, erhaltet Thr jedes Heft frither
als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid infor-
miert, noch bevor die anderen etwas gecheckt haben. Im
Vergleich zum Einzelverkaufspreis am Kiosk spart Thr
sogar noch Geld! Euer MANIAC-Abo liuft mindestens
ein Jahr (12 Ausgaben) und verlingert sich dann automa-
tisch um ein weiteres Jahr. Natlirlich konnt Ihr das Abo
zum Ablauf eines Jahres kiindigen, indem Ihr uns recht-
zeitig (vier Wochen vor Ablauf) Bescheid gebt.

Euer Abo bestellt Thr bei: Cybermedia Verlags GmbH
Aboservice « Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

" siroiiind " ' g \
e &
Tests fi . . TS i
Dalle ste?he ; ~ e

S100§;
mm{' & Minnis

se.. .4 MANIAC ABO-SERVICE

Natural BornHe H/""e"' “,,.n.wh Ich will MAN!AGC fiir mindestens ein Jahr (zwélf Ausgaben)
abonnieren. Der Abopreis betrdgt 59,90 Mark (euro-
pdisches Ausland 79,90 Mark).

P R i e X Als erstes Heft meines Abos méchte ich Ausgabe

15uper i " S . - ; : /96 erhalten! Das Abonnement beginnt mit Bezah-
}Nm}endo e b ONKEYF N . lung der Rechnung.

v : k % Widerrufsrecht: Diese Bestellung kann innerhalb von 14

Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags GmbH, Abo-

service, WallbergstraBe 10, 86415 Mering widerrufen werden.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs.

: . _‘ y A ey ich will folgenderweise hezahlen:
3ZBIT REPI] AL W 2

ST o e e P - I Bequem per Bankeinzug
. gegen Rechnung

irtual Boy

)(mh-o L ﬂiﬂ el

Meine Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum/1. Unterschrift
(bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Datum/2. Unterschrift
(damit bestdtige ich die Kenntnisnahme meines Wi(ierrufsrechts)

;QWFEFDDDDDDDDDDDDDG T

11/93 3/94 5/94 8/94 10/94 12/94 95 2/95 3/95 4/95 6/95 8/95 9/95 10/95
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ark mit fabelhattem
ank CD-ROM-Lauf-
@ konkurrenziahig.

A rgerlich fiir
Engine-Freunde
ist die Inkompati-
bilitéit zwischen
Japan- und US-
Gerdten. Auf der
amerikanischen
Turbo Duo
(grofses Bild), der
am meisten ver-
breiteten westli-
chen Engine-Vari-
ante, laufen alle
CD-ROMs. Da es
Siir die Hu-Cards
keinen Adapter
gibt, miifst Ibr

Euer Geriit

umbauen lassen.

E Turbo Grafx (USA) -

Hersteller: NEC, Japan
Erscheinungsjahr; 1987

Erstes Spiel: Super Wonderboy
Spieleentwicklung bis: 1996
Anzahl der Spiele: um die 700

ie PC-Engine, eine Ge-
meinschaftsentwicklung
des Spieleherstellers Hud-
son und des Chip-Kon-
zerns NEC markiert den Ubergang vom
8-Bit-Zeitalter in die 16-Bit-Ara. 1987 in
Japan veroffentlicht stand die Hardware
mit ihrer 8-Bit-CPU und einem 16-Bit-
Grafik-Chip technisch zwischen dem
Bestseller NES und den kommenden
Konsolen Mega Drive und Super Nin-
tendo. Der 8-Bit-Kern war der hand-
lichen Konsole (kaum grofer als eine
CD-Huille) nicht anzumerken, grafisch
und akustisch war die PC-Engine allen
Heimcomputern und Konsolen iiberle-
gen. Die Automatenumsetzungen “R-
Type" und "Galaga 88" bewiesen den
japanischen Spielern (und einer Schar
deutscher Import-Freaks), da® NEC und
Hudson einen Meilenstein geschaffen

hatten — leider wurde ebenso schnell
klar, daf niemand an eine Vermarktung
in Europa dachte. Nachdem die US-Ein-
filhrung Anfang der 90er-Jahre im Sega-
und Nintendo-Kreuzfeuer erstickte, war
die PC-Engine jenseits Japans begraben.
Dafiir folgte in Japan eine Sensation auf
die nichste. Schon 1988 verkaufte NEC

.

Ballerspiele im allgemeinen, Vertikal-
Seroller im besonderen waren eine
Spezialitat der PC-Engine: "Spriggan”.

cin CD-ROM-Laufwerk fir die Engine
und war damit der Konkurrenz um

Jahre voraus. Wihrend bis 1990 nur

wenige nennenswerte Scheiben (Cap-
coms "Fighting Street”, Hudsons "Mon-
ster Lair" und zwei Teile der "Ys"-Rol-
lenspielserie) erschienen, stiegen ab
1992 alle Hersteller auf das neue Medi-
um um. Da die superflachen "Hu-Cards"
mit maximal 8 MBit (durchschnittlich
aber nur 4 MBit) Umfang bald ausge-
reizt waren, wechselte auch Konami
(nach einem spdten Engine-Einstieg
1991) auf CD-ROM. Konami brachte
neuen Schwung in die PC-Engine-Spie-
leszene und bereicherte die vortreffliche
Shoot'em-Up-Auswahl (u.a. Taitos
"Tiger Heli", "Soldier Blade" und "Super
Star Soldier" von Hudson, NEC Avenues
"Super Darius" und "Hellfire") mit eige-
nen Automatenumsetzungen. Nach dem
klassischen "Nemesis" tbertraf sich
Konami mit "Parodius" und dem Flam-
meninferno "Gradius 2", Spiiter begliick-
te uns Konami mit Spielen auierhalb
des Action-Genres. Wir erinnern uns an
das Cyber-Abenteuer "Snatcher" und das
Edel-Action-Adventure "Dracula X".

Mit der CD erlebten auch Rollenspiele
einen Boom: Hudsons Kabuki-Odyssee
"Far East of Eden" gilt als das beste
Engine-Spiel, knapp dahinter rangiert in
der Gunst der Japaner der "Dragonslay-
er'-Zyklus aus gleichem Haus. Neben
Action-, Rollen- und Strategiespielen,
die mit immer fantastischeren Anime-
Sequenzen aufgemobelt wurden, er-
schienen auch hervorragende Sporttitel,
von denen gleich drei (Tennis, Golf und
Futball) auf der "Human Sports Festi-
val”-CD vereint wurden.

Unter den zahllosen Hardware-Varian-
ten nimmt die Super Grafx von 1989
eine Sonderstellung ein. Dieses Geriit
im higlichen Science-fiction-Gehduse
war mit einem besseren Grafikchip aus-
gestattet, erhielt aber nur fiinf Spiele,
unter denen sich "1941” und "Ghouls'n’
Ghosts” als zwei der besten Automaten-

Konami stiel3 spat zur Engine-Familie,
lieferte aber einige der besten Spiele:
Die Automatenadaption "Gradius 2.

~— Loy Putzkolonne aus dem dritten "Ranma
1/2"-Spiel von NCS (1992).

umsetzungen aller Zeiten entpuppten.
Die tragbare PC-Engine GT war erfolg-
reicher. Angesichts des hervorragenden
Farb-Displays und der gewaltigen Soft-
ware-Palette verzieh man den hohen
Batterieverbrauch und wich auf Akku-
Batterien und Netzgerite aus. Andere
PC-Engine-Varianten unterschieden sich
nur im Detail, erst mit der "Arcade-
Card” wurde der Speicher der Konsole
erweitert. Das Zubehor wurde vor allem
fir die gelungenen Priigelspiel-Umset-
zungen von SNK genutzt. Beat'em-Up-
Feinde konnen auf die Arcade-Card ver-
zichten, ein Accessoire sollte jedoch
jeder Engine-Fan besitzen: Mit dem
Flinf-Spieler-Adapter begann 1990 die
Multi-Player-Karriere des Bomberman,
der Videospielen zum gesellschaftlichen
Grofserereignis beforderte, wi

DIE BESTEN SPIELE

R-Type Dank edler Grafik, schlauen Extra-
waffen und fantasievollen Levels
der wichtigste Horizontal-Scroller.

Galaga 88 Buntes "Galaga™-Update: Intelligen-
tes Laser- und FX-Feuerwerk mit
hohem Schmunzelfaktor,

Gunhead Ballerklassiker mit motivierendem
Extrawaffensystem — stellvertretend
fur viele Engine-Vertikal-Kniller.

Gradius- Drei Action-Reisen durch die wil-

Serie desten Regionen des Universums.
Der zweite Teil ist der beste.

Bomberman Der Multplayer-Spaf ist auf der PC-
Engine zuhause. Jedes Jahr er-
scheint ein Update.

Final Mateh Abgesehen vom Super-NES-Update

Tennis das beste Konsolen-Tennis: Trick-
reich, rasant & Multi-Player-fahig,

Bonk's Zweites Jump'n'Run-Abenteuer des

Revenge  Steinzeit-Dickkopfs. Umfangreich,
intelligent & witzig.

Parasol Lange Zeit verschollener "Rainbow

Stars Islands"-Nachfolger; Spritziges
Hupfspiel im Cartoon-Ambiente.

Dracula X  Der spannendste und tberraschend-

ste Teil des Vampir-Zyklus. Mit
leichterem Madchen-Modus!

Dank CD-ROM wurden die Anime-
Seguenzen immer aufwendiger und
verrUckter. Hier in "Far East of Eden 3",

MAN!AC marz
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VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT ZUM
. TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT
SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUTZT DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS"
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

Kreel 2 HOONAAXA
Abspann 0A® XOHA
Sequenzen A® o0 <HO
Kali-Modus XHOXXHEA
Unendl. Waffen XX @Bl ABXX
Thor-Modus OAAXAOXO
Special Upgrad. ®A® XOHA

Desert Level AGOEXONX A
Canyon level AG®OXOHO®XA
Airszip leel XAAXXOON
Volcano level OHEO®®XA®
.Gauntlet Level BHXXOH® A X
Stormland HOANO®XXA
Kreel 1 HOXHAXHO

WARHAWK

Protest, Protest: In der letzten
| MAN!AC haben wir die US-
(7 "Warhawk"-Codes abgedruckt,
"V die leider nicht mit der deutschen
Version funktionieren, Das wuRten wir
damals nicht, aber jetzt gibt's die richti-
gen Codes...

HIGH VELOGITY

Frisch auf den Tisch vom
deutschen "High Velocity"-
Distributor flatterte uns ein
Cheat, um direkt zu Beginn
den versteckten Porsche oder einen
dicken LKW anzuwihlen. Wihrend
der Turbo in Windeseile iiber die
Strecken brettert, springl der LKW
sogar tliber Hiigel. Leider verdeckt
Euch der groffe Container des Kraft-
wagens die Sicht — aus der Aufsenper-
spektive unspielbar,

Driickt nochmal L, R und Y gleichzeitig,
wenn der Porsche erscheint.

Ruft den Wagen "Type F" auf und
driickt L, R und Y gleichzeitig.

MAN!AC mérz



THIINDEHHAWK 2

Dirk Henke aus Sulingen ist
hobbymiiger Hubschrauber-

pilot und hat siimtliche PaBco-

o

'\1"‘

-
\v des zum neusten Heli-Spektakel
auf der Playstation gesammelt,

South America 1
8 7HRCVB7EBDUSC2
LFHJCVDFEFDQSPI
4VHISVVTIEFDG641I2

South America 2
OJGNSUMREJDZ5LQ
2Nug_,|o|-|l"'--N 43‘]2
E-JGB._JU.JB;HNDI-\-’)] D2

Panama Canal
RRGNSUH3ANDM401
I7F1SAQVMRCE450
BRFTSHOVMRCA4AQ

Central America
13F5SDLEMVCMELT
EFFPS16FIVAESII
B JIPRDABEITFAASS S

Eastern Europe

FFET4067I3AM4AMI
GJED4A4O0STUTEE4IQ

Invisible Walls
‘Curve ball
Cr_azg ball
e

FIFA SOCCER

Um die Licht- und Schatten-

; »  verhiltnisse wihrend eines
S

7 Spiels zu dndern, driickt Thr

Vv beim Anpfiff eines Matches auf
START und wihlt im Auswahlmeni
"Sofort wiederholen" an. Haltet jetzt R1
gedriickt und bewegt das Steuerkreuz,
um die Linge der Schatten einzustellen.
Diesen Tip schickte uns Tobias Herbst.
Einige witzige Kombinationen, die Thr
wihrend des Spiels im Optionsmenii
eingeben miifdt, hat uns Jorn Osterhaus
aus Lengerich geschickt. Besonders
empfehlenswert ist die Trekkie-Kombi-
nation, nach der Eure Mannschaft im
Aufzug der Enterprise-Crew iiber das
Spielfeld stiirmt!

HEEEEA X
AAAAAXA

Super Angrig
Super Abwehr

UVEP4BRTVTVBEAS02

Middle East 1
CRDS440BVFEMACA
IND548VNRFMEALAG?2
B3DS48RBRJIMASAT

Dream-Team
Crazy Ball
Mavuern
Angeschn. Ball
Stupid Team

Neue Trikots

Elfmeterschieflfen MARXEA

HNAAXXEE
XHAXXARX
XXXANENA
ARXAXX
XHAXEAX

HAXHAAAN

Middle East 2
ABDK48QBRNMMS552
INDK40ORVING6ES6A
TVCK400V7
2JB440UB7

1oﬂé62
VEMSTQ

South China Seas
BFB440037361530
SBB440Q00R226E41L2
932A440RR366A520
MRPK20Q34A6M5ET

ASTAL

Um die Lebensenergie des
putzigen Superhelden Astal
wieder aufzuftillen, pausiert Thr
" das Spiel und gebt die Tasten-
kombination ® R, & L, X A Y, B, Z
C, #, 4 cin. Sobald Thr weiterspielt, soll-
te Astals Energie-Frischzellenkur vollzo-
gen sein, Wer's nicht auf Anhieb schafft,
sollte den Code mehrmals ausprobieren,

* R« LXAYBZCW¥H 4

Formal
Default Palette
Trekkie
EA-Team

Ohne Kérper

BAXNAAXA
MAXEAAAX
HAXEAAXX
HAXHNAANNE
HAXNAAXE

WOLVERINE

Frank Zimmermann aus Lan-
genau hat uns seine PaRwérter
~/ zum X-Men-Abenteuer "Ada-

7% mantium Rage" {iberlassen. So
gelingt es auch Neu-Superhelden in den
letzten Level vorzudringen.

Mquk_;:

Level 1

Level 2 Silver Fox
Level 3 Department Il
Level 4 Madri Poor
Level 5 Asano

Level 6 The Hudsons

ASSAULT RIGS

Ex-MAN!AC Ingo hat fiir uns
' in den Archiven der englischen

——

Aid

~_ ' Sony-Zentrale gekramt und die

“v komplette Pafcode-Hirarchie von
"Assault Rigs" hervorgezaubert.

. Welcome

. Next Gen

. This Way

. JoyJoy

. Noddy

. Wastelands
. Vertigo

. Gem Tower
. Bridge

10. Obliterate
11. Arena

12. PBM

13. Ramps

14, Oasis

15. Halls

16. Coaster
17. Mine

18. Look-Up
19. Deadline
20. Fort

21. Stairway
22. Park A Lot
23. ZamCam
24. Shootme
25. Wild
26. Oil Rig
27. Rightway
28. Waste 2
29. Dodge
30. Air

31. Jump

32. Room 101
33. Firepower
34. Wave

35. Push Off
36. Perimeter
37. Spiral

38. Bounce
39. The Castle
40. Fortress
41. Lifts Ahoy
42. Push Me

VoONOULhA WD —~

0000
EXEXAN
ANNOOA
ANAAGA
HAAAXA
ANGOXEH
XHEEe A
ARXEAA
HARXAX
AAGEXNE
AAXAGHA
OHAAA®
AR®XANR
AAXERX
@XAAAA
oEeesE
AAAGAN
HOEXEA
XXEXA®
XHXAAR
ANANAA
ENAGNA
@X XXX A
ANNAAA
AGAAGH
HO®<EX
X0HAAN
0 [ i D
ANOGX00
HOX0X0m
OEXAOH
ARXOEX
XXAXXH
Xoneeon
GAXAXA
XAAXXHE
XAAXAN
OXAANA
HANANX
EXAXXA
AXAOEX
AXAOEX

Marcus Hamme aus Saar-
\ briicken hat uns eine ganze

Latte Tips zu seinen Lieblings-

fﬁ'
‘/ spielen geschickt, Die meisten
haben wir leider schon abgedruckt. Neu

ist Level-

und Musikmeni von "Time

Cop". Gebt im Titelbild folgendes ein:
ABXYABXY START

MAN!IAC mairz




BATMAN
FOREVER

Levelanwahl gefillig? Im Aus-
; ! \; wahlbildschirm fir "Training

"’_., Mode" und "Normal Game'
\/ driickt Thr 4, =, 4. 4. A, B, Y.
Blinkt das Bild kurz Auf_, hat's geklappt.
Beginnt nun ein Spiel mit Batman oder
Robin — schwupps, erscheint die Level-
anwahl. Mit a und = bestimmt Ihr die
Spielstufe, mit ¢ und # den Abschnitt.

= §4ABY

Die Super-Nintendo-Raserei
enthdlt acht interessante
'4 Padworter bzw. Namen, die wir

direkt von den Programmierern
erhalten haben...

PASSWORTER
Pro League SPRINTER
Acid Grand Prix GUARDIAN

Bovine Warrior CHOC MILK
Zero Gravity SPACE MAN
NAMEN
Extra Power SAVAGE
F-1 Fahrzeug KRAZED
Kuh MOOMOO
SHADOW

Grafik-Gag

RIDGE RAGER
REVOLUTION

h "RRR" im Link-Modus mit nur
»  einer CD? Gerald Schlomski aus
}:} | Wuppertal war tiinlf:_’l' der F‘rsten

Vv Leser, der uns erklirte, wie das
ganz einfach zu bewerkstelligen ist:
Zuerst wihlt Thr auf der ersten Playstati-
on einen Kurs aus und wartet, bis die-
ser geladen ist. Nach dem Start-Signal
brecht Ihr das Rennen ab und geht ins
Hauptment zurlick. Nun entfernt Ihr
die CD vorsichtig aus dem Laufwerk
und legt sie in Playstation Nummer 2
ein. Schaltet das Gerit ein und siehe da,
der Link-Modus wird gestartet. Ladet
den gleichen Kurs und los geht's! Um
eine andere Strecke zu selektieren,
miifit Ihr die Prozedur wiederholen.

|

Level 6 QVRBLP
Level 10 CNFJTS
Level 13 PHMBTT
Level 16 NFXDQH
Level 21 SX6DLJ
Level 25 TGRMHOQ
Level 26 HRTGDV

MAUI MALLARD

‘ i Y7 Donald Duck gehort zu Ollis
\' engsten Freunden. Zum AnlaR

-

cf__ des jiingsten Abenteuers, basie-
\/ rend auf dem Disney-Charakter
hat sich unser Mitstreiter tagelang in das
Spiel verstrickt und eine Auswahl seiner
PaBBcodes aufgeschrieben.

SIM GITY

\ i N7 Maximalen Geldvorrat garan-
> LA/ tiert der Trick von Jan Schuma-

'“i cher aus Weinheim: Haut zum
Ende des Jahres Euer ganzes Gut-
haben auf den Kopf und reduziert alle
Steuern auf "00". Erscheint am Ende des
Jahres der Steuerbildschirm, haltet Thr
Button R gedriickt, klickt den Bild-
schirm ab und wihlt thn gleich wieder
an. Legt als neuen Steuersatz 7% fest
und stellt alles andere auf 100%, Erst
wenn Ihr den Steuerbildschirm jetzt
wieder ausschaltet, laft Ihr Button R los.

SPOT GOES T0
HOLLYWOOD

i/ Jakob Schonen aus Wolfen-
biittel hat uns eine komplette
o/ Sammlung von "Spot"-PaB8codes
” fiir die Schwierigkeitsgrade Easy,
Normal und Hard zukommen lassen.
Aus Platzgriinden konnen wir leider nur
die "Normal"-Codes abdrucken...

Ship Deck

FYVR5ZH7
Ship Hold HOSK3SWR
Underwater M6QJIRUT
Haunted House ~ T7AHIRWG
House Cellar KFIEJJWX
Pumpkin Castle ~ 44psrora
Temple LVPOTPV5
Under Temple ZDF6ZGGK
Mine Ride IFGDVDUV
Port Nuclear AQET7BC6
Space Battle EEWDUTXV
Space Station PRYHN6WK

Virtual World YLHMBCVC

RIDGE RAGER
REVOLUTION

Zahlreiche Leser haben uns
; * ganze Broschiiren zum Thema

\{:{_ | "Geheime Kniffe bei RRR"

v geschickt. Neben denen, die wir
Euch bereits im letzten Heft verraten
haben, hat uns unter anderem Ringo
(und wie weiter?) erklirt, wie Ihr den
Riickspiegel ausblendet oder die Per-
spektive bei der Sicht von hinten verin-

dert. In beiden Fillen betitigt Ihr
withrend des Rennens START (Pause-
Modus) und haltet dann die A-Taste
gedriickt. Jetzt laRt sich mit L1 und R1
der Riickspiegel ein- und ausschalten,
bzw. die Kameraentfernung in der
AuRenansicht verindern.
START , A + L1 oder R1

VIEWPOINT

Herzlichen Gliickwunsch
E : nach Hamburg: Weltraum-

oS /Veteran Dennie Priebe hat es
v tatsichlich geschafft, das ham-
merharte "Viewpoint" durchzuspielen.
Schade, daf die Codes nicht ein paar
Tage frither eingetroffen sind — dann
wire ein Joyboard heil geblieben...

Level 1

Areal: ccG Area2: CLL
Level 2
Areal: 7GD Area2: FLJ
Level 3
Area 1: HDG Area 2: HJD
Level 4
Area 1: KCK Area 2: KHF
Level 4+5
Area 4: KSK Area l: MCM
Level 6

Area 2: PHK

Area 3:

Area 3:

Area 3:

Area 3:

Area 2:

Area 3:

CLL

FEM

HMH

KMF

MHH

PMF
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FORMEL 1: STGRT YOUR ENGINES!

in Spitzen-Team von Psygnosis sitzt hinter der ultima-
E tiven Formel-1-Simulation: Der Hersteller prdsentiert
alle 17 WM-Kurse, alle Teams & alle Fahrer. Wir zeigen
Euch den potentiellen Playstation-Champ & seine Konkurren-
ten — v.a. die langerwartete Umsetzung von "Indy Car Racing”.

n Japan und den USA
sind Online-Spiele und
_ Software-Download be-
reits Wirklichkeit. MANIAC berichtet
Uber Nintendos "St Giga”-Netz-
werk, den "Sega Channel” und
geplante Schritte im Cyberspace.

eit Saturn und Playstation sitzen
Arcade- und Heimvideospiele wie-
der im gleichen Boot. Wir besu-
chen die IMA-Messe in Frankfurt, um zu
d@ sehen, was heute in der Spielhalle und
morgen auf Eurer Konsole fur Laune sorgt.

fﬁ(lF DER SPIELEWELLE

n der ndchsten MAN!AC er-
wartet Euch eine Testfulle,
die an goldene VYorweih-

nachtszeiten erinnert. In der Kri-

tik: "Total NBA” (Playstation), MOUTH

"Skeleton Warrior” (Saturn), o

] o N Das neue "Sonic” wird ein Beat’em-Up!
Konamis 32-Bit-"Gradius” (im Erste Berichte aus Japan zeigen das noch
Bild die Urversion) und unbenannte Projekt der AM2-Entwickler als

% = "Virtua Fighter”-Priigler mit Polygon-Igel.
Namco Museum 2" Nach dem Automaten wird voraussichtlich

auch eine Saturn-Umsetzung erscheinen —
Die Acclaim-Tochter lguana hat die Arbeit
an "NBA Jam 3" fiir 32-Bit-Konsolen auf-
genommen, das erste Spiel der populédren
Basketbhallserie, das keinem Automaten
nachempfunden ist, sondern auf eigenstan-
digem Konzept basiert — Eine weitere Ent-
wicklungstochter, namlich Probe, hat
Acclaim an Fox Interactive verliehen, die
sich ein "Die Hard”-Videospiel wiinschen.
Mehr dazu in der ndchsten MAN!AC.

MAN!AC mirz




Keln

or der Tiir?
Keine

im Pazifik?
Kein

auf Hawan?

* MANIAC konnte die verkaufte Auflage der Ausgabe 1/96 gegeniiber der Vorjahresnummer um 40 Prozent steigern!
Glauben Sie im Ernst, daB3 unsere Mitbewerber da noch mithalten kéonnen?
Die Anzeigenabteilung erreichen Sie unter (0 82 33) 74 01 12.
Wir freuen uns auf Ihren Anruf.



Mit Micro Machines 2
kommt's ganz hart.

BORSCH, STENGELEPPARTNER

]

,rlrllfth b

Machines 2.
Voll die Harte.

fﬂjﬂmﬁ_ﬁgf' 1

Piste frei fiir 16 total abgefohrene Mini-Rennmaschinen!
Micro Machines 2 verdndert die Welt: Tempo im Schlafzimmer, Crash in e =Y - | r”"'?"T'c'_-"f""',""_"“""-_-

Distributed by

der Kiche, Geisterfahrer auf der Klobrille, Bremsmandver im Keller

Mega-Power, Spitzen-Fun, Riesen-Spannung. Der Nachfolger des
Erfolgstitels geht voll zur Sache. Wenn Du auf harten Speed stehst,

; bist Du hier richtig. Gos geben und los! BN PAL VERSION B

KONAMI»

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfoch 560180, 60406 Frankfur
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